TEMA - PAŽINTIS SU AUTORIAIS 


KARTU SU 


GAMES.UŪT 


Nr. '07 (50) 
Kaina 9,99 Lt 
Prenumezatos kaina: 


Le OVO 3,99 Lt 
"su DVD 7,99 Lt 


2007'07 
685027 


8 


ISSN 1648-6854 
977164 


LAUKIAMIAUSI 
NEED FOR SPEED: PRO STREET 
ė SPLIMHTER CELL: CONVICTIOM 
2 CALL OF DUTY 4 
3. GTA IV 

* 


| HARDWARE CLUB 
ŽAIDIM APŽVALGOS | Akustinės sistemos“ 
| | m ž pasirinkimas. 
COLIN MCRAE: DIRT 


Geriausiasfalis sUžiba/naujom spalvom ir greičiu! ' SOFTWARE CLUB 
Bendraujame internetu: 
L k Ičą, Trillian, Miranda. 
Vampyrai ir raganos atakuoja 


„ATTACK ON PEARL HARBOR 


E piikus lėktuvų simuliatorius 


2 MĖNESIO ŽAIDIMAS 


soONG CONTEST 
LELSINKI 2007 


4FUN * Love Or Leave (Lithuania) 
Verka SERDUCHKA * Dancing Lasha Tumbai (Ukraine) 86 
LES FATALS PICARDS * L'amour A La Francaise(France) 861920 


So 
Ko! 


pho * Visionary Dream (Georgia) 
dun * Work Your Magic (Belarus) 


Magdi RUZSA * Unsubstantial Blues (Hungary) 
Natalia BARBU * Fight (Moldova) 


Marija SERIFOVIC * Molitva (Serbia) 
BONAPARTI.LV * Guesta Notte (Latvia) 


SE 


ata 
REBRO * Song 1 (Russia) Ša 


ANONYMOUS * Salvem El Mon (Andorra) 


DE 


RVISH * They Can't Stop The Spring (Ireland) 


Gerli PADAR * Partners In Crime (Estonia) 


Sai 


brina * Danca Comigo (Portugal) 


Hanna PAKARINEN * Leave Me Alone (Finland) 


E JET SET * Time To Party (Poland) 


pvz.: PC SUPER 861918 


Spider Man3 


Siųskite numeriu: 1354 


861918 


86 


923 
880 


861878 


86 


907 


861883 


86 


889 


861913 


86 


921 


861906 


86 


916 


861908 


86 


901 


861917 


86 


888 


Rašykite SMS: PC JAVA 861446 


10Lt 


Rašykite SMS: PC JAVA 910995 
Siųskite numeriu: 1354 


LG: KG800. Motorola: L6, V3 Razr. Nokia: 2610, 3220, 5140, 5200, 
5300, 6020, 6030, 6060, 6070, 6080, 6085, 6101, 6103, 6111, 6131, 
6170, 6230i, 6280, 6610i, 7210, 7260, 7360, 7370, N70. Samsung: 
D500, D600, E250, E350, E900, X660. Siemens: C65, (75, CF75, CX75. 
Sony Ericsson: K300i, K310i, K700, K750i, W810i, Z520i, Z530i, Z550i. 
Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


LG: KG800. Motorola: E398, L6. Nokia: 2650, 3100, 3120, 3200, 
3220, 5140, 5300, 6020, 6021, 6030, 6070, 6100, 6101, 6111, 
6131, 6170, 6230i, 6233, 6280, 6288, 6610i, 7210, 7250i, 7260, 
7270, 7360, 7370, N70. Samsung: D500, D520, D600, E330, E350, 
E360, E900, X660. Siemens: CF75. Sony Ericsson: K300i, K310i, 
K700, K750i, W810i, Z520i, 2530i. 

Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


10Lt 


TRANSFORMERS 


Rašykite SMS: PC JAVA 981997 
Siųskite numeriu: 1354 


LG: KG800. Motorola: E398, L6, V3 Razr. Nokia: 2610, 2650, 3100, 
3120, 3200, 3220, 5140, 5200, 5300, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 
6080,6085,6100,6101,6103,6111,6131,6151,6170,6230i, 6233, 
6280, 6288, 6610i, 7210, 7250i, 7260, 7360, 7370, N70. Samsung: 
D500, D600, E250, E330, E350, E360, E900, X450, X460, X660. 
Siemens: C65, C75, CX65, CX70, CX75, ME75. Sony Ericsson: K300i, 
K310i, K700, K750i, W810i, Z520i, Z530i, Z550i.. 

Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


10Lt 


Pirates of the Caribbean 2 


W810i, Z520i, Z530i. 


Harry Potter: 


Rašykite SMS: PC JAVA 225512 
Siųskite numeriu: 1354 


Motorola: E398, V3 Razr. Nokia: 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 
5140,6020,6021,6030,6060,6100,6101,6111,6131,6170, 6230i, 
6233,6270, 6280, 6610i, 7210, 7250i, 7260, 7270, 7360, 7370, N70. 
Samsung: D500, D600, E330, E350, X660. Siemens: C65, (75, CF75, 
CX65, CX70, CX75, ME75. Sony Ericsson: K300i, K310i, K700, K750i, 


10Lt 


Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


Order of the Phoenix 


Rašykite SMS: PC JAVA 982909 
Siųskite numeriu: 1354 


LG: KG800. Motorola: E398, L6, V3 Razr. Nokia: 2610, 2650, 3100, 
3120, 3200, 3220, 3510i, 5140, 5200, 5300, 6020, 6021, 6030, 6060, 
6070, 6080, 6085, 6100, 6101, 6103, 6111, 6125, 6131, 6151, 6170, 
6230i, 6233, 6270, 6280, 6288, 6610i, 7210, 7250i, 7260, 7270, 7360, 
7370, N70. Samsung: D500, D600, E250, E330, E350, E360, E900, 
X460, X480, X500, X660. Siemens: C65, C75, CX65, CX70, CX75, ME75. 
Sony Ericsson: K300i, K310i, K700, K750i, W810i, Z520i, Z530i. 
Pilnas sąrašas www.inpoc.lt 


10Lt 


2 1 
Rašykite SMS: PC ORAKULAI <tavo klausimas> 
pvz.: PC ORAKULAI ar Benas mane myli? Siųskite numeriu: 1352 2Lt 


Rašykite SMS: PC SEKME <Jusu horoskopo ženklas> 


V Ua. 


pvz.: PC SEKME DVYNIAI 


Siųskite numeriu: 1352 


2Lt 


69 danguje * Gyvenu 510967 
Sniegė E: Karina * Ten 511012 R USNas E T 
Naujieji Lietuviai * Prini Ė 10979 usijos Nnimnas 
ania) Myliu 2 EEE 4 218439 NevozmoznoeVozmozno * D.Bilan467669 
J * ij Nochnoj huligan * Dima Bilan 272524 
urga * Nebijok 510976 206288 HNvtgS“ Viagra 497813 
Naujieji lietuviai * Ruri ruri 275707 MeSiS, L EEA Horosho krasavicam * Serdiuchka 497812 
Naujieji lietuviai * R1 275705 A Lordi Hard Rock tiallsiui UA Hochesh ja tebe spoju * Korni 497805 
Naujieji lietuviai * Afigienai 275701 EusaNEIa SaaojakEUS EAS Dza la la * Katia Lel 497803 
N.L. * Užknisa tavo skambučiai 275700 Mikao iki 8 EPETT Ja Umoliaju * A Europa 497789 
69 danguje * Super mergaitės 275712 MN Su USA Goteteti ) Eilipp Kirkorov KLO 
52 Gansuje Ž Ruri run PUEIANIŲ Raketa * Dolce Gabana UE Moi yasnye dni * Oleg Gazmanov 222544 
69 danguje * 9 danguj PAB | Christine Milton * Superstar 34735 Asai > EEE 2 8 221626 
SEL feat. MIA * Muzika || | | | | 275748 Svoboda * Sergej Shnurov 213667 
SEL * Parašykite man laišką iš Paryžiaus 275696 Vozle doma tvoėgo * Serjoga 213230 
Rašykite SMS: pvz.: PCRT 275705 1 2 Sa Ss La 
Siųskite nr.: ž Prosti kiska * Mumij Trollj 116683 
Siųskite draugui: PC RT kodas 3706XXXXXXX r Itogi Ė Teraija a : 88711 
Siųskite nr.: 1350 5 Lt - Sideli i kurili * Splin 65960 
t i Svoboda * Leningrad 65956 
OTen * Sniege ir 69 danguje 483320 K * Eli 
Kam tu man * Andrius Rimiskis 496909 Happy birthday a jpsyės S yi asi 
Menesienos sonata * Beethoven 37040 Bak In Black * AC/DC 12073 
Peilio Ri kks 23001, | Thunderstruck * AC/DC 10137 
jei tu esi * Jurga 582272 Daddy Cool * Boney M 21321 
Deja vu * Raminta 582263 Ą iEi | 
Saulala raudona * Rasa ir Jonas 582262 | VOUrre Beautiful * James Blunt 173731 
(O Pas tave einu * V.Riaubiskyte 582261 Č 
Katyciu dainele * Yva 483322 - 1 
Myliu motina tevyne * Vudis 582252 2 7 „m 
= (O Relax (Take it easy) * Mika 510778 4 | 
Varlės * Išprotėjęs skambutis 457264 Uk Eos Austin IL nAEILASS - ši d 4 
Išprotėję šunys 457261 Good Things > Netty Furtado ka L u ' 
Skambutis kutena 457259 |9 Elniukai OY Boy aners | Žžaoga | World, Hold On * Bob Sinclar | 214526 
Seks bomba skambina 457256 Il Nusivylusios namų šeimininkės 450596 |9XY Back * Justin Timberlake 221832 
Kolos Juokas poliai Precipis* Depėche- Mode = 173687 
Ring ring ring * Mielas skambutis 457253 : že 
Lietuvos himnas * Linksma dainelė 457247 IV Alkana sirdis * Vilija 483313 NA Ė Oueen 25005 
T ŽŽ Ą A y Furtado 218637 
1, 2, 3, 4, 5... * Išprotėjęs skambutis 317024 | Jeigu butu * Vud 483312 * r 
giOLSI ž i nasi Makas Voodoo People * Prodigy 38570 
Seimininkas..paimk mane..mmm 317018 | Triu tiu tiu riu * Žas 222401 UMy Love * Justin Timberlake 283301 
Aš ne koks tai sramofonas 316725 |jį Viena * Rytis Cicinas 222329 "Lambada 66420 
Kuku... Bepročiai skambina... 313674, Meilė tai * Delfinai 222328 |The Sopranos garso takelis 10597 
Davai!Davai!Davai! 311424 EiSik era Taja 222327 | Final Countdown * Europe 24106 
i žadi ALeSS i Don't Cha * The Pussycat Dolls 172723 
Pk ae iai Super mergaitės * 69 Danguje 222321 ||ove Generation * Bob Sinclar 182252 
Merealus planas žadintuvas Bling * Sel 222320 | Feel * Robbie Williams 120116 
Žinutė atėjo - Moters balsas 457266 I Beržynėliai * Mango 222319 Va camisa negra * Juanes 209539 
Jums gimė sms 317027 | Išsimiegok * Vudis 222317 | Back For Good * Take That 208729 
-———— Galbūt Jurga 222316 VAL I Want * Mariah Carey 189010 
Rašykite SMS: pvz.: PC FT 457254 Alaus alaus * Jonas 222315 | Don't Give Hate * Jamiroguai | 188377 
Siųskite nr.: Parašykite man laišką * Sel 222314 Bongo bong * Manu Chao 188104 
Siųskite draugui: PC FT kodas 3706XXXXXXX Apie meilę * Yva 222313 Me gusta * Manu Chao 187165 
Siųskite nr.: 1352 2Lt Ti Hung Up * Madonna 182253 
= RESTETSS B = Luxurious * Gwen Stefani 182238 
ikro garso melodija gali būti mp3 arba amr formatu, tai priklauso nuo telefono Get Your Number * Mariah Carey 179667 
delo Tinka: Moloraja A1000, A630,A780, A835, A920, 1925, (061, (380, C385 Ą 
Co, GGs0, 0575. 0680, £1. 01600, £1070, 6364 6378, Ss E770, Whoomp * Crazy frog 178455 
L A ME 
550) V551 V558. PEN Vė, VYTO, SLVR Va, U975, U980- Nokia: 2010; 2650' 3157: The pink panther * Crazy Frog 173766 
3155, 3200; 3220, 3230, 3250, 3300, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 5500, 6020, š Popcorn * Crazy Frog 173765 
aaa aa aa aa SS ae Rujos aš [La Tertura Shakira 115832 
"4680 e681' 820 7200 7160 7970" 7080! 7360 7370 7380" 700! TE10 risimin mane * Ta We Belong Together * M.Carey. 115927 
"aaa: Šio 800: as01,sa00į 9500, E50-2 166-1 1611 EET, Iucagė, NIO: |g Lietuvos rytas * Hokšila = 218217 |The War |š Not Over * Waiters 113183 
Va geno LSS Laikas Ba pimiems * Marijonas 218216 |Lonety£ Akon 100363 
BS30/ E600, E608, E610, E620 Ee4O, E/20, 70, E/80, Ešėdv £900 E910' PaaV" | TSZUL sako * Atlanta „217133 I Counting Down Days * Imbruslia 92877 
P300, P777, Pa50, Po00, P910, 7309, X300, X500, X620, X630, X660V X670, Y6a0; 4 Devintam danguj * 69 danguje 216344 |The Sound Of San Francisco 84528 
X700, 4810,X820,7110, 2130, 2140, Ž140V, 7150, 2300, 2400, 2500, 2510. Siemens: ką Dolce Gabana * Raketa 216342 Į Everybody Hurts * R.E.M 84209 
A31,AL21, (65, C66, C72, CL75, 065, OX70, (075, M75, ME75,565, 568, 575, SK6R. |) Laimė šalia * A. Rimiškis 216334 Us A pas 
$L75, SXG75. Sony Ericsson: 8200, 0750i, FS00, 1210, 1220i, Į300i, K300i, K310i, pa DA Here With Me * Dido 84199 
Sa kio S AAS ana Žada | My esą, WA Ge On + Titanic 4198 
i į i, T123i, „T618, k I į j i p a ) į 
Wdoči Miao, We6a, W/abi AN 10 Ausoos Wai Vaso, Modai Woso, 21010, Į S1SLOS Ia Eros Us a 2 a Lift Me Up * Moby : 74397 
23001, 2520i, 2530i, 25501, 26101, Z710i, 2800. Kartais būna * Andrius Rimiškis 214. I'm Out of Love * Anastacia 73963 
Daina ne daina * YVA 211818 I Call on Me * Eric Prydz 73515 
Muzika * Sel ft. Mia 211815 I My My My * Armand Van Helden 69448 
Man nesvarbu * Neo 211812 I Sunday Morning * Maroon5 66292 


114363 


į a k A 
La 
A, kai 
152575 


481221 


Rašykite SMS: 

pvz.: PCWALL 457254 Siųskite nr.: 

Siųskite draugui: PC WALL kodas 3706XXXXXXX 
Siųskite nr.: 1352 2Lt 


Spalvoti paveiksliukai tinka: Nokia: visiems naujiems 
modeliams. Motorola: C650, V180, V220, V300, V500, V525, 
V550, V600. Samsung: C100, C100, E700, E710, P400, P510, 
E800, E810, X450, X100, Z100, SGH-Z107. Siemens: C60, 
C62, C62, M55, MC60, S55, SL55, ST55, St60, SX1. Sony 
Ericsson: K500i, K700, P800, P900, P910, T230, T300, T310, 
T610, T630, Z200. 

Pilnas sąrašas - www.inpoc.lt 


209484 


Vivo per lei * Mino ir Vilija 


206018 EnjoyTheSilence * DepecheMode 66274 


Mažyti mielas * Mokinukės Misunderstood * Robbie Williams 58185 
Saulė * Augustė 206016 I Pump it up * Denzel 57531 
Įklubą* Raketa 195158 | Chocolate * Kylie Minogue 44977 
O kam sava * Andrius Rimiškis 209482 [Guilty * The Rasmus 44975 
Saules miestas * Sel 188103 | Shake That * Scooter 44767 
Blogom mergaitem viskas * Dange188102 [Boro Boro * Arash 43652 
Ruri ruri * Naujieji lietuviai 187159 | My Prerogative * Britney Spears 43534 
Spjaudau ir gaudau * Vilija 187157 Bang Bang * Kill Bill 38908 
Zalios metos * Atlanta 178454 | Firestarter * Prodigy 38726 
Mūsų tai neliečia * Raketa 178450 

Mes vyrai * Andrius Rimiškis 187162 

6 nebūsiu * Mėsa || 173768 | Hard Rock Hallelujah * Lordi 218490 
Afigenai * Naujieji Lietuviai 173767 V About A Girl * Nirvana 208738 
5ok ir nesustok * Biplan 173759 | Anarchy In The UK * Sex Pistols 206151 
Nebenoriu laukt * D. Butkutė 161078 | Number Of Beast * Iron Maiden 65906 
Pasaka apie du brolius * G4G 160779 | Amerika * Rammstein 45258 
Nebijok * Jurga 160373 ĮSomeday * Nickelback 32516 


Ž Polifoninei melodijai gauti rašykite SMS: 

pvz.: PC SUPER 275705 Siųskite nr.: 
A Siųsti draugui: PC SUPER kodas 3706XXXXXXX Siųskite nr.: 1352 2 Lt 
| Mono melodijai gauti rašykite SMS: 


pvz.: PC M 275705 Siųskite nr.: 2Lt 


Polifoninės melodijos tinka: Nokia: visiems naujiems telefonams. Samsung: D500, E700, 
E710, P400, P510, 5300M, SGH-E330, E800, E810, X450, X460, T100, V200, X100. Siemens: 
A60, C55, C60, C62, CF62, CV65, CX65, CX70, M55, M65, MC60, S55, 565, SK65, SL55, SL65, 
ST60, Sx1. Sony Ericsson: K500i, K700, K750, W800i, P800, P900, P910, S700i, T230, T290i, 
T300, T310, T610, T630, V800, Z1010, Z200. Mono melodijos tinka: Nokia: visiems 
naujiems telefonams. 

Pilnas sąrašas - www.inpoc.lt 


Įsitikink, kad tavo telefone nustatyti WAP parametrai! Atsisiųskite parametrus iš savo 
operatoriaus! Ši žinutė automatiškai sukonfigūruos WAP - Nokia ir Sony Ericsson 
telefonams. WAP ir GPRS veikia OMNITEL, BITĖS ir TELE2 tinkluose. 

Rašykite žinutę: GPRSWAP Siųskite numeriu: 1352 


Redakcija 


DV6iki 
Ypatingai džiaugiamės galėdami pasisveikinti su jumis penkiasdešimtą 
kartą. 50-ą, įsivaizduojat!? Mes — nelabai :). Iš tiesų sunku patikėti, kad 
praėjo jau tiek daug laiko ir žurnalas, išgyvenęs aibę pasikeitimų ir per- 
tvarkymų, dabar stovi ant žemės tvirtai kaip niekad. Ir visa tai jūsų dėka! 
Na, o šia proga pagaliau pasiryžome supažindinti jus su žurnalo autoriais, 
galėsite pasiskaitinėti apie tai, ką jie mėgsta tikrame gyvenime ir žaisdami. 
Ši numerio tema pastaruoju metu pagausėjus autorių būriui tikrai nemaža ir 
tai labai džiugina. 

Dar kartą visiems dėkoju už palaikymą nuo pat pirmųjų numerių ir tikiuosi, TT TTTTE 
drąsiai sulauksime viso šimto. Geros pažinties su redakcija ir paskaitinėjimų COLIN MCRAE: DIRT 
apie naujausius žaidimus! 


——2 r , 
Ričardas Jaščemskas ATTACK ŪM PEARL HARBOR / 


T k „AuipipezsATŲ 
| || 6 | | - į 
: — k 2 LI 
Vyr. redaktorius Ričardas Jaščemskas 
Redaktorius Jogintas Visockas 
O2 Labiausiai laukiami žaidimai Naujienų redaktorius Aleksandras Maslovas 
06 News club Stilistė Reda Lazaravičienė 
Dizaineris — maketuotojas Gediminas Lukavičius 


Naujienos 
k Redakcija: Martynas Latušinskas, Vidas Gavelis, 
Anonsai Mindaugas Mozūras, Gedas Ivanauskas, Vytautas Luka- 
z ševičius, Paulius Visockas, Paulius Paskačimas, Vytautas 
10 Online club Budreika, Zilvinas Gelžinis, Darius Vasylius, Aurelija 
14 Tema Pociūtė, Andrius Raižys, Žygimantas Kudirka. 
PC klubui 5O | Pažintis su autoriais Žurnalą leidžia UAB „UPG Baltic“. 
26 Mėnesio žaidimas Salsa bukai 
2 pausdino spaustuvė „Spindulys“ 
Tomb Raider Anniversarų (Gedimino g. 10, 44318 Kaunas). 
30 Recenzijos a 
| J 2 Redakcijos tel.: (37) 763 203, faks.: (37) 764 995. 
Colin McRae: DiRT www.upg.lt 
Dau Watch 


Dėl reklamos žurnale kreiptis: 
Stasys Švabas 

mob.tel.: +370 614 16659, 
tel.: +370 5210 1520 
faks.: +370 5210 1521. 
El. paštas: stasysOupg.lt 


Attack on Pearl Harbor 
The Historų Channel: 
Great Battles Of Rome 
Shrek the Third 
The Guild 2: 
Pirates of the European Seas 
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At World's End 
Genesis Rising: The Universal Crusade 
Silverfall 
52 Shareware club 
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58 Software club 
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60 Console Club 
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64 Pagalba 
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Redakcijos nuomonė nebūtinai sutampa 
su tekstų autorių nuomone. 


Pegi reitingai 


Ziaurumas - žaidime yra vaizduojamas žiaurumas 


Ė 
7 Necenzūrinė kalba - žaidime vartojami necenzūri- 
pxi niai žodžiai 


Ž Baimė - žaidimas gali įbauginti vaikus 

Seksas - žaidime vaizduojamas nuogumas ir / 

arba seksualinis elgesys arba 

seksualinės užuominos. 

Ed Narkotikai - žaidime yra vaizduojami arba minimi 
narkotikai 

Diskriminacija - žaidime yra užuominų arba me- 

džiagos, galinčios paskatinti diskriminaciją. 


Žaidimų platformos 


Piž ZZ Asmeninis Kompiuteris 
“— Sony PlayStation 2 

o — Microsoft Xbox 

(> — Nintendo GameCube 

B= = - PlayStation 3 

[a] — Microsoft Xbox 360 

WWW: - Nintendo Wii 


agaliau sulaukėme oficialaus 
D naujo žaidimo anonso galin- 

giausioje lenktynių serijoje. 
Trumpą filmuką galėjote išvysti 
praėjusio numerio DVD, šiame jis 
šiek tiek praplėstas. Iškart pasaky- 
sime, kad EA labai daug faktų apie 
žaidimą neatskleidė, tačiau keletas 
jų yra labai svarbūs ir parodo naują 
serijos kryptį. 

Kaip visuomet, kurdami naują 
NFS žaidimą, kūrėjai stengėsi surasti 
kažką naujo ir įdomaus, kas 
atitiktų naujausias madas 
tikrose pogrindinėse lenk- 
tynėse. Todėl naują seriją 
nuspręsta kurti nebe tokią 
plačią ir prašmatnią, labiau 
akcentuoti pačių automobi- 
lių pajėgumus, jų vairavimą 
ir — dėmesio — žalos 
pagrindiniam savo kritikos 
objektui ir sukurs automo- 
bilius žaidime gadinus ir 
pažeidžiamus. 

Kaip teigia pavadinimas, 
naujame NFS žaidime tap- 
sime tikrais profesionalais. 


m Paskelbta ir kolekcinė „GTA IV“ žaidimo versija, 
kuri kainuos perpus brangiau, nei įprasta. Tačiau už 
nemažą sumą žaidėjai gaus tokių priedų: „Rockstar“ 
kelioninį krepšį, knygą su žaidimo piešiniais, muzikos 
CD su ištraukomis iš žaidimo garso takelio. Keisčiau- 
sias priedas — užrakinama metalinė dėžutė-seifas bei 
raktų pakabukas su raktu jai atrakinti. 


EZ 2007'07 PC Klubas 


Dalyvausime savaitgaliais vykstan- 
čiuose lenktynių renginiuose ir šven- 
tėse, kurios vyks žymiose vietovėse 
visame pasaulyje. Dalyvaudami šiuo- 
se lenktynių savaitgaliuose įveiksime 
tokias varžybas: greičio važiavimus, 
driftus, slalomus ir dragus (taip, jie 
grįžta!). Tikslas — kaip visuomet — 
tapti geriausiu lenktynininku. Apie 
žaidimo istoriją kūrėjai kol kas nutyli, 
bet tikina, kad motyvacijos varžytis 
turėsime pakankamai. 


palio 19-oji, diena, kai 
. sulauksime ketvirtosios 

garsiausios veiksmo 
žaidimų serijos dalies, artėja. 
„Microsoft“ ir „Sony“, ko gero, 
„laiko špygas“ ir tikisi didžiulio 
savo naujųjų konsolių pardavimo 


1 bumo. Jei šis žaidimas jų neišju- 


dins, neišjudins niekas. 

Po pirmosios viešos būsimojo 
žaidimo demonstracijos-=nedide- 
lio klipuko, kilo aibė spėlionių ir 
ginčų, kokie nauji nuotykiai lau- 
kia žaidėjų. Tuo tarpu „Rockstar“ 
netradiciškai nusprendė bent šiek 
tiek apraminti gandus ir likus dar 
pakankamai laiko iki išleidimo 
tiksliau papasakoti apie žaidimą. 

Jau žinome, kad „GTA IV“ 
valdysime herojų išeivį iš Rytų 
Europos. Daugumos spėjimai 
pasitvirtino — tai yra rusas Niko 
Bellic (tiesa, pavardė ir išvaizda 
labiau panašios į Balkanų vals- 
tybių). | Liberty City imigrantas 
atvyksta pakviestas savo pusbro- 
lio Romano. Ši kelionė, rodos, 
išsigelbėjimas Niko, išgyvenu- 
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siam labai sunkius laikus, mat 
Romano apibūdintas gyvenimas 
JAV atrodė labai šviesus ir daug 
žadantis. Tačiau atvykęs Niko 
susiduria su vargana tikrove: Ro- 
manas, pasirodo, dirba paprastu 
taksistu ir vos suduria galą su 
galu. Štai čia, atvykus į naują pa- 
saulį, ir prasideda herojaus istori- 
ja. Galima drąsiai spėti, kad Niko 
nesirinks vargano taksi vairuotojo 
gyvenimo, o imsis kur kas rimtes- 
nių ir pelningesnių, kriminalinių 
darbų. Tiesa, „Rockstar“ suskubo 
patikinti, kad Niko istorija nebus 
džiaugsmingas prasiveržimas iš 
vargo į viršūnes. Tai bus tamsi ir 
sunki istorija, kurioje svarbiausia 
— išgyventi keičiant purvinus į 
šiek tiek geresnius skudurus. 

Be pagrindinio herojaus, visi 
GTA žaidimai turi ir kitą, kur kas 
didesnę žvaigždę — miestą ar 
miestus, kuriame vyksta veiks- 
mas. Atgimęs Liberty City drąsiai 
skolinasi Niujorko elementus ir 
yra kuriamas pagal šio megapolio 
geografiją. Žaidėjų laukia penkios 


E Kaip ir praėjusiose serijose, žadamas detalus automobilių derinimas— 
tiek vidinis, tiek išorinis. „Autosculpt“ funkcija bus praplėsta ir ne tik 
suteiks informacijos apie detalės poveikį automobilio našumui, bet leis iš- 
saugoti ir savo suderintų automobilių brėžinius bei dalintis jais su draugais. 


didžiulės teritorijos, sukurtos pa- 
gal pagrindinius Niujorko rajonus: 
Manheteną, Brukliną, Kvynsą, 
Bronksą ir Niu Džersį. Apie 
miesto išvaizdą kalbėti nėra ką, 
viską parodo ekrano paveikslėliai. 
Tačiau vieną svarbų elementą 
reikia išskirti — tai aukščio svar- 
ba. Galima spėti, kad „GTA IV“ 
mums leis vaikščioti po aukštus 
dangoraižius ir kilti aukštyn ar 
leistis žemyn. Miestas vietomis 
net bus suskaidytas į aukščio 
lygius, tai leis įvairiau naviguoti 
po teritoriją, ypač slapstantis nuo 
policijos. 

Apie žaidimo detales „Rocks- 
tar“ kol kas nusprendė nekalbėti. 
Žinoma tik tiek, kad San Andreas 
RPG elementų bus atsisakyta 
ir Niko negalės tapti kokiu nors 
super žmogumi. Kita vertus, su 
savimi nuolat turėsite mobilųjį 
telefoną, iš kurio galėsite skam- 
binti patys ir taip įtakoti žaidimo 
siužetą. Lėktuvų nebus, tačiau, 
ko gero, bus galimybė paskraidyti 
sraigtasparniais. 


r 


BUSIMIEJI HITAI 


O reikia pripažinti. 
Įdomu tai, kad įvykiai klostysis dienos 
O metu (skirtingai nuo pilnos ir juodos visų + 
ankstesnių dalių tamsybės). Klausimas „0 
O O kaba be atsakymo. 

Siužetas sukasi apie Semo Fišerio darb- 
davius iš „Trečiojo ešelono“ ir jo pagalbi- 
ninkę Anną Grimsdottir. Pastaroji pateko 
į bėdą ir reikalauja pagalbos, o pirmieji 

a 


i . | e 

m svarbiausia žaidimo naujove taps Improyiz E GR 2 
išnaudojimas savo reikmėms: Net us 9 aa 

t sk (ko gero „Assasin's Creed principu), [) 

jais, ar priyeist panikuoti ir taip tapti nesusekamu. 


idžiulė ir siaubinga frančizė „Splin- 
B ter Cell“ vėl kelia galvą. Naujas 

„Ubisoft“ vaikas — „Splinter Cell: 
Conviction“. Šiek tiek neįprastas vaikas, 


kaip naktinio matymo įrenginys ir slaptu- 
mu besiremiantis „geimplėjus“?“ kol kas 


pakišo Semiuelį suteikę netikrus žvalgybos 
duomenis ir netinkamą aprangą. Super 
desantininkui tampa aišku, kad kažkur 
agentūroje atsirado „žiurkė“... 
„Conviction“ pasirodys šiais metais. IX 
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p brendo pilnavertiškai anonsuoti kitą „Call 
dalį, pavadintą „Call of Duty 4: Modern Warfare“. 

Zaidimo veiksmas vyksta dau haž šiais laikais 
ir yra tiesiog prikimštas visokių teroristų, sąmokslų, 
Artimųjų Rytų problemų if komunistinių nesąmonių. 
Atrodo, ši tema Vakaruose da bus aktuali. 

Blogiausio blogiuko vaidmenyje kažkoks Zachae- 
vas, labai radikalus draugas, svajojantis apie TSRS 
atkūrimą ir sumanęs gudrią aferą, pavadintą „Nu- 
kreipkime amerikonų dėmesį nuo Rusijos surengdami 
nedidelį maištą trečiojo pasaulio islamiškoje šalyje“. 
Zachaevą privalo sustabdyti britų desantininkai, ši 
antroji po amerikiečių pasaulinės demokratinės ramy- 
bės tvirtovė. Mums, kruviniems taikos nešėjams, teks 
tapti ir britų, ir amerikiečių specialiųjų pajėgų kariais. 
Tiesa, nors valdyti bus galima du veikėjus, veiksmą 
dažnai matysime ir kitų karių akimis. Kūrėjai griežtai 
patikino, kad jokių trečiojo asmens video intrapų 
nebus ir visą persipinančią istoriją matysime pirmojo 
asmens vaizdu. 

Kūrėjai žada mums V 
veiksmą, važiuojantį skriptiniais=Scenariniais bėgiais 
kaip iš pypkės. Atsipalaiduoti šiame žaidime nepa- 
vyks: nuolat besikeičiančios dekoracijos, spalvingi 
specialieji efektai, šaudymas, veiksmas — tik spėk 
spausti kairįjį pelytės klavišą, siųsti pas protėvius 
eilinę „ruskių“ porciją. P 

Asociacija su tiru stiprėja „geimplėjaus“ ypatumų 
dėka: jokių vartotojo sąsajos gudrybių ir privėrsti- 
nis išsaugojimas kas pusę minutės. Žuvai? Jokių 
problemų, tęsk beveik nuo tos pačios vietos. Vaikantis 
vaizdingumo, kūrėjai „Infinity Ward“ žada begales 
griaunamų objektų bei galimybę kiaurai peršauti 
sienas (labas, „Delta Force“) ir dar daugybę panašių 
skanėstų. 

Naujausia frančizės dalis pasirodys „Xbox 360“, 
„PlayStation 3“ ir, aišku, PC platformose jau šį rudenį. X 


m Kadangi „Call of 
niais laikais, 0 Ne ; 
neišvysime jokių Pr 


karo veteranų 
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Duty 4“ vyksta dabarti- 
artimiausioje ateityje ; 
ototipinių ginklų ir viskas 


bus labai autentiška, sukurta remiantis Irako 


konsultacijomis. 


GARSIAUSIAS PRANAŠAS 


Prancūzų leidėjas „ElektroGames“ rimtai užsimanė išleisti kvestą „Nostra- 
damus — The Last Prophecy“ iš „Kheops Studio“. 

Žaidimuko siužetas perkelia mus į XVI amžių ir supažindina su mergina 
Madlen, didžiojo gamtos mokslų žinovo ir misticizmo magistro Nostrada- 
mo dukterimi. Į garsųjį pranašą kreipiasi pati karalienė sužinojusi, kad yra 
prakeikta nežinomo priešo. Jai atrodo, kad Nostradamas yra vienintelis, 
kuris gali atskleisti kaltininką ir užtikrinti valdovės saugumą... 

Kur tau, pasirodo, senukas yra pernelyg silpnas, kad įveiktų tokį rengi- 
nį. Būtent šioje vietoje į sceną žengia Madlen — atsakinga dukrelė ketina 
vietoj savo tėtušio išpainioti intrigų kamuolį, įminti sudėtingus galvosū- 
kius, alcheminius rebusus ir keistas mirtis. 

Kadangi viskas vyksta giliais Viduramžiais ir Atgimimas dar neprasidėjo, 
Europoje viešpatauja patriarchališkos pažiūros, neleisiančios net pagalvoti 
apie tai, kad moteriškos lyties būtybė gali buti astrologe arba daktare. Ko- 
voti su kvailais prietarais Madlen neturi laiko, tad dažnai tenka maskuotis 
Sezaro vardu — jis neva Nostradamo sūnus. 

Apytikslė pasirodymo data — trečiasis šių metų ketvirtis. Ed 


KARALIENĖS PUOLIMAS 


Kūrėjai „Bohemia Interactive“ ir „Black Element Software“ anonsavo 
papildymą karinei šaudyklei „Armed Assault“, tęsiančiai šaunias „Operati- 
on: Flashpoint“ tradicijas. Papildymą išvadino „Gueen's Gambit“. 

Kaip pagrindinės naujovės paminėtos, žinoma, dvi pilnavertės siužeti- 
nės kampanijos. Pirmoji vadinasi „Rahmadi Conflict“ ir vystosi iš karto po 
originalaus žaidimo įvykių. O antroji „Royal Flush“ mes mus 18 mėnesių 
į priekį į tas pačias lokacijas, tariamais samdiniais, pakviestais vietinės 
vyriausybės labai svarbiai užduočiai atlikti. 

Toliau naujovių sąraše — švieži „multiplayer“ žemėlapiai ir nauji 
režimai: „Urban Raid“ bei „Battle of Porto“. „Guenn's Gambit“ bus įdiegta 
1.08 versijos pataisa, pridedanti žaidimui naujus ginklus, veikėjus, trans- 
porto priemones ir ginklų prekeivius. O tinkle nuo šiol galės žaisti visi, be 
jokių paskirstymų pagal šalis. 

Pasirodymas numatomas trečiajame šių metų ketvirtyje ekskliuzyviai PC. Ed 
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Verslo naujienos 


CODEMASTERS PARSIDAVĖ 


Tyliai ir taikiai pakeitęs savo firminį ženklą, stambus britų leidėjas „Co- 
demasters“ nutarė pratęsti atnaujinimą ir taip pat tyliai ir taikiai pakeitė 
vadovybę, visiškai parsidavęs investicinei kompanijai „Baldėrton Capital“: 

Reikia pasakyti, kad minėti ponai jau ne pirmus metus domisi leidė- 
ju — dar 2005=-aisiais metais „Balderton“ įsigijo 40 proc: akcijų, 0 praėjus 
metams įgijo ir kontrolinį akcijų paketą — turėjo 70 proc. vertybinių popie- 
rių: O štai dabar savininkus pakeitė likęs: 30 proc. „gabaliukas“. 

Kam:3 broliai Deividas, Ričardas ir Džimas Darlingai savanoriškai atidavė 
savo vaiko (kuriam neseniai sukako 20 metų) kontrolę, maždaug aišku: 
industrijos pensininkai uždirbo užtektinai pinigų senatvėi ir ketina pamažu 
pasitraukti. 

Tolimesniam „Codemasters“ plėtojimuisi vadovybės kaita įtakos netu- 
rės — iš karto po pranešimo apie akcijų pardavimą kompanija gavo 96 
milijonus dolerių kišenpinigių iš banko „Goldman Sachs“: 


SEMAS IR MAKSAS GAVO PAGAL NUOPELNUS 


Kompanijos „Granite Ventures“ ir „IDG Ventures“, esančios San Franciske ir 
remiančios IT srityje besivystančias studijas, nutarė pagelbėti studijai „Tell- 
tale Games“. Kūrėjai, grąžinę gyvybė Semui ir Maksui, gavo verslo plėtrai:6 
milijonus dolerių, mainais užleidę kėdę valdymo taryboje: ją užėmė „Granite 
Ventures“ valdytojas Krisas Hollenbėkas: 

Gautus pinigus kūrėjai ketina išleisti samdydami naujus darbuotojus, 
lėtodami gamybines galias ir pirkdami licencijas, kurdami.žaidimus ir pla- 
tindami-iš karto keliose platformose. 

Investuotojai visiškai teisingai mato „Telltale“ tvirtą talentingų žmonių 
komandą, įrodžiusią pasauliui „Samė:Max“ pavyzdžiu: padalinus žaidimą 
į daugelį smulkių dalių ir pardavinėjant jas internetu atskirai, galima labai 
neblogai uždirbti ir- išnaudoti daugybės fanų troškimus. Linkime sėkmės. 


NAUJAS ŽAIDĖJAS: BIG ROOSTER 


Pagaliau paaiškėjo Timo Gerritseno likimas, kuris 2006-ųjų metų pabaigoje 
paliko „Human Head“ direktoriaus postą. 

Keisti veiklos kryptį ponas Gerritsenas (prisidėjęs prie „Prey“, „Rune“ ir 
„MechWarrior 3“), Žinoma, nepanoro, nutarė grįžti prie to, Ką moka daryti 
geriausiai, — kurti žaidimus: Tuo tikslu jis užsitikrino bendraminčių palaiky- 
mą ir įsteigė nepriklausomą (iki pirmo hito) studiją „Big Rooster“. 

Įdomu, kad svarbiausia Timo išėjimo priežastimi iš „Human Head“ tapo 
negalėjimas dirbti kartu su 6 kitais bendrovės bendrasavininkiais: mat atsi- 
bodo nuolat klausytis jų nuomonės ir siekti kompromisų. Jauna kompanija 
neketina apsiriboti tam tikrais žanrais ir platformomis — ką panorės, tą: ir 
pagamins: 


VOKIEČIŲ INVAZIJA Į VENGRIJĄ 


Vokiečių leidėjas „10tacle Studios“; prieš kelis mėnesius įsigijęs teises pla- 
tinti „Codename Panzers: Cold War“, nutarė įsigyti šios garsios strateginės 
frančizės autorius, vengrų kompaniją „Stormregion“. 

Sandėrio tikslas aiškus: ,10tacle“ plečia savo veiklą tarptautinėje 
arenoje. Ir „Stormregion“, vienas stambiausių Vengrijos kūrėjų, turintis: 95 
darbuotojus, puikiai tam tinka. 

Kartu su studijos pirkimu, leidėjas sumokėjo 2,7 milijono dolerių už 
teises „Panzers“ frančižei ir kūrimo priemones, kur ir naujutėlaitis varikliu= 
kas „Gepard3“, pažįstamas PC, „Xbox 360“ bei PS3 vartotojams. Varikliuką 
ketinama paskolinti ir kitoms duktėrinėms kompanijos studijoms — tegul 
naudojasi ir „gamina“ šedevrus: 


TRUMPAI iii KR Vu A a T RI 


Verslo naujienos 


Andriu Aira; vienas milžiniško amerikiečių aštuonkojo „Foundation:9“ 
įkūrėjų, „paliko pastatą“ — pusių kūrybiniai keliai netikėtai išsiskyrė. 

O kad apie buvusią darbovietę liktų bent kažkokių prisiminimų, ponas 
Aira-kaip suvenyrą pasiėmė su savimi vieną iš: daugybės -F9 dukterinių stu- 
dijų — Kanadoje esančią „Backbone Charlottetown“. Įvertinant kompanijos 
dydį, pastebimos įtakos jai tai neturės: 

„Backbone“,; operatyviai pervardinta į „Other Ocean Interactive“, taps 
nauju Andriu placdarmu „Xbox Live Arcade“ projektų kūrimui. Laukiame 
anonsų. 


Studija „Crytek“ puikiai gyvena iš „Electronic Arts“ investicijų, kuriuos 
leidėjas nepavargstamai teikia vokiečių kūrėjams, „Crysis“ gamybai. 

Visai neseniai „Crytek“ paskėlbė apie būsimą plėtrą — įsteigę padalinį 
Kijeve, kūrėjai juda toliau ir atidaro jau antrą firmą Vengrijos sostinėje Buda- 
peštė. Kuo būtent užsiims vengrai (šią komandą sudaro išskirtinai vietiniai 
talentai), nepranešama. Sprendžiant iš miglotų užuominų, jie toliau tobulins 
„CryEngine 2“ varikliuką ir galimybės jį naudoti įvairaus žanro žaidimuose. 14 


Pasirodė žinių apie naują projektą iš „Serious Sam“ visatos. Jeigu 
netikėtai nusprendėte, kad kūrėjai „Croteam“ vis dėlto subrendo anonsuoti 
kitą savo šaunios šaudyklės dalį, labai suklydote: kalbame apie grynai fanų 
kuriamą, tačiau nuo to ne ką mažiau dėmesio vertą produktą. 

Ponai, gyvenantys www.prophets-of-sam.com svetainėje, anonsavo 
„Serious Sam Forever“ — kruopštų originalaus Semo perkėlimą į „Serious 
Engine 2“ varikliuką. Čia, deja, informacija pasibaigia — perdirbinys yra 
ankstyvoje kūrimo stadijoje ir šiuo metu autoriai aktyviai ieško bendramin- 
čių, gebančių prisidėti prie lygių kūrimo ir garso. 

Malonus bonusas — pirmieji paveiksliukai, pasigrožėkite. Ed 


Draugai „Geleos Media“, netolimoje praeityje padovanoję publikai siaubą 
ant ratų „Lada Racing Club“, sugrįžta. Ir ne tuščiomis rankomis, o su naujo 
projekto anonsu — humoristine šaudykle „Sadamo kerštas“. 

Scenaristų pastangomis žaidimas skirtas sunkiai Irako liaudies kovai 
dėl taikos, ramybės ir nepriklausomybės (su kuo būtent kovojama, turbūt 
sakyti nereikia), o padės jiems šaunūs rusų kareiviai, kurie spjauti norėjo į 
karštį, saulę ir amerikiečius. Be diktatoriaus ištraukimo iš kilpos, pagrindinis 
herojus gali šaudyti į JAV kariuomenę iš įvairiausių ginklų ir net važinėti 
karine technika. O už grynai išorinę produkto pusę atsakys neva naujutėlaitis 
grafinis varikliukas. 

Jokios kitos informacijos šiuo metu nėra — nei vaizdų, nei pasirodymo 
datos. Ei 


„Empire Interactive“ anonsavo „Project Fashion“ — žaidimą, kurio žanrą 
nėra taip paprasta nustatyti. Greičiausiai mūsų laukia modeliuotojo simu- 
liatorius su detektyvo atspalviu, skirtas dailiosios lyties atstovėms. 

Pagrindinė veikėja įstoja mokytis į specialią Akademiją, kurioje rengiami 
profesionalūs modeliuotojai, pradeda mokytis makiažo, šukuosenos, 
papuošalų dizaino, rūbų siuvimo ir kitų menų. Žaidėjams leidžiama rengti 
ir nuteplioti pavaldžias manekenes pačiais įvairiausiais būdais, kruopščiai 
parenkant kiekvieną detalę ir gaunant už tai prizinius taškus. Nugalėtojo 
laukia ir didysis prizas — galimybė išleisti savo kūrinius ant podiumo ir 
surengti demonstravimą, neužmiršus užfiksuoti panas geriausiais rakur- 
sais — žurnalų viršeliams, žinoma, o jūs apie ką pagalvojote? 

Tačiau (čia tas minėtasis detektyvinis elementas) kažkas iš studentų (o 
gal ir ne iš studentų) nuolat rezga mokiniams niekšystes ir sabotuoja jų 
darbą. Jums teks demaskuoti kiršintoją. 

„Project Fashion“ pasirodymo data nepranešama. Li 


Žymus žaidimų kūrėjas American McGee oficialiai anonsavo savo naują 
žaidimą. Prabangios „Alice“ autorius (mažiau prabangius „Bad Day L.A.“ 
ir „Scrapland“, sukurtus jam tik vangiai padedant, geriau neprisiminti) šiuo 
metu iš visų jėgų kuria „American McGee's Grimm“. 

Sprendžiant iš visko, naujos „pasakėlės“ brolių Grimų kūrinių motyvais 
savo niūriu stiliumi ir nuotaika gerokai primins „Alice“ — apie tai liudija 
ir „concept“ vaizdeliai, ir tas faktas, kad kūrimo procese dalyvauja R. D. 
Bergas — šio minėto žaidimuko scenaristas ir prodiuseris. Tam, kad, aiškus 
reikalas, vėl parašytų scenarijų ir prodiusuotų. 

O dabar svarbiausia: „Grimm“ bus išskaidytas į 24 epizodus ir kaip ir 
naujieji „Samė.Max“ bus platinamas per „GameTap“ tarnybą. Pasirodymas 
numatomas 2008-aisiais metais, o kuriamas Šanchajuje esančioje studijoje 
„Spicy Horse“ — būtent ten įsikūrė McGee ir kompanija. Ed 
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lisuomenės statybos... 


ZAWRAS statybų strategija 


> LEIMEJAS Electronic Arts 


„Electronic Arts“ anonsavo naują 
„SimCity“, pravarde „Societies“. 
Nutarus, kad kruopštus megapolio 
pastatymas, juvelyriškai nupiešti 
pastatų modeliai ir kiti pilnaverčio 
architekto simuliatoriaus puikumai 
publikai nereikalingi, kompanija atlei- 
do studiją „Maxis“ nuo visų pareigų 
ir paskyrė jas „Caesar IV“ autoriams, 
studijai „Tilted Mill“. 


Pagrindinis naujo žaidimo šūkis: 
„Daugiau fun'o, mažiau hemorojaus!“. 
Niekam neįdomus vamzdžių tiesimas 
ir mokyklų finansavimo mažinimas 
nukeliavo į tolimas tolybes, užleido 
vietą aukštesnėms materijoms: visuo- 
menei ir jos kultūrai. Būtent aplink 
juos ir sukasi „Societies“ „geimplėjus“ 
— apibrėžęs pagrindinius vystymosi 

1 prioritetus, miesto meras galiausiai 
gaus būtent tai, apie ką svajojo. 

Taip, pavyzdžiui, akcentavus 
ekologiją, galima pastatyti miestą, 
kurio gyventojai patys augina maistą 
ir stengiasi nekenkti aplinkai. Policijos 
režimas irgi visur nustatys tvarką ir 
griežtumą, jokių linksmybių. Ren 
tis iš 350 svarbiausių statinių rūšių ir 
derinant juos savo nuožiūra, architek- 
tas gali sukurti miestą-vaiduoklį, hi- 
pių koloniją, kultūros Meką... Variantų 
yra daugybė. 

Jūsų veiksmai ne tik tiesiogiai 
įtakoja valdomos teritorijos išorę, bet 
ir miestiečių elgesį bei nuotaikas; 

o pasekmė — plėtojamos įvairios 
„Socialinės energijos“ rūšys: techno- 
kratija, gerovė, paklusnumas, žinios, 
ištikimybė ir kūryba. 

Vienas svarbiausių naujojo žaidimo 
kūrėjų tikslų — sumažinti per beveik 
dvidešimt serijos gyvavimo metų 
susiformavusį žaidimo sudėtingumą. 
Taip, daliai žaidėjų tai bus didelis 
minusas, tačiau kūrėjai ir leidėjai tikisi 
tą kompensuoti kitais, jau minėtais 
akcentais. Dingo nemažai originaliojo 
„SimCity“ savybių, pavyzdžiui, zonos 
tikslo nurodymas — dabar galima 
statyti bet kokios rūšies pastatus. 
Viskas derinama ne pagal numatytą 
žemę, 0 pagal energiją, kurią skleidžia 
pastatai. Nuo jos priklausys ir bendra 
žaidimo išvaizda - aiškiai į kurią 
nors rušį nukreipti pastatai įtakos net 
aplinkinės gamtos peizažus ir bendrą 
spalvų nuotaiką. 

Kaip ir galima tikėtis iš modernių 
statybų-strategijos žaidimų, kur kas 
didesnis dėmesys skiriamas žaidimo 
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ANONSAI 


Shadowgrounds 


www.shadowgroundssurvivor.com 


eigu tavo žaidimas apsimokėjo 

ir atnešė gerą pelną, susimastyk 

apie tęsinį. O jeigu jis netyčia tapo 

itu, paskubėk sulipdyti papildymą 
karštomis pėdomis“ — būtent tokia 
nesudėtinga taisykle nutarė remtis 
kūrėjai „Frozenbyte“, praėjusiais 
metais išleidę kokybišką izometrinį 
veiksmą „Shadowgrounds“. 

Papildymas gavo pavadinimą „Sha- 
dowgrounds Survivor“ ir siūlo pažvelg- 
ti į pažįstamus įvykius kitaip, naujose 
lokacijose ir su naujais veikėjais. 
Pastarųjų bus pasiūlyta net 3: kie- 
kvienas su savo unikaliais ypatumais 
ir gabumų rinkiniu. Veiksmas vystosi 
tolimoje kolonijoje Naujas Atlantis 
(apsnigti peizažai, pūgos, pragariškas 
šaltis), kurią užpuolė pikti ateiviai. 

Savo naujienų porcijos sulaukė ir 
„geimplėjus“: prisidėjo valdomi robotai 
ir apsauginiai trukdžių sviediniai, o pa- 


WwwWw.zoetropeint.com/In 


ompanija „Lighthouse Interac- 
tive“ kartu su studija „Zoetrope 


Interactive“ (Turkija) anonsavo 
mistinį-detektyvinį kvestą „Darkness 
Within: in pursuit of Loath Nolder“. 


r 


Populiaraus „old- 
school“ izometrinio 
veiksmo žaidimo 
papildymas: 

šėlti kaip dera galima „Survivor“ režime 
(begalinės monstrų gaujos ir tiksintis 
sekundmatis). Kaip malonus papildo- 


mas bonusas bus teikiamas pažangus 
misijų ir kampanijų redaktorius. 


L: Withins in pursu 


it of 


Šiuo projektu turkai žada mums 
nepamirštamą kelionę į žmogaus 
psichikos gilumas, mielus košmarus 
ir kitą velniavą. 

Žaidimo siužetas supažindina su 
policijos detektyvu Hovardu Loreidu, 
kuris atvyksta į nedidelį miestelį, kad 
ištirtų labai keistą bylą. Prieš kelerius 
metus čia buvo nužudytas vietinis 
turtuolis Klarkas Fildas, propagavęs 
okultizmą, o sekliui, kuriam buvo pa- 


skirta tirti nusikaltimą, šiek tiek protas 


pasimaišė: vaikinas metė užduotį ir 


L | | 
i Ek 
m Tradicinius nuoty- ji 


kių žaidimų galvosū-: 
kius lydi užkoduoti! 
sapnai ir dokumentų 
iškarpos, vedantys 
link svarbiausių 
užuominų. . 


Iošth Nolder 


Žaidimas turės RPG primena 
džiui specialias ata 


pradėjo važinėti į egzotiškas šalis, 
įtemptai klausyti vietinių šamanų. 
Seklio vardas —Loath Nolder. Ir, kaip 
aiškėja iš pavadinimo, būtent jį mes ir 
gaudysime. 

Kūrėjai žada niūrią Hovar- 
do Lavkrafto, iš kurio darbų jie 
semiasi įkvėpimo, atmosferą. | šios 
atmosferos įtaką nedelsiant patenka 


Naujas rytų tematikos 
tamsus kvestas pagal 


Lavkrafto („Cthulhu“ 
serija) kūrybą. 


nčią patobulinimų s sistemą ginklams ir vei 
kas Napalmo Ugnį ar Žia 


urų Žudiką. 


ir pagrindinis veikėjas, kuriam 
prasideda haliucinacijos, paranoja ir 
nepaaiškinamos baimės priepuoliai, 
sapnai nemiegant ir kiti malonūs 
dalykėliai. 

Hovardą, atsidūrusį tokiose bepro- 
tiškose aplinkybėse, gali išgelbėti tik 
nepriekaištinga logika: detektyvo min- 
tys šiame žaidime užima ne mažiau 
svarbią vietą už tradicinius įkalčius, 
teisingai sukomponuoti detektyvo 
sprendimai gali padėti sėkmingai 
išspręsti šią painią bylą. 

Prie tikslo platformų pažymėtas tik 
PC, o pasirodymas numatomas metų 
pabaigoje. 
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ikėjams, pavyZ- 


1,8 GHz CPU, 


512 MB RAM, 64 MB GF 3/ 
ATi 8500 video, 7 GB HDD 


raėjus porai gerų savaičių, + 
B praleistų Viduržemyje, vis tik + 

pamaniau, kad būtų laikas * 
pasidalinti pirmaisiais įspūdžiais 
apie naująjį MMO „Lord:of the Rings 
Online: Shadows of i uo toliau 
tiesiog LOTRO. Žinia, kažkas garsiai, 
o kažkas tik pusę lūpų jau tituluoja šį 
žaidimą įvairiausiais skambiais titulais: 
„WOW žudikas“; „Naujasis WOW“ ar 
„Geriausias visų laikų ir tautų MMO“. 
Tiesa tai ar ne, aš nepasakysiu nei 
šiandien, nei artimiausią mėnesį. Kiek 
giliau šį reikalą panagrinėsime galbūt 
tik pinojgfpžvalgoje kuri bus rašoma 
pasiekus maksimalų lygį. Tai kokio 
velnio gaišinu jūsų laiką dabar? Atsa- 
kymas paprastas. Papasakosiu tai, ką 
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istengsiu suteikti kuo 
daugiau informacijos, kurią galėsite 
naudoti susidafydami savo nuomonę. 
Žaidimas jau pasirodė kai kurių Lietu- 
vos parduotuvių lentynose, tad kažką 
apie jį papasakoti pats metas. 


TITANŲ DVIKOVA 
VIDURZEMYJE 

Pirmomis žaidimo akimirkomis LO- 
TRO pasirodė kaip kažkas vidutinio 


pamačiau, ir p 


E) 


= Ara 8 4 
= Pirmasis ŽV 


tarp EG ir WOW. Vėliau:aiškėja, kad 
panašumų į vieno ar kito gerąsias 
žaidimo savybes jis turi'nėmažai. 
Tačiau tuo pat metutūri savų niuan- 
sų, kurie, ko gero, eržins tiėk vieno, 
tiek kito žaidimo fanus:.Vis tik kūrėjų 
sprendimas žaidimo mechaniką, 
statyti į viduriuką tarp viefio ir kito 
(o gal tokio sprendimo nebuvo, bet 


išėjo netyčia ) turėtų pasiteisinti. Na, + 


štai, pavyzdžiui... Vartotojo sąsaja. 


"Al + 
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WOW ji beveik nekeičiama ir nede- 
rinama (arba tai daroma naudojant 
„addon'us“, kurių aš negaliu pakęsti), 
tuo tarpu EG viskas, absoliučiai 
viskas, ką matome ekrane, gali būti 
padėta ten, kur mums norisi. Tačiau 
pirmą sykį įjungus EG norisi šokti 
nuo stogo, nes iš esmės vartotojo 
sąsaja išdėliota nepatogiai, labiau 
primena krūvą bet kaip išmėtytų Lego 
kaladėlių, kurios laukia, kol tu kažką 


iš jų sukonstruosi. Tuo tarpu WOW 
nors ir mažai derinamas tik įjungus 
žaidimą, išdėstytas labai patogiai. Tie- 
są sakant, iki kokio 40-50 lygio nieko 
sąsajoje keisti ir nereikia, viskas telpa 
ir yra labai patogu. „LOTRO“ aukso 
viduriukas tarp judviejų. Tik įjungus 
žaidimą matoma numatyta sąsaja. 
Ji yra pakankamai patogi ir tvar- 
kinga. Tačiau jei jums norisi kažko, 
atrodančio visiškai kitaip, paprasčiau- 
siai spustelkite „Ctrl-+-V“ ir kiekvieną 
sąsajos detalę, įskaitant ir kartas 
nuo karto ekrane rodomus praneši- 
mus, nusinešite ir pasidėsite ten, kur 
norite. Skamba neblogai? Neblogai ir 
veikia. Ir vis tik WOW fanai bambės 
dėl išvaizdos, o E0 — dėl per mažų 
derinimo galimybių ir intuityvumo. Bet 
sprendimas geras, kai akis apsiprato 
su kiek per mažomis ikonomis, LO- 
TRO sąsaja pradėjo man patikti. 

Kitas labai greitai į akis kritęs 
momentas. Žaidimo grafika. Vėlgi. 
Pastebima WOW būdinga pasaulio 
dinamika ir daugumai naujesnių 
MMO būdingas detalumas. Ką tuo 
noriu pasakyt? Ko gero, ne vienas 
iš jūsų esate matęs ar dalyvavęs 
diskusijose apie MMO grafiką. Beveik 
visų diskusijų metu WOW peikiamas 
dėl itin prasto modelių detalumo ar 
kiek vaikiškos aplinkos. Tačiau kaip 
tuomet paaiškinti, kodėl daugiau 
nei 8 milijonams žaidėjų visame 
pasaulyje WOW grafika net labai 
patinka. Tai paaiškinama paprastai. 
Pasaulio nuoseklumas, unikalumas 
ir gyvybė, kurios stokoja dauguma 
išlaižytų MMO. Azerote sunku būtų 
rasti du vienodus žemės lopinėlius ar 
dvi identiškas plytas tvirtovės sienoje. 
Keliaujant Azerotu sunku nuspėti, ką 
pamatysi pasukęs už posūkio, nes 
ten niekas nesikartoja. Kiekviena 
pieva ar laukas yra savaip ypatingi. O 
modeliai... Nesvarbu, ar tai valdomas 
personažas, ar miške sutiktas žvėris, 
jis bus it gyvas. Jis neatrodo kaip 
tikras, bet taip elgiasi. Jis kvėpuoja 
ir gyvena savo gyvenimą, vizualiai tai 
nėra tiesiog bukas Mob'as. O ir pats 
WOW pasaulis kvėpuoja, nuo medžių 
byra lapai, pažeme straksi ir šliaužioja 
įvairiausi gyviai. 

Priešingybė yra šiuolaikiniai ir deta- 
lūs MMO. Kur mes valdome realistiš- 
kus personažus ir mūvime neišpasa- 
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Jūsų herojus vietoje 
gyvybės taškų turi 
moralės taškus — juk 
legendiniai herojai 
negali mirti! 


kytai detalius ir kruopščiai perkeltus 
į žaidimą šarvus. Tačiau keliaujame 
kažkokiomis dykynėmis ir pats pasau- 
lis labiau primena gražią nuotrauką 
nei kupiną gyvybės planetą. Tai štai 
LOTRO yra kažkas tarp jų. Bent jau 
tose zonose, kur man teko pabūti. 
Pasaulis nuoseklus, vietovaizdžiai 
išties gražiai keičia vienas kitą ir pats 
pasaulis yra pakankamai nenuspėja- 
mas. Kiek prasčiau atrodo startinės 
elfų ir dvorfų zonos Ered-Luin'e (aš 
pradėjau). Tačiau Bree-Land ir hobitų 


Shire iš tiesų gniaužia kvapą. 

To kaina skaudi. Visų pirma, net 
ir maksimaliai „užkėlus“ grafiką dar 
būtų galima ginčytis, kam pavyko 
sukurti įtaigingesnius modelius — LO- 
TRO ar EG. Tačiau maksimaliems 
nustatymams reikia ypač galingo PC, 
o žaisdami su vidutiniais (mano PC, 
kuriam WOW nekėlė jokių problemų 
su LOTRO „meddium“ kokybe vos 
susidoroja), mes netenkame pakanka- 
mai daug. Žaidimas praranda nemažai 
šarmo ir jau nebeprimena nei WOW 
nei EG. Tad vienas iš mano patarimų, 


mąstantiems apie LOTRO, būtų toks. 
Pirma, pažiūrėkite, ar jūsų „geležis“ 
atitinka žaidimo kūrėjų keliamus 
reikalavimus, jei naudojate senesnę 
ar prastesnę „geležį“ (maniškei truputį 
mažiau nei dveji metai) nusiteiki- 

te ilgam žaidimui su nustatymais. 
Manipuliuojant jais įmanoma žaidimą 
paversti pakankamai gražiu ir išvengti 
striginėjimų. Bet turėkite omenyje, 
kad žaidimas grupėje pareikalaus 
perėjimo į „low“ nustatymus. LOTRO 
tikrai gražus žaidimas ir klajojimas po 
ypatingai tankius miškus ar pasakiškai 
gražius hobitų kaimelius yra dalis to, 
už ką visi mes mokame. Jei negalime 
to matyti, mokėti paprasčiausiai ne- 
verta. Pirkti LOTRO kompiuteriui, vos 
vos atitinkančiam minimalius žaidimo 
reikalavimus, tai tas pats, kas pirkti 
„Hummer“ neturint nė lito benzinui. 


Pradėkime nuo to, kad LOTRO mes 
esame didvyriai (kaip ir bet kuriame 
kitame MMO), tačiau ne bet kokie. 
Mes esame šlovingi ir didingi, vadina- 
si, negalime būti... mirtingi. Mes esa- 
me gyvos legendos, ir LOTRO kūrėjai 
norėjo, kad taip liktų. Sprendimas 


ypač paprastas. Mūsų gyvybė čia va- 
dinama morale, o energija... energija. 
Visos klasės kovai ir kerams naudoja 
tik šiuos du resursus, nėra skaldymo 

į mana, energiją, įniršį... Tai štai. 
Kovos metu kiekvienas smūgis sukelia 
skausmą, atveria žaizdas ir natūralu, 
kad skaudančiame kūne šlubčioja ir 
moralė. Po kiekvieno patirto smūgio 
mūsų moralė mažėja, o jai visiškai 
išsekus kovotojas suklumpa ir atgavęs 
kvapą atsitraukia į saugią vietą 


Žaidimo išvaizda labai 
įspūdinga, tačiau 

pilnai viską perteikti 
reikalingas neprastas PC. 


(kitame žaidime tokia vieta paprastai 
vadinama kapinėmis). Mes nepra- 
laimime ir nežūname, mes taktiškai 
persigrupuojame ir ruošiamės naujam 
puolimui. Mechanika identiška daugu- 
mai MMO, o jausmas visai kitas. Toks 
pateikimas įtakojo ir tai, kad žaidime 
nėra tokių gydytojų, kaip mes juos 
įpratome matyti. Mūsų moralei nepa- 
dės nei bintas, nei briliantinė žaluma, 
užtat bardo dainos ir baladės ar žemę 
purtantis kapitono riksmas kaipmat 
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grąžins ryžtą kautis. Kaip minėjau... 
Šiek tiek suliekite savo vaizduotę su 
kūrėjo ir visiškai standartinis dalykas 
sukelia absoliučiai kitokias emocijas. 

Kaip ugdomas personažas? Ganėti- 
nai standartiškai. Žaidimo mechanika 
labiau orientuota į kvestų vykdymą ir 
Viduržemio istorijų narpliojimą: patir- 
ties taškų už paprastą mobų žudymą 
gauname nepaprastai mažai palyginus 
su tuo, kiek jų atseikėjama atlikus 
konkrečią užduotį. 

Kylant lygiui mes lankomės pas tre- 
nerius ir mokomės aktyvių ir pasyvių 
savybių. Aktyvios savybės — tai mūsų 
klasei būdingi užkeikimai. Įdomu 
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tai, kad vieną sykį išmokę kažkokį 
veiksmą nebeturėsite jo tobulinti. 

Jo sukeliamas efektas augs kartu su 
jūsų lygiu. Ganėtinai patogu, nors 
daugeliui žaidėjų dėl šios savybės kyla 
įspūdis, kad burtų LOTRO mažiau nei 
kituose žaidimuose. Taip, ko gero, 


Išmokto įgūdžio lygis 
kyla kartu su veikėjo 
lygiu, atskirai tobulinti 


nėra, paprasčiausiai keista pasiekus 
aukštesnį lygi išmokti tik vieną ar du 
užkeikimus, kai tuo tarpu WOW mes 
išmokstame 1, o kartais net nė vieno 
naujo užkeikimo, visa kita būna nauji, 
jau naudojamų užkeikimų lygmenys. 
Tokia politika taip pat panaikina gali- 
mybę naudotis žemo lygio užkeikimus 
taip taupant energiją ir pasiekiant 
norimą efektą. Iš esmės tai neturi 
drastiškos įtakos žaidimo mechanikai, 
tačiau kiek sugretina profesionalių 
žaidėjų ir mėgėjų galimybes. Mėgėjai 
paprastai neįsigilina į mechaniką ir 
neimprovizuoja manipuliuodami skir- 
tingo lygio burtais, tai yra pagrindinė 
jų silpnybė lyginant su labiau patyru- 
siais žaidėjais. 

Asmeninės savybės ir likimas. Tai 
dar dvi vietos, kur galime lavinti savo 
personažą. Asmeninės savybės priklau- 
so nuo mūsų atliktų žygdarbių ir yra 
skirstomos į dorybes, klasės savybes, 
rasės savybes ir epines savybes. Visas 
jas galima pelnyti atliekant žygdarbius, 
kurių aprašymai kartais atsiranda 
žygdarbių užduočių žurnale (atkreipkite 
dėmesį — tai ne kvestai). Apdovanoji- 
mas už atliktą žygdarbį gali būti nauja 
savybė arba naujas titulas. Pavyzdžiui, 
užmušę 50 goblinų galėsite prie savo 
vardo prilipdyti titulą „..., goblinų 
skerdikas“, o užmušę dar dusyk tiek 
goblinų jau gausite kažkokią savybę. 
Daugiausiai turėti galėsite dorybių. Pa- 
vyzdžiui, atlikę visus kvestus Shire gau- 
site dorybę „užuojauta“, kuri šiek tiek 
pagerins regeneraciją ir atsparumus kai 
kuriems žalos tipams. Ilgainiui savybių 
turėsite kur kas daugiau, nei galėsite 
naudoti, tad norėdami pakeisti savo 


personažo paskirtį, pavyzdžiui, iš solo 
žaidimo pereiti į grupinį, reikės šiek 
tiek modifikuoti ir savybes. Tai moka- 
mas malonumas, bet ne itin brangus. 
Įdomu tai, kaip mes jas įjungiame. Juk 
jos pelnomos už žygdarbius, tačiau 
žygdarbis yra ne žygdarbis, jei apie jį 
niekas nežino. Štai todėl kaskart gavę 
naują dorybę ir norėdami ją aktyvuoti 
mes judame pas bardą. Sumoka- 

me jam kapeikų ir jis jas aktyvuoja. 
Mechaniškai tai vyksta labai paprastai, 
taip pat, kaip mokymasis pas trenerį, 
tačiau... Pasitelkus fantaziją galima 
įsivaizduoti, kaip bardas, išleidęs ką 
tik gautus pinigus midui, sukuria naują 
baladę apie mūsų žygius ir niūniuoja ją 
kaimo mergoms. 


KITI MALONUS DALYKELIAI 
Labai jau išsiplėčiau, tai artėsiu prie 
pabaigos. Negaliu nepaminėti keleto 
smagių dalykėlių, pavyzdžiui, „smoke 
emote'as“. Rūkymas kenkia jūsų 
sveikatai, tačiau ne Viduržemio gyven- 
tojams. Jei rūkote, meskite, tegu rūko 
jie. O jie tai daro iš tiesų pasakiškai. 
Prisimenate, kaip Gendolfas pilkasis 
papsėjo pypkutę? Žaidime tai gali da- 
ryti ir jūsų personažas — kūrėjai davė 
net pypkutes! Kita ne mažiau sim- 
patiška savybė — tai galimybė groti 
muzikos instrumentais. Išmokstate, 
perkate norimą instrumentą, paimate 
jį į rankas ir parašę /music spaudinė- 
jate mygtukus nuo 1 iki 8. Kiekvienas 
mygtukas reiškia natas nuo Do iki Do. 
Kartu paspaudę „shif“ grosite oktavą 
aukščiau, o „ctrl“ — oktavą žemiau. 
Kaip tai atrodo žaidime, galite 
pažiūrėti „youtube“, manau, „LOTRO 


music“ išmes pakankamai daug 
rezultatų, kad patikėtumėte, jog tai 
iš tiesų smagus užsiėmimas. Smagu 
ir tai, kad žaidime mes galime turėti 
pavardę ir savo nuosavą geneologinį 
medį, vadinasi, ir giminių. 
Smagūs ir patys kvestai, ir tai, kad 
jie vieni su kitais turi pakankamai 
daug sąsajų. Tai nėra padrikos užduo- 
tys, būdingos daugeliui MMO. Yra ir 
pagrindinė misijų linija „Epic Guest“, 
sekanti nuoseklią istoriją apie žiedo 
kelionę į Mordorą. Mes su brolija 
nekeliausime, tačiau visada būsime 
netoliese ir atliksime patį juodžiausią 
darbą, kad Aragornas ir jo bendrai 
nepervargtų. Mūsų misijos (bent jau 
tiek, kiek vykdžiau) į originalią istoriją 
įpintos labai meistriškai. Gal kiek ir 
liūdna, kad mes nesikauname petys 
petin su Frodo, tačiau būti pilkuoju 
kardinolu irgi savotiškai įdomu. LO- 
TRO kol kas vienintelis MMO, kuriame 
darydamas net ir menkiausią kvestą 
jautiesi kažkokio didingo veiksmo 


dalimi. Čia jums ne šiaip sau šernus 
miške pjauti. Tokiu būdu LOTRO šiek 
tiek priartėja prie žaidimų vienam 
žaidėjui ir tie žmonės, kurie nemėgsta 
žaidimų be pabaigos (o MMO visi 
tokie), vis viena gali jį šmėginti. Pa- 
baigos čia irgi, ko gero, nebus, tačiau 
kūrėjai padarė viską, kas kol kas 
įmanoma kuriant MMO, kad istorija 
turėtų prasmę, nuoseklumą ir bent jau 
simbolinę baigtį (pavyzdžiui, teoriškai 
antrąsyk to paties „instance“ daryti 
negalėsite, tačiau tik teoriškai. Plačiau 
apie tai — pilnoje apžvalgoje). 


Pažersiu ir šiek tiek kritikos. Labai 
erzina striginėjimas, kylantis dėl per- 
nelyg skirtingų apkrovų vaizdo plokštei 
skirtingose teritorijose. Sakykime, jei 
pievose žaidimas sukasi kuo puikiau- 


siai, tai nereiškia, kad jis taip pat puikiai 
veiks pro šalį jojant 10 žmonių grupei 
ar priartėjus prie miesto. Tokio pobūdžio 
problemų būna visuose žaidimuose, ta- 
čiau daugelyje jų tai ir pasireiškia vaizdo 
trūkčiojimu. LOTRO gali „užlinkti“ visiš- 
kai. Liksite „online“, tačiau iki pat tos 
akimirkos, kol netikėtai pro jus lekianti 
gauja žaidėjų nutols per saugų atstumą, 
negalėsite nieko doro nuveikti. Sakau, 
nes pats tai patyriau, kai žaidimo meis- 
trams paskelbus muzikos varžybas pusė 
serverio staiga metėsi į nurodytą vietą: 
patys pagroti ir kitų paklausyti. Jiems 
priartėjus prie manęs jau tapo aišku, 
kad ramiai galiu eiti kepti kiaušinienės, 
nes artimiausias penkias minutes aš pa- 
judėti negalėjau. Vėliau išgelbėjo vis dar 
veikiantis automatis bėgimas, išnešęs 
mane iš prakeiktos zonos ir pirmą sykį 
privertęs grafikos nustatymus perkelti 
nuo „high“ ant „medium“. 


Ir svarbiausia. Turėkite omenyje, 
viskas, ką aš jums čia pasakoju, 


patirta per porą savaitėlių su trupučiu 
didžiąją laiko dalį leidžiant aplinkų 
tyrinėjimams, o ne lygio kėlimui. Aš 
vis dar tūnau 20 lygyje ir neturiu nė 
menkiausio supratimo, kas manęs 
laukia toliau. Papasakojau tai, ką 
manau apie žaidimą šiandien, tačiau 
tai toli gražu ne visavertė apžvalga, 
tik informacija pamąstymui. Tyčia 
vėlesniam laikui pasilikau ir pasako- 
jimus apie organizuojamus renginius, 
požemius, grupinį žaidimą, profesijas, 
pvp, gildijas... Dalį šių dalykų esu jau 
išmėginęs, dalies — ne, tačiau 

apie tai kalbėti galima tik ilgiau 
pažaidus ir pasižiūrėjus, ar šie reikalai 
prasmingi po to, kai pasiektas maksi- 
malus lygis. Tad, jums leidus, aš kartu 
su savo ministrele Dreamrunner grįžtu 
į Gilrain serverį tęsti savo mažojo karo 
su blogiu. Iki pasimatymo pilnoje 
apžvalgoje... 
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€tai ta akimioka, Kai po Ketuvių su toupučiu metų galima 
susipažinti sų „PE Klubo“ autosiais. Vieni dausiau, 

kiti mažiau papasakos Apie savo pomėsius, laisvalaikio 
užsiėmimus 42, žinoma, žaidimus (ei žu>nalą. Gexo 
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Id Apie save. Kas esate, Ką veikia- 
Če syvenime, Kuo užsiimate (čia 
nekaltame Kol Kas Apie žaidimus 
> žurnalą, šiaip apie laisvalaikį, 
kaškokius pomėgius, Apli...;)). 
Esmi Artojas (daugeliui jūsų žinomas 
ir kaip NPC, kodėl turiu du „nikus“ — 
neklauskit, ilga istorija :)), žmonių 
rasės, vyriškos lyties atstovas, gimęs 
baidarininkų šeimoje 1980-aisiais 
metais po Kristaus atėjimo. Gyvenime 
esmi didelis žaidimų mėgėjas (nors 
šioje skiltyje buvo liepta žaidimų 
neminėti, bet kaip be jų), ir nebūti- 
nai kompiuterinių. Mėgstu visokius 
žaidimus: stalo, lauko ar kompiuteri- 
niai — ne taip svarbu, kiek svarbu, 
kad žaisti būtų įdomu. Na, pavyzdžiui, 
„Kkavonkių“ paskutinį sykį žaidžiau per 
šias Kalėdas. Be žaidimų gyvenime 
dar ir dirbu darbą, nesusijusį su 
žaidimais, namuose auginu žmo- 
ną, kuri augina šunį. Dar auginau 
auksinę žuvelę, bet pastarąją surijo 
žmonos auginama šunytė. Nuo tada 
gyvūnėlių, mažesnių už Biglį (tokia 
šuns veislė), nutariau nebeauginti. 
Nors ir labai liūdna šioje pastraipoje, 
kur kolega Rezidentas prašė pasisakyti 
apie laisvalaikį, hobi ir pomėgius, 
bet tuo pat metu uždraudė kalbėti 
apie žaidimus, pasakyti beveik kaip ir 
neturiu ką. Seniau, kol žaidimai buvo 
vienintelis mano darbas, laisvalaikio 
formų turėjau daugiau, šiandien jų 
turiu mažiau, nes, kai nedirbu, žaidžiu 
:). Vis tik laisvalaikio formos, kuriomis 
užsiimsiu, kai tik turėsiu laiko, liks tos 
Ž I pačios. Kinas, knyga, lėktuvų modelių 
I klijavimas, šaudymas į skardines iš 
i tirinuko ir, jei viskas per gimtadienį 
klostysis gerai, bandysim mokytis groti 
naująja elektrine gitara :). 
Iš mokyklos laikų prisimenu, kaip 
pildydavom klasiokėms tokias anketas, 
p I kurių dėka jos sužinodavo apie mus 
= aibes svarbios informacijos. Atsakysiu 
I irį keletą ten paprastai užduodamų 
klausimų, gal, sakau, kam nors bus 
įdomu... 
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KĄ SKAITAI: 


Siuo metu — A. Sapkovskio „Raganių“ 
lietuvių kalba (kažkada skaičiau „Liki- 
mo Kalaviją“ ir labai pasipiktinau dėl 
vertimo. Kažkas sakė, kad šiuo metu 
leidžiamos „Eridano“ knygos išverstos 
daug geriau. Netikėjau, bet pasirodo, 
iš tiesų... geriau...). Po to bandysiu 
grįžti prie kuriam laikui atidėtų H. 
Murakami knygų. Per pastaruosius 
porą metų didžiausią įspūdį sukėlusi 
knyga — J. Heller „22 išlyga“. 


MĖGIAMIAUSIAS FIMAS: 

Jų per daug, kad vardinčiau. Siaip 
pastaruoju metu dievinu popsą (na, iš 
serijos „Karibų jūros piratai“, „Kietas 
riešutėlis“, „Žmogus-voras“, visi nuo- 
taikingi CG filmukai ir t. t.). Šiandien iš 
galvos niekaip negaliu išmesti „Babe- 
lio“ ir „Pano Labirintų“. Dvi rimtos ir iš 
galvos neišdulkančios juostos kartu su 
„300“, sudarančios mano 2007-ai- 
siais metais matytų filmų Top3. 


MuziKA: 

Pastaruoju metu esu labai plačių 
pažiūrų. Klausau visko: pradedant 
geru popsu (Robbie Williams, 
Sting, „Scissor Sisters“), baigiant 
sunkesne ar alternatyvesne muzika 
(„Metallica“, „Therion“, „Radiohe- 
ad“), nespjaunu į techno („Roys- 
kopp“, „Lemon Jelly“). Nemėgstu 
tik hiphopo. Nežiūrint į tai, MC 
Messiah „Antimaterija“ labai 
užkabino ir šis albumas sėkmingai 
pirmauja mano iTunes kaip vienas 
dažniausiai klausomų. 


MBIeTAS: 

Labai mėgstu gamintis ir valgy- 

ti prašmatniai, bet dažniausiai 
kažkodėl valgau picą. Šių metų 
atradimas — pusiau iškeptas stručio 
kepsnys su melionų šerbetu. 


GERIMAS: 

Vanduo arba vynas. Priklauso nuo 
aplinkybių. Per pietus paprastai 
„Schweppes“ arba slyvų sultys. 


skaitymo i> lauksime atsiliepimų! 
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Apie žaidimus. Kada ir dėl ko 
pradėjote žaisti, koks jūsų apskritai 


požiūris į žaidimus, kokie labiausiai 
patinka žaidimai/žanrai. Ką šiuo 
metu žaidžiate (dėl darbo arba ne) ir 
šiaip galima išskirti, kokių žaidimų 
labiausiai laukiate ateityje. 


Baslaxian. Ovisinaliai išleistas 1987 ant 
Ataxi 6T, po poros metų perleistas PE tapo 
mano pizmuojų išlandytų ximtų žaidimų. 


Mano pažintis su elektroniniais 
žaidimais prasidėjo kaip ir daugumos 
mano bendraamžių — nuo nešio- 
jamos konsolės „Elektronika“ :). Aš 
turėjau su kiaušiniais. Pas klasiokus 
buvo galima rasti analogiškų su deš- 
relėmis, mašinytėmis, aštuonkojais 
(šitas buvo mano mėgiamiausias) ir 
ateiviais. Vėliau sekė žaibiškos pažin- 
tys su kiniškais „Atari“ klonais bei 
IBM kompiuteriu tetos darbe (buvo 
du žaidimai: „Konanas“ ir „Peres- 
troika“ :)). Pirmoji mano asmeninė 
konsolė turėjo būti „Santaka“, tačiau 
tėvas užprotestavo (reikėjo pirkti iš 
klasioko ir būklė buvo nekokia) ir 
sykį vietoj dulkių siurblio mamai, 
nupirko man „Zilitoną“. Keista tai, 
kad jis, nesidomėdamas žaidimais, 
sugebėjo kartu su juo nupirkti tris 
įspūdingus to laikmečio šedevrus: 
„Super Contra“, „Double Dragon“ ir 
„Dead Fox“. Šie trys žaidimai pažymi 
mano priklausomybės nuo kompiu- 
terinių žaidimų eros pradžią. Vėlesnę 
raidą sunku ir aprašyti. Įvykiai lėkė 
kaip pašėlę. Pažintis su „Prince of 
Persia“, „Dune“, „Warcarft“ ir „X- 
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maketuotojui), padėjusiam mAn jį atoasti. 


Com“ informatikos fakultatyve. Nak- 
tiniai „Heroes of Might and Magic“ ir 
„Warlords“ Hot-Seat'ai pas klasioką. 
„Sega Mega Drive“ įsigyjimas ir 
visiškas trimestrų smukimas dėl 
„Herzog Zwei“ ir „Mortal Kombat“ 
kaltės. Pirmi vasarą uždirbti pinigai 
ir už juos išnuomotas galingas PC 

su „Sratcraft“...Kadangi gyvenome 
šalyje, sąlyginai atsilikusioje nuo 
elektroninių pramogų verslo, reikėjo 
išmėginti daug sistemų ir užlopyti 
daug spragų. Taip vieną dieną namo 
grįžau nešinas „PlayStation“ konsole 
ir Kiberpirato slapyvardžiu darbui 
žurnale „Flintas“. Labai netikėtai 
pasisukus likimui, mano pomėgis 
žaisti ėmė mutuoti ir virsti profesio- 
naliu užsiėmimu. Porą metų mano 
„darbas“ vis tik labiau priminė žaidi- 
mą. Nuolat rašiau „Flintui“ bei keletą 
tekstų žurnalui „Kiberzona“, teikiau 
šiokią tokią pagalbą lietuviškajam 
„Game.exe“. Tačiau tai tebuvo įdirbis 
vienos iš svajonių įgyvendinimui. Bet 
apie jas vėliau. 

Prieš porą metų likimas pasivertęs 
„telefoniniu skabučiu“ vėl iškrėtė 
pokštą. Naujas darbo pasiūlymas 
mane ne mažiau nei žaidimai domi- 
nančioje sferoje. Taip per nepilnas 
7 dienas žaidimai vėl virto tuo, kuo 
buvo vaikystėje. Džiaugsmą nešančiu 
malonumu. Tiesa, iš lietuviškosios 
žaidimų rinkos galutinai nepasitrau- 
kiau, vis dar rašau „PC Klubui“ ir 
mielai laužau ietis diskusijose su 
Games.lt lankytojais. Vis tik šiandien 


i 


kam: Tamas Kim pa ĮRAa A a ė4 


savęs „profesionaliu“ žaidėju jau ne- 
bepavadinčiau. Tiesą sakant, čia yra 
savų privalumų. Laisvė žaisti tai, ką 

nori ir kada nori, yra kažkas tokio, ko 
aktyviai žaidimais besidomintis žmo- 
gus neturi. Galbūt dėl šios priežas- 


Piomasis mano turimas žaidimas atoxodė taip. 
Tik buvo su kiaušiniais. 


ties tik pakeitęs darbo sritį metams 
laiko visiškai pasinėriau į MMO. 
Šiandien vėl bandau būti kosmopoli- 
tas. Apsiginklavau naujos kartos kon- 
solėmis ir stengiuosi domėtis viskuo, 
kas man atrodo įdomu. 

Žaidimuose dievinu žanrų įvairovę, 
daugiau dėmesio skiriu paprastų 
paprasčiausiam „Fun“ faktoriui. Šiuo 
metu mano favoritai — „Guitar Hero 
II“ X360, „Lord of the Rings Online“ 
(PC MMO), „Singstar“ (PS2). 

Labai laukiu rudens ir naujų PS3 
žaidimų, kur ir mano numylėtasis 
„Ratchet and Clank“. Daug vilčių 
dedu į „Half-Life“, „Halo“, „Spore“ 

ir „Assasins Kreed“. Kas ten išeis, 
bus matyt. Iš ateities žaidimų trokštu 
to paties, ko troškau prieš keletą 
metų. Laisvės savo veiksmams ir 
fantazijai nuotykių žaidimuose, 
daugiau interaktyvumo ir emocijų 
vakaruškų žaidimuose. Gaila, bet 
šiandien dauguma žaidimų praranda 
švietėjišką gyslelę. Kai aš augau, 
rinkoje karaliavo tokie šedevrai 
kaip „Civilizacija“ ir „Kolonizacija 
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" „Kapitalizmas“, galų gale tas pats. 


„XCom“. Juos žaisdamas sužinoda- 
vai nemažai gyvenime anksčiau ar 
vėliau pravertusių faktų. Tuo metu 


net fantastiniai ar nuotykių žaidimai 
pateikdavo gana įdomias ir subtilias 
istorijas, o galvosūkių žaidimai iš 
tikrųjų buvo sudėtingi (mano galva, 
iki šių dienų nėra sukurtas kvestas, 
prilygstantis „Grim Fandango“). Tad 
iš žaidimų ateities taipogi tikiuosi ir 
jų grįžimo prie savo šaknų. Kraujo 
purslai, stulbinantys sprogimai, 
mėnesienoje tviskantys lenktynių 
bolidai ir pusplikės mergšės. Visa tai 
mada, kuri atėjo... Labai tikiuosi, 
kad taip, kaip atėjo, taip ir praeis. O 
jei užsibus... Tikiuosi, turėsime labai 
stiprią alternatyviąją sceną. 


Apie šu>nalą. Nuo Kada skaitote 
„PE Klutą“, Kaip sugalyojote prisi- 
fungtė, Kas labiausiai paskatino i> 
nulėmė apsisp>endimą, Kada i> Kokie 
Luvo pirmieji stoaipsniai, Kokia sava 
>eceneija laliausiai įsiminė. 

Taip jau susiklostė, kad man teko 
garbė pabūti vienu iš „PC Klubo“ 
„Idėjos“ autorių ir kurį laiką būti 
vyriausiuoju redaktoriumi. Tad 
nekeista, jog žurnalą skaitau nuo O 


Žaidimas kurio taktinę dalį P AUBA 
šailiškai, tačiau Amžius 4> Anglų kaltos 
šinios xilojo mūsų (inansines salimyles. 
Nekeista, Kad po se>0 dešimtmečio žaidimą 
poisiminiAu, pažvelgiau į (į hAujas i> su 
Aidšiausiu pasimėgavimu skyiAu jam Kone 
Vė5Ą VASA5Ą. 


numerio, kuris dėl techninių priežas- 
čių taip ir neišvydo dienos šviesos 
:). Na, jei absoliučiai tiksliai, pusė 
jo neišvydo dienos šviesos, nes kol 
žurnalas buvo ruošiamas leidimui, 
dalis jame buvusios informacijos 
paseno ir ją teko keisti naujesne. 
Šiaip žurnalo „gimimo“ istorija buvo 
gana sudėtinga ir skausminga su 
juo dirbantiems žmonėms. Gavę 
leidėjo nurodymą sukurti ir išleisti 
geriausią Lietuvoje žurnalą apie 
kompiuterinius žaidimus, mes (aš 
ir Rezidentas) labai jaudinomės ir 
dvejojom. Iki tol Rezidentas dirbo 
su „VA PlayStation“ žurnalu, aš — ir 
su VA, ir jau kuris laikas tvarkiausi 
su lietuviškąja „Game.exe“ versija. 
Pirma mintis buvo tiesiog pertvarkyti 
patį „Game.exe“, kad jis taptų kiek 
priimtinesnis Lietuvos skaitytojui 
ir tuo pat metu būtų išskirtinis. 
Galvoje jau seniai turėjau minčių, 
kaip tai padaryti, ir mes ėmėmės jų 
įgyvendinimo. Drastiškai sumažino- 
me apžvalgų kiekį, daugiau dėmesio 
skyrėme išskirtiniams interviu (kurių 
niekur kitur nerastumėte) ir išanks- 


Igais žiemos valkavais neluvo nieko gexiau 
nei „Eontha“ duetų. 


tinėms žaidimų apžvalgoms, kurios 

buvo naujesnės ir trumpesnės, todėl 
lengviau skaitomos. Žinant „Game. 

exe“ stilių tai buvo svarbu :). 

Tačiau dar nebaigus darbų su 
„Game.exe“ tapo aišku, kad žurnalas 
savaime pagerės, tačiau jis vis viena 
išliks „kitoks“, o mums reikėjo ne 
„kitokio“, o geriausio :). Tad su Rezi- 
dentu sėdome kurti naujo projekto ir 
ieškoti naujų tekstų autorių bei dizai- 
nerių. Norėjome priimti kuo daugiau 
šviežio kraujo, kad žurnalas nebūtų 
panašus į tai, ką mes jau leidome. 
Didžiausią nerimą mums kėlė mūsų 
konsolinis pašaukimas (ir nekeista 
— juk pirmasis mūsų kūdikis buvo 
„VA PlayStation“), o tuo metu kas- 
dieninių rietenų internete tema buvo 
„Kas geriau: konsolė ar PC“. Lietuvo- 
je konsolės nekonkuravo tarpusavyje, 
jos konkuravo su PC. Bijojome, kad 
skaitytojai turės išankstinį nusistaty- 
mą ir „kreivą“ požiūri į mus, tačiau 
guodėmės ta mintimi, kad mes 
patys žinome ir mylime PC žaidimus 
ne mažiau nei konsolinius, ypač 
tų žanrų, kur konsolėms iki PC dar 
toli — strategijos, RPG, šaudyklės ir 


Kitas gąsdinantis dalykas buvo 
tas, kad PC žaidimų scena daug 
iberalesnė nei konsolinių žaidimų. 
Labai norint galima tiražuoti projek- 
tus ir be stipraus leidėjo užnugario ar 
inspekcijų, „karpančių“ ir „popsi- 
nančių“ projektą. Šioje sferoje mes 
patirties turėjome mažai, tad teko 
nemažai naktų praleisti nagrinėjant 
nepriklausomų studijų projektus. 
Šis knaisiojimasis mus atvedė ir į 
Rusijos rinką, kuri savo produkcijos 
kiekiu ir kokybe išgąsdino mus dar 
sykį :). Žodžiu, tik ėmę krapštytis 
su naujuoju projektu, gavome daug 
prakaito pralieti žaisdami tai, kuo 


Net silpna da5os p: ehAnt... Ta motesa, 
Veje labai panaši į vieno mano Klasioko 
mAmą. 
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nesidomėjome, lopydami išsilavini- 
mo spragas. Ar mums tai pavyko — 
spręsti palieku jums ;). 

Kitas rimtas „užlūžimas“ mūsų 
laukė kuriant žurnalo formatą. Kai 
kas gal dar prisimenate, kad pir- 
mieji „PC Klubai“ buvo vadinamojo 
kišeninio formato. Jį buvo patogu 
neštis ir skaityti bet kur. Mes norė- 
jome būtent tokio formato, tačiau 
tam protestavo leidėjai teigdami, 
kad žurnalo nesimatys pardavimo 
vietose. Pagaliau paaiškėjo, kad 
leidėjas (kaip visada) buvo teisus 
:). Ilgainiui žurnalo formatas, nepai- 
sant visų lig tol vykusių ginčų, tapo 
standartinis. 

Pati rimčiausia problema, su 
kuria susidūrėme, buvo mūsų CD. 
Jei pamenate, pirmasis jį „varantis“ 
„soft'as“ buvo labai „flash'inis“, 
atsidarinėjantis su garso efek- 
tais ir galimybe patiems keisti jo 
spalvų paletę. Visa tai buvo gražu ir 
šiuolaikiška, tačiau programuotojui 
sunkiai įgyvendinama :). Vis kažkas 
neveikdavo... Ir taip du mėnesius... 
Būtent todėl didžiąją dalį pirmojo 
numerio straipsnių teko paprasčiau- 
siai išmesti ir parašyti naujus. 

O pabaigoje — šioks toks kuri- 
ozas. Jei pamenate, žurnale buvo 
muzikos kūrimo konkursas kartu su 
žaidimu „Dance eJay“ ir kolonėlių 
gamintojais „Altec Lansing“. Savo 
paštą mes planavome tvarkyti 
per kolegas iš žurnalo „Hakeris“, 


Kyo. Toks yra mano slapyvardis „PC 
Klube“. 

Gimiau 1989-ųjų metų kovo 
mėnesį. 

Šiuo metu kol kas dar mokausi 
ir pagal galimybes užsiimu įvairia 
pramogine veikla. 

Pats žmogus esu labai atviras, 
stengiuosi lengvai priimti kritiką ir 
reikalui esant — pakritikuoti kitus. 
Ilgai galvojau, ar pasakoti man 
apie save, ar likti „Incognito“. Ir tik 
paskutinę minutę, likus keletui dienų 
iki žurnalo baigimo, nusprendžiau 
šį tą brūkštelėti apie save ir savo 
pomėgius. Skaityti viso šito, aišku, 
neprivaloma, tačiau, kam įdomu, 
užmeskite akį. 

Apskritai gyvenime labai mėgstu 
keliones ir smagią, supratingą 
kompaniją. Prieš porą metų aktyviai 
irklavau, pakviestas dalyvaudavau 
įvairiausio pobūdžio meniniuose 
konkursuose. Be recenzijų rašau įvai- 


tačiau jie vis delsė, nes buvo rimti 
Hakeriai ir „HaxOrino“ naktimis, 

o dienomis miegojo :). Bebaigiant 
žurnalą mes vis dar nežinojome, 
kokiu adresu konkurso dalyviai 
siųs mums laiškus, tad konkurso 
tekste buvo skylė, kuri nepatiko 
dizaineriui, nes jis norėjo braižyti 
rėmelius, o tam reikalui reikia viso 
teksto. Žodžiu, jis zyzė, lindo į 
akis ir visaip trukdė man gyven- 

ti su savo nuolatiniu klausimu: 
„Koks ten tas mūsų emailas?“. 
Sykį neištvėręs pasakiau: „Jei tau 
reikia užpildyti skylę, kad maketuo- 
tum, parašyk belekoks(0belekoks. 
It ir maketuokis čia nezyzęs. 

Bus adresas, pasakysiu ir pakei- 
sim“. Bėda ta, kad adreso taip ir 
nebuvo, o mes, užvirtus paskutinio 
pasiruošimo spaudai darbams, 
apie jį pamiršome. Turbūt nereikia 
nė minėti, kad išėjus žurnalui visi 
buvome lengvai šokiruoti... Finale 
suvertėme visą bėdą hakeriams, 
nepadariusiems mums pašto, ir 
privertėme juos itin gretai nupirkti 
tuo metu laisvą buvusį domeną 
belekoks.lt ir „pakurti“ belekoks) 
belekoks.lt pašto dėžutę. Hakeriai 
iš tiesų pasirodė šauniai. Dėžu- 

tė buvo paruošta ir veikė vos po 
poros dienų, o pirmuosius laiškus 
konkurso dalyviai pradėjo siųsti tik 
po savaitės. Niekas nenukentėjo, o 
dauguma, ko gero, net ir nesupra- 
to, kad įvyko apmaudi klaida :). 


riausius tekstus, kuriu makabriškas 
istorijas, autobiografines iškarpas iš 
avo gyvenimo. 

Savo laisvalaikio neįsivaizduoju 
be draugų, muzikos, kino teatrų bei 
knygų (prie žaidimų dar nepriėjau 
:)). Mėgstu ilgus pasivaikščiojimus 
Vilniaus gatvėmis, smagias popietes 
„Coca-Cola“ plazoje arba Akropolyje 
ar tiesiog ramius pavakarius su knyga 
rankose. Beje, jei jau užsiminiau apie 
knygas, tai iškart, naudodamasis 
proga, paminėsiu keletą, kurias ne 
per seniausiai perskaičiau ir tikrai 
nenusivyliau. Visų pirma, tai prieš 
kokį mėnesį perskaityta Timothy 
Findley knyga „Piligrimas“. Be galo 
intelektuali ir įtraukianti, stebinanti 
savo išmone ir sentencijomis. Taip 
pat neseniai teko skaityti Kabo Abė 
„Moteris smėlynuose“. Kūriniu taip 
pat likau patenkintas, juolab kad 
autorius — japonas. Dar mėgstu 
Haruki Murakami („Avies medžioklė“, 
„Norvegų giria“), fantastikos virtuozą 
Sergejų Lukjanenką („Nakties sar- 
gyba“, „Šalčio krantai“). Stengiuosi 
nenusigręžti ir nuo rusų klasikų, 
iš kurių ryškiausias, mano akimis, 
Fiodoras Dostojevskis su kūriniais 
„Nusikaltimas ir bausmė“, „Broliai 
Karamazovai“... Būtent šiuo metu 
skaitau, ko gero, pirmąjį lietuvių 


Mes204 Zwei. Iki šiol manau, Kad tai viena gesiausių stoatesijų dviems. p 


Pirmosios mano apžvalgos, 
parašytos „PC Klubui“, buvo apie 
„Project IGI2“ ir „Total Immersion 
Racing.“ Apie „IGI“ rašyti buvo sun- 
ku, nes žaidimu nusivyliau. Tiesa, 
savo laiku jis buvo ganėtinai įdomus 
ir įtraukiantis, tačiau nė iš tolo 
neprilygo pirmajai daliai. O „Total 
Immersion Racing“ aprašinėjau ir 
žaidžiau su didžiausiu malonumu. 
Nors šiandien jis atrodytų kaip 
pilkas ir neišskirtinis projektas, 
tuo metu jis mane žavėjo savo 
panašumu į konsolinį grandą „Gran 


psichologinį romaną 
„Altorių šešėly“, 
kurio autorius 
garsus to meto 
simbolistas V. My- 
kolaitis- Putinas. 
Mano muzikos 
skonis yra tikrai ne- 
apibrėžtas. Teko klau- 
sytis įvairių muzikos 
stilių ir kiekviename 
jų rasdavau savo 
perliukų, todėl 
mano „playlist'ą 
iki šiol sudaro 
įvairiausi kūriniai 
nuo popso iki ge- 
rokai „sunkesnės“ 
muzikos. Tačiau 
konkrečiai šiuo 
metu užsikabinau už 
alternatyvos, krikščio- 
niško roko — grupių 
„Skillet“, „Avalon“, 
„Switchfoot“, „Creed“... 
Filmų esu matęs de- 
vynias galybes ir dabar 
iš visų matytų išskirti 
kelis favoritus būtų 
praktiškai neįmano- 
ma, todėl paminėsiu 
keletą pavadinimų iš 
tų, kuriuos teko 


Turismo“. Nereikia nė sakyti, kaip 
šiandien, taip ir tuomet, rimtų žaidi- 
mų pavairavimui PC scenoje trūko. 
Prie labiausiai įsiminusių paminė- 
čiau „WOW“ apžvalgų seriją. Kodėl? + 
Ogi todėl, kad žaidžiant „WOW“ su- 
tikti žmonės man vis apie ją primena 
:). Kita labai įsiminusi apžvalga buvo 
parašyta apie „Beyond the Good and 
Evil“ žaidimą. Nors labai gaila, šis 
nuostabiai žalias projektas taip ir 
nepelnė deramo mūsų pripažinimo. 
O pabaigoje... Na, darosi akivaiz- 
du, kad senstu... Ką čia bepridursi :). 


|) PAŽINTIS SU AUTORIAIS 


žiūrėti per pastaruosius kelis mėne- 
sius. Labai į atmintį įstrigo „23“ su 
Džimu Keriu, kuris dar nuo vaikystės 
stebino mane savo vaidyba. Taip pat 
labai patiko komedija „Kietas Faras“ 
(„Hot Fuzz“), kurią sukūrė tie patys 
žmonės, kūrę filmą „Zombis, vardu 
Šonas“ („Shaun of the dead“). Dar 
ilgai lauktas Davido Fincherio filmas 
„Zodiakas“, „Nuodėmių miesto“ 
stiliumi sukurtas istorinis šedevras 
„300“ bei Adamo Sandlerio filmai, 
kuriuos žiūrėjau jau namų sąlygomis. 
Savo pažintį su kompiuteriniais 
žaidimais pradėjau dar būdamas 
šešerių metų, kai tėvas į namus gim- 
tadienio progą atnešė SMS („Sega 
Master System“). Kartu su ja buvo ir 
legendiniai „Alex Kid“, „Wonder Boy“ 
bei mano mėgstamiausias tų laikų 
hitas — „Power Strike II“. Su šia 
konsole praleidau tikrai daug laiko, 
tačiau greitai draugai supažindino 
ir su „Zilitonu“, kuris į videožaidi- 
mų pasaulį įtraukė dar giliau. Čia 
pat susipažinau ir su legendiniais 
„Contra“ bei „Double Dragon“, 
kurių įvairios variacijos kuriamos 
iki šiol. Buvo tais laikais ir daugiau 
įsimintinesnių žaidimų, tačiau 
taupydamas žurnalo vietą pereisiu 
prie „Sega Mega Drive 2“. Pradėjus 
pažintį su šia konsole susidraugavau 
su „Sonic“ ir su vienu mylimiausiu 
visų laikų žaidimu — „Comix Zone“. 
Žinoma, čia pat ir „Mortal Kombat“, 
ir „Contra Hard Corps“, ir „Eart- 
hworm Jim“, ir visa galybė kitų. 
Tuo tarpu, kol aš vis dar tampiausi 
su „Sega“ ir „Zilitonu“, kai kurie 
draugai įsigijo pirmąjį „PlayStation“. 
O aš, taip ir nespėjęs susipažinti 
su „Sony“ konsole, perėjau iškart 
prie PC. O čia prasidėjo ir visokios 
strategijos, ir pirmieji pasimatymai 
su Lara Croft, kurie atmintyje išliko 
iki šios dienos. Vėliau bėgo metai, 
aš žaidžiau visokiausius „Half Life“, 
„Serious Sam“, „Auake“ tęsinius, dėl 
kurių, pamenu, net bėgdavome iš 


Čia matote mėsstamiausio mano SMS 
žaidimo vi>šelį. Jo... Da» dala> atsimenų 
kaip tuometiniame „vaikų pasaulyje“ pirkau 
4> Kaip kokį deimantą nešiau namo. 
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O štai čia mažas paveiksliukas iš pačio 
žaidimo. 

visokių pamokų: technologijų ir pan. 
Bet kai pasirodė „PlayStation 2“ ir 
tėvas jį padovanojo, įvyko lūžis. PC 
prarado savo vertę, o konsolė tapo 
ne tik interjero detale, bet ir vienin- 
teliu dėmesio centru. Po kurio laiko, 
jau rašydamas recenzijas į beveik 
visus mūsų redakcijos leidžiamus 
žurnalus, įsigijau ir „Xbox“ bei „Ga- 
meCube“. Dar vėliau buvau gavęs 
pabandymui PSP o dabar bandau 
užmegzti kalbą su naujos kartos 
konsole „Xbox360“. 
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„Eomix Tone“. Tik nesakykite, kad 
nešinote! (vi>šelis japoniškas) 


Bėgant metams žaidimai neteko 
tokios traukos, kokią turėjo tais 
laikais, kai daugumą žaidimų būdavo 
galima žaisti dviese ir daugybę kartų. 
Vėliau žaidimai labai pasikeitė, 
kūrėjai pradėjo naudoti daugiau 
ir kokybiškesnių kinematografinių 
elementų, gerokai pasikeitė grafinė 
žaidimų pusė, atsirado vis daugiau 
novatoriškų detalių, kurios visiškai 
pakeitė „geimplėjų“ ir nusistovėjusį 
senesnių žaidimų „Fun“ faktorių. Bet 
ir šiandien prisėdu pažaisti ką nors, 
kas priklauso veiksmo/FPS/RPG/nuo- 
tykių arba kvestų žanrams. 

Prie „PCKlubo“ prisijungiau visiškai 
to nesitikėdamas. Kažkada labai 
norėjau patekti į „VA PlayStation“, 
kurį skaitydamas žavėjausi Artojaus 
bei Žygio tekstais. Kurį laiką šį bei tą 
rašinėjau apie žaidimus ir bandžiau 
siųsti į redakciją, tačiau taip lengvai 
tada patekti buvo sudėtinga. Vėliau 
iš kažkur gavau Artojo MSN adresą ir 
kartais parašydavau jam. Jokio atsa- 


kymo nesitikėdavau ir ilgainiui tokie 
pasisveikinimai „sveikas“ arba „labas“ 
su žmogum, su idealu, kuris niekada 
neatrašo, tapo keistu įpročiu. Bet vieną 
dieną jis atrašė ir mano sena svajonė 
vėl sušvito negęstančia liepsna. Papa- 
sakojau Artojui savo trumpą istoriją, 
užsiminiau apie uolumą skaitant „VA 
PlayStation“ ir apie nekuklų norą 


„Contra: Hard Corps“. Net Ketuxi veikėjai, 
daus skiotingų palaigų i> neušmioštami 
efektai. Kai žaidi su doausu, viskas 
padvisulėja. 


prisijungti prie kolektyvo. Tuo pačiu 
pridėjau keletą pirmųjų savo straips- 
nių. Artojas ilgainiui juos peržiūrėjo ir 
būtent jo dėka gavau leidimą rašyti į 
„VA PlayStation“ bei tuo pačiu susipa- 
žinau su Rezidentu, kuris pasiūlė rašyti 
ir į „PCKlubą“. Aš, žinoma, sutikau, 
bet daugiau dėmesio vis viena skyriau 
VA žurnalui. Jam atiteko ir tuometinis 
mano „nikas“ Dante, kuriuo kartais 
pasirašau ir šiandien. Kadangi „PC 
Klubui“ reikėjo sugalvoti kitą slapyvar- 
dį, tai tiesiog taip spontaniškai į galvą 
ir atėjo Kyo. Jei kas bandė spėlioti, 
kodėl būtent Kyo, tai galiu pasakyti, 
kad nieko ypatingo po tomis trimis 
raidėmis neslepiu :). Tiesiog kadaise iš 
arkadų labai mėgau „King of Fighters 
*97“, tarp kurio personažų buvo Kyo 


Šiai ji... Evanliausia poiešastis, Aėl Kusšos 
daus metų praleidau prie PC... 


Kusanagi. Ko gero, prisiminęs minė- 
tąjį veikėją ir brūkštelėjau tą trejetą 
raidžių, kuriomis sėkmingai pasirašau 
iki šiol. Pirmosios apžvalgos būtų 
„Syberia II“, kurią tada, atsimenu, 
man ir davė pats Artojas su prašymu 
„nepavesti“ ;) ir „Neighbours from 
Hell 2“, kurį parašyti taip pat įkalbėjo 
Artojas. Vėliau žurnalams pradėjau 
skirti vis daugiau laiko ir ilgainiui teko 
rašyti į „Žaidimai.com“ (ten buvau 
žinomas kaip Limit), žurnale „Stuff“ 
kurį laiką aprašinėjau filmus, rašiau į 
trumpam atgimusį „Game.exe“. Vėliau 
dalyvavau games.lt diskusijose (ten 
buvau pasivadinęs Ammo), parašiau 
kokias šešias apžvalgas (taip, jei kas 
dar nežinote — Nefritas buvau ir esu 
taip pat aš :)). 

Labiausiai įsiminusių savo 
apžvalgų aš neturiu, nes praktiš- 


kai prie visų galėčiau prisikabinti, 
kažką patobulinti ar net visai išimti. 
Bendrai kalbant apie „PC Klubą“, tai 
labai mėgau Nixie, Bogardo recen- 
zijas. Na, NPC, žinoma, rašė visada 
gerai ir jo apžvalgas iki šiol vertinu 
palankiausiai. 

Baigdamas norėčiau padėkoti 
visiems, kas skaitė ir iki šiol skaito 
mano apžvalgas, teigiamai atsiliep- 
davo forumuose ar diskusijose. Pa- 
laikymas (kad ir kokia forma) visada 
yra maloniausia žinia, kuri ne tik 
glosto savimeilę, bet ir suteikia naujų 
jėgų bei idėjų. Taip pat atsiprašau tų, 
kurie mano recenzijomis likdavo nep- 
tenkinti: įtikti visiems labai sunku, 
ypač kai bandai suderinti žaidimų 
aprašymus su įvairiais lyriniais nu- 
krypimais ar keistu rašymo stiliumi. 
Ateityje stengsiuosi pasitaisyti, nes 
labai gerai žinau, kaip nemalonu, kai 
mėgstamą žaidimą aprašo bet kaip 
arba visai nesistengia. Kai rašau, 
stengiuosi atsiriboti nuo asmeninio 
pasaulio ir pasirodyti kaip galima 
objektyviau, vienu metu pernelyg 
neįžeidžiant gerbėjų ir pernelyg ne- 
kurstant tų, kurie žaidimui nejaučia 
visiškai jokios simpatijos. 

Tai tiek apie mane šiam jubiliejui 
ir ačiū už jūsų dėmesį :). 
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Dirbu. Ir turiu prisipažinti, kad 
darbas mėgstamas. Esu paviršinio 
montažo technologas. Ką tai reiškia? 
Turbūt ne vienas smalsesnis skaity- 
tojas neištvėrė užmesti akį į tai, kas 
tūno už garantinių lipdukų jo gero 
draugo kompiuterio viduje. Ir paste- 
bėjo, kad pagrindinė plokštė arba 
vaizdo plokštė (arba bet kuri kita) 
aplipdyta smulkiais stačiakampiais 
be jokių atvadų, taip pat mikrosche- 
momis su trumpomis ir smulkiomis 
kojelėmis, kurios neišnyra į kitą 
plokštės pusę, o prilituotos toje, kur 
stovi. Tokių detalių statymas bei 
litavimas ir yra paviršinis montažas. 
Artimiausias kompiuteriams mūsų 
gaminys yra tinklo skirstytuvai, o kiti 
naudojami skaitmeninėje televizijoje, 
vaizdo magnetofonuose, medicinoje, 
komunikacijoje, buto ar automobilių 
apsaugai, įvairiuose skaitikliuose, 
siurbliuose, šaldytuvuose. Bet užteks 
reklamos :). 

Kai nedirbu ir nežaidžiu, mėgstu 
skaityti knygas. Dažniausiai į rankas 
pakliūva fantastika, kurią pamėgau 
nuo bekelnės vaikystės. Deja, negaliu 
pasakyti, kokia buvo mano pirmoji 
perskaityta fantastinė knyga. Aišku, 
kartais paimu į rankas ir kitokių 
kūrinių, tačiau skaitymui daug laiko 


neatsiranda, todėl vyrauja mėgstama 
fantastika. Šiek tiek rašau ir pats, 
deja, pastaruoju metu tam nėra laiko. 
Besidomintys gali kelis mano fantas- 
tinius apsakymus surasti internete. 
Kurį laiką domėjausi fotografija. Ne 
ta, kurią dabar kiekvienas valdo, bet 
senąja, dar neskaitmenine. Patinka 
žvejoti. Ir kompiuteriniai žaidimai ;). 

Žaisti pradėjau seniai. Kai įsigijau 
kompiuterį su 386 procesoriumi ir 
80 MB kietuoju disku :). Diskas, 
beje, po poros savaičių „užsilenkė“. 
Jame jau buvo keli žaidimai, iš kurių 
prisimenu kažkokį „muštukinį“ ir 
motociklų lenktynes. Paskui atsirado 
„Lemmings“, futbolas, „Doom“, 
„Warcraft“... 

Vienąkart tariau sau: jei jau daug 
žaidžiu, tai gal galiu tokią patirtį kur 
nors panaudoti. Taip per naujienų 
grupę susisiekiau su Artojumi, vėliau 
susirašiau su Rezidentu ir tapau „PC 
Klubo“ apžvalgininku. Užtat dabar 
namiškiams ramia sąžine po darbo 
prisėdęs žaisti galiu atsikirsti, kad 
dirbu :). Pirmas mano aprašytas 
žaidimas buvo „Hitman: Codename 
47“. Reikėjo jį parašyti itin gerai, nes 
iš jo redakcija sprendė, ar moku ra- 
šyti. Džiaugiuosi, kad tikau, planuoju 
rašyti tol, kol redaktoriui nusibos :). 
„Hitmano“ apžvalga buvo išspaus- 
dinta 2004-ujų metų kovo mėnesį 
(nejaugi tikrai taip seniai?!). Mėgstu 
įvairius žaidimų žanrus. Lengviau 
išvardinti, ko nelabai mėgstu (nors 
tai nereiškia, kad niekada nežaidžiu); 
RPG, lenktynių ir žingsninės stra- 
tegijos. Mano kompiuteryje nuolat 
gyvena „Unreal Tournament 2004“, 
kurį pažaidžiu norėdamas atsipalai- 
duoti su kompiuteriu arba on-line, 


paskutinė „FIFA“, kurią žaidžiu kaip 
maniakas, ir „Warcraft III“, kuriam 
meilė nerūdija. Kiti rečiau ar dažniau 
keičiasi. Iš pastarųjų metų labiausiai 
įsiminė „Total Overdose“, „Painkil- 
ler“, „Max Payne“, „Star Wars Jedi 
Knight II: Jedi Outcast“, „Warcraft 
UI“, „Act Of War“, „Area 51“, „Ro- 
gue Trooper“, „Warhammer 40 000: 
Dawn Of War“, „FE.A.R.“. „Half 
Life2“ ir „Doom3“, aišku. Ryškiai 


taktiniai. Baisu nepaminėti ko nors 
gero . Nepatinka „Sims“, nemėgstu 
krepšinio kompiuteryje, nenoriu žaidi- 
mų Vietnamo tematika (beje, rašiau 
ir apie juos). Sakyčiau, kad vis dėlto 
mano mėgstamiausias žanras būtų 
pirmojo asmens šaudyklės (beje, 
mano „nikas“, perskaitytas atvirkš- 
čiai, įpareigoja kariauti ;). Tiesa, tai 
pastebėjau tik vėliau. Jis atsirado 
visiškai ne todėl. Žaidžiu daug strate- 
gijų. Ir todėl, kad įdomu, ir iš dalies 
todėl, kad jas žaidžia mažiau žmonių, 


net ir aprašinėjančių žaidimus... 
Dabar laukiu „Starcraft 2“. 

„PC Klubą“ skaitau maždaug nuo 
tada, kai pradėjau jam rašyti. Na, 
gal mėnesiu anksčiau ;)+ Išskyrus 
praėjusių metų pabaigos kelis 
numerius, mano recenzijos buvo 
kiekviename žurnalo numeryje. Kai 
kada net po kelias. Aišku, jos visos 
mielos ir įsimintinos, tačiau malo- 
niausia yra rašyti apie žaidimą, kuris 
išties tave sužavėjo. Kuri apžvalga Ia- 
biausiai įsiminė, tikrai nepasakysiu. 
Neužmirštu „Starcraft“ iš „Klasikos“ 
skyrelio. Tarsi atidaviau jam duoklę, 
nes pirmąkart skaičiau apie jį dar 
tada, kai pats neturėjau. Smagu 
buvo rašyti apie „Act Of War“, 
„Rogue Trooper“. Malonu prisiminti 
„Evil Dead: Regeneration“, nes labai 
patiko filmas. Ech, geriau nesileisiu į 
nostalgiškus prisiminimus. 

Jei kilo klausimų, galite juos 
užduoti games.lt parašę asmeninį 
pranešimą ;). 
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Štai „PC Klubas“ ir sulaukė savo 
jubiliejinio 50 numerio. Tai reiškia, 
kad jau penktus metus iš eilės šis, ko 
gero, geriausias ir stambiausias Lietu- 
voje leidinys apie žaidimus nenustoja 
džiuginti Jūsų „skaniausiomis“ nau- 
jienomis ir apžvalgomis. Vargu ar toks 
didelis (leidybos pasaulyje) laiko tar- 
pas būtų apskritai įmanomas be Jūsų 
dėmesio ir palaikymo, tad labai AČIU, 
kad žaidžiate, skaitote ir rašote! Ir jei 
paprastai jubiliejaus, karnavalo metu 
visi užsideda kaukes, mes — „PC 
Klubo“ autorių kolektyvas — šiandien 
jas nusiimame. Kaip sakoma, „šalis 
privalo žinoti savo didvyrius“. 
Tikriausiai nenustebsite sužinoję, 
kad slapyvardis Alex yra mano vardo 


Aleksandras sutrumpinimas. Esu 
vienas iš vyresnių mūsų kolektyvo 
narių, visi mokslai — bakalauro 


„Studijos VGTU Elektronikos fakul- 


tete, magistrantūra — liko tolimoje 
praeity. Juos pakeitė atsakingas ir 
kruopštus darbas iš karto keliose 


„UPG Baltic“ kompanijos leidžia- 


muose žurnaluose, jį dirbu jau 
ketvirtus metus. Mūsų jubiliatui „PC 
Klubui“ paprastai rengiu naujienų 
blokus, žaidimų anonsus, konsolinių 
žaidimų apžvalgas, software bei 
hardware rubrikas. Pastarosios ru- 
brikos pasirinkimą lėmė atitinkamas 
išsilavinimas. Kartais tenka prisidėti 
ir prie temos rengimo. 

Mano „audringa“ pažintis su virtu- 
aliu pasauliu prasidėjo labai seniai, 
prieš 15 metų, nuo „ZX Spectrum“ 
kompiuterio, kuriuo rengiau progra- 
mėles tais laikais populiaria „Basic“ 
kalba ir žaidžiau primityvius 8 bitų 
žaidimus. Jį pakeitė, tiesa, neilgam, 
„Sega Megadrive“ konsolė ir totalinis 
atsidavimas tų laikų ultramadingam 
„Mortal Kombat 3“. Vystantis techno- 


logijoms, atitinkamai vyko technikos 
kaita ir mano namuose: „Commodore 
Amiga“, „Sega Dreamcast“, „PlaySta- 
tion One“, „PlayStation 2“, „Xbox 
360“. Mėgstamų žanrų formavimasis 
prasidėjo nuo „Playstation One“: 
1997-aisiais metais pasirodęs „Final 
Fantasy VII“ padarė tikrą revoliuci- 
ją ne tik RPG žanre, bet ir žaidėjų 
širdyse — ir manoji netapo išimti- 
mi. Žinoma, sukurta ir kitų puikių 
frančizių, daugelis jų sėkmingai tęsia 
savo gyvenimą „Playstation 2“ ir 3 
konsolėse — „Tekken“, „Metal Gear 
Solid“, „Resident Evil“, „Gran Turis- 
mo“, „Xenogears/Xenosaga“, „Soul 
Blade/Soul Calibur“ — tik keli vardai 
iš daugelio... Po penkerių metų „drau- 
gavimo“ su „PS One“, susiformavę 
mėgstamiausi žanrai išlieka nepakitę 
iki šiol: RPG, Horror, muštynės ir 
nuotykiai. Šiuo metu žaidžiu tik PS2 
ir „Xbox360“ žaidimus, bet pamažu 
ketinu skirti daugiau dėmesio PC ir 
PS3 projektams. 

Esu vienas iš tų, kuriems darbas 
didžiąja dalimi prilygsta hobiui. Vide- 
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ožaidimų pasaulio naujienos, anon- 
sai, intrigos, įvykiai — tuo domiuosi 
jau seniai. Tuo tarpu mano kiti, nesu- 
siję su žaidimais, užsiėmimai turbūt 
yra būdingi daugeliui iš Jūsų: kinas, 
knygos, bendravimas su naujais žmo- 
nėmis ir, be abejo, kelionės. Prioritetai 
kine yra tie patys kaip ir žaidimuose: 
siaubo, nuotykių, trileriai. Literatūros 
pasaulyje labiausiai žavi detektyvai. 
Viena mėgstamiausių keliavimo vietų 
yra mūsų pajūris, Palanga, kuriai jau- 
čiu ypatingą potraukį... Štai ir šiemet 
jau spėjau ten apsilankyti, atidariau 
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Tikriausiai esu tikras velnias. Gal 

ne todėl, kad esu gimęs 13 dieną, 
penktadienį, ir turbūt ne dėl to, jog 
kartais pasireiškia tam tikros ezo- 
terinės galios. Priežastys tikriausiai 
slypi ankstyvoje vaikystėje... Nesijau- 
dinkite, manęs niekas neluošino, tai 
aš stengiausi sėti destrukciją bent 
10 metrų spinduliu. Aišku, tėveliai 
turėjo daug vargo su manimi ir vaikų 
darželyje, ir mokykloje, tačiau mano 
amžini pažadai „Būsiu geras“, matyt, 
sugebėdavo juos įtikinti. Dieve, Die- 
ve, apdovanok juos už tokią kantry- 
bę. Tėveliai, matyt, neapsikentę, kad 
verčiu namus, įtaisė mane į dailės ir 
muzikos mokyklas. Iškart sumažėjo 
netvarkos namie, o ir aš turėjau kur 
savo hyper aktyvumą išlieti. Kentėjo, 
aišku, mokytojos, bet taip joms ir 
reikia, juk už tai mokama. 

Šiaip ar taip, mano pasiutimui 
ribų nebuvo iki kokių 12 metų. Tada 
tėčio darbovietėje atsirado kompiu- 
teris. Na, Rezidentas prašė pradžioje 
apie kompiuterį nerašyti, bet aš vis 
viena parašysiu (sorry ;)). Taigi, 
atsirado kompiuteris... Kaip visada, 
mano akyla trečioji akis pamačiusi 
neregėtą daiktą numatė, kad tame 
nežmoniško dydžio aparate slypi 
Jėga... Gal bus juokinga, tačiau 
mano pirma rimta pažintis su kom- 
piuteriu buvo programa Paint :). Tad 
išugdytą polinkį menui (nors savęs 
menininku tikrai nelaikau, mane tas 
žodis pykina) nusprendžiau, jog rei- 
kia gabumus patikrinti kompiuteriu. 
Be abejo, pastangos nupiešti gražų 
(tiesų) namelį patyrė fiasko. Tada 
supratau, kad šitas reikalas paliktas 
ramybėje nebus, buvo greitai sukurp- 
tas teroro planas, kuris patuštino 
tėvelių pinigines ir tokiu būdu namie 
atsirado kompiuteris. Tada dar neži- 
nojau, kokių gėrybių kompiuteris gali 


* 


sezoną, taip sakant ;) Didžiausia 
svajonė — apsilankyti Japonijoje, 
šalyje, kurios kultūra remiasi daugybe 
ryškiausių žaidybinių projektų, kurios 
kompanijos-gamintojai absoliučiai 
pirmauja pasaulio IT rinkoje. 

Ką gi, dar kartą sveikinu „PC 


Klubą“ su jubiliejumi, linkiu kūrybin- 


gu nuotaikų autorių kolektyvui ir 
žaismingų visai garbingai skaitytojų 
auditorijai. Savo ruožtu prižadu kaip 
ir anksčiau dirbti Jūsų labui, prista- 
tyti įdomiausias virtualaus pasaulio 
naujienas į Jūsų namus. 


pasiūlyti ir tas nepaprastos Jėgos 
jutimas vis dėlto pasiteisino. 

Vieną labai lietingą naktį (čia lei- 
džiu savo fantazijai „biški“ pasireikš- 
ti), kada už lango pūtė nepažabo- 
jama vėtra su perkūnija, o langus it 
Kriugerio ranka braižė medžių šakos, 
pažadino mane keistas triukšmas. 
Atsargiai nuslinkęs į gretimą kambarį 
pamačiau šokiruojantį vaizdą: tėvelis 
susirietęs ir beveik įlindęs į kompiu- 
terio ekraną, protu nesuvokiamais 
ginklais pliekė įvairiausius baisius 
monstrus. Mane tas vaizdas apakino 
(Paint'as, aišku, liko užmaršty). Be 
abejo, tada grafika tikrai nebuvo 
graži ir veikiau buvo tragiška, bet 
tada tai buvo nepaprastai įspūdinga 
ir atrodė, kad geriau būti nebegali, 
todėl kitą dieną prašiau, kad mane 
pamokytų, kaip ten reikia tiems 
monstrams vidurius paleisti. Matyt, 
sekėsi nelabai gerai, nes iki šiol FPS 
nemėgstu... Iš pradžių mėgiamo 
žanro nepavyko rasti, bet 1998-ai- 
siais metais išėjęs veiksmo/nuoty- 
kių žaidimas „Heart of Darkness“ 
sugebėjo mane prikaustyti, o kai 
šiaip taip sugebėjau jį pabaigti, net 
apsiverkiau :). 

Bėgant metams žaidimo įgūžiai 
augo, todėl ir poreikis žaisti išaugo. 
Nepaprastą žymę paliko „Diablo II“, 
„Nox“, „Age of Empires“, „Return 
to Castle Wolfenstein“ (čia vienin- 
telis FPS žaidimas, kuris man taip 
patiko). Tačiau didžiausią lūžį turbūt 
padarė „Lineage II“. Kažkaip visiškai 


netikėtai apie jį išgirdau ir nutariau 
išbandyti. Ilgai netruko, kol supratau, 
ką reiškia tas MMO. Sudominęs 
žaidimo procesas ir komunikacija 
ilgainiui vertė ieškoti naujų traukos 
objektų, tačiau nelabai vykusiai, nes 
tuo metu kokybiškų tinklo žaidimų 
praktiškai nebuvo. Tad mano aistros 
aprimo. Vėl pasinėriau į „single 
player“ žaidimus, kurie tada dar 
mane labai domino. Tačiau leiskite 
padėkoti dėdei Artojui, kuris ėmė ir 
parašė visai neblogą recenziją apie 
tokį kažkokį WOW. Tikrai prisipa- 
žinsiu, „Warcrafto“ iki tol nebuvau 
žaidęs, visokios „Lore“ manęs nė kiek 
nedomino, tad ir apie WOW girdėjau 
tik nuogirdas, tai nelabai ir domėjausi. 
Kad jau gražiai aprašė Artojas šitą 
žaidimą, tai ir aš nusprendžiau išban- 
dyti. Na, pirmas įspūdis buvo klaikus, 
net pasigailėjau, kad pirkau. Vėliau 
nuomonė, aišku, visiškai pasikeitė. 
Susiradau serverį, kur buvo pakanka- 
ma lietuvių bendruomenė, ir iki šiol 
ten sėdžiu, nes kieti mes :). WOW iš 
tiesų pamažu ėmė stumti bet kokį 
pomėgį „single player“ žaidimams ir 
pastarieji tiesiog nebesugebėjo paten- 
kinti mano poreikių. Už tai dabar ir 
„pasireiškiu“ beveik vien tik „online“ 
skyrelyje. Išbandžiau dar visokiausių 
MMO, tačiau visada šalia buvo WOW, 
kuris ir baidė simpatijas kitiems pana- 
šiems žaidimams. Turbūt viskas būtų 
taip ir likę, tačiau šiaip ne taip gautas 
„Guild Wars“ sumaišė kortas ir kartais 
pagydo nuo ūmaus „wowocholizmo“. 


Šiuo metu mokausi diolti su spalinėmis prog>amomės. Kuriu namų inteojexus 45, Kaip visada, 
ekspeximentuoju. Turiu pasakyti, Kad tai veža... Gal vis tik nauja veiklos Dūšis neušęoš 


žaidimų :). Tekam pas>oviui.... 


Nors ir keista, tačiau kompiuterio 
atsiradimas mano gyvenime turėjo 
įtakos ir kitiems mano pomėgiams. 
Pradėjus masiškai plisti DVD, išaugo 
pomėgis filmams. Šiaip konkretaus 
ir mėgiamo žanro neturiu, patinka 
visi filmai, kurie yra nenuvalkioti ir 
originalūs. Pamėgau ir Azijos kiną, 
kuris pastaruoju metu vis išleidžia 
kokį perliuką. Pačiais geriausiais 
visų laikų filmais laikau „Titaniką“, 
„Žvaigždžių karus“ ir „Nuodėmių 
miestą“. Šiuo požiūriu nelabai esu 
originalus, tačiau tai filmai, kurie 
tikrai kino pramonei šį tą davė, o 
duoti yra geriau nei imti. 

Nemažiau nei filmus dievinu mu- 
ziką. Čia kaip ir su filmais: konkre- 
čių mėgiamų žanrų neturiu, klausau 
tai, kas „gerai skamba“ :). Tiesiog 
žiūriu dabar į savo „music list'ą“ 
ir pats iš savęs juokiuosi, kad kaž- 
kada laikiau save alternatyviosios 
muzikos šalininku. Aišku, taip nėra, 
nes vis tik pasiduodu pop kultūrai: 
„The Killers“, „Scissor sisters“, 
Gwen Stefani, Madonna („Confes- 
sions on a dance floor“), Muse, se- 
nelių muzika „The Trammps“ (Burn 
baby, burn :)), B52's, „Blondie“, 
Rob Zombie, „Republica“, Donna 
Summer (I feeeeel love too...), 

Billy Idol ir dar visokios iškasenos. 
Labiausiai nekenčiu lietuviškos mu- 
zikos, dėl to galite mane nušauti, 
jei norit. Žinau, kad yra ir tikrai 
vertų „muzikontų“, bet atleiskite, 


tas mėšlas, kuris rodomas per TV, 
mane pykina (Eurovizija taip pat, 
Riaubiškytė — irgi). Todėl tokiais 
momentais stengiuosi perjungti 
kita kanalą arba tiesiog paskaityti 
laikraštį (dabar kaip supratote, 
kalbėsiu apie spaudą :)). 

O skaityti aš iš tiesų labai nemė- 
gau nuo pat vaikystės. Kai lankiau 
mokyklą, iš viso perskaičiau, gal 
tik kokias 2 knygas („Rugiuose prie 
bedugnės“ ir „Altorių šešėly“), net 
neįsivaizduoju, kaip parašydavau 
analizes (čia meluoju: visi puikiai su- 
prantame, ko galima įsigyti juodojoje 
rinkoje :)). Skaityti pradėjau baigęs 
mokyklą, net keista, ko ta mokykla 
gali išmokyti? Nors pats, manau, kad 
išsilavinimas yra tiesiog būtinas ir 
privalomas, tačiau atleiskite, padėtis 
mokyklose ir mokytojų požiūris į 
mokinius man kelia siaubą... Čia, 
vadinasi, pašaukimas mokyti ar 
tokia sistema — manau, ji niekam 
tikusi ir abejinga tūlam moksleiviui 
(krypstame nuo temos). Bet skaityti 
galima ir be mokyklos, tad neseniai 
perskaičiau „Skambutis II: Spira- 
lė“ — likau sužavėtas, su filmu nieko 
bendra ir nepalyginamai geriau, bet, 
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Nesibaiminkite, nereligingieji, ir 
netriumfuokite, dievobaimingie- 

ji, — Messiah netrenks žaibu, jis net 
nežada diktuoti religinių doktrinų 
tiesų. Mesijumi pasivadinau tam, 
kad nukreipčiau visų objektyvus nuo 
sudievintų atlikėjų bei autorių į jų 
kuriamą meną. O pastarasis privalo 
neturėti apybraižos dešimčia nustaty- 
tų taisyklių. Galbūt tai naujo žanro 
išradinėjimas. Galbūt kelių žanrų 
maišymas. Šio Mesijo misija Marijos 
Žemėje — originalumas. 

Tai 10 žingsnių, kurių dėka neį- 
manoma numesti svorio, neįmanoma 
sukurti tobulos šeimos. Man jie šiuo 
atveju pakeičia tą dienoraštį, kurio 
niekada nebuvo... 
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J žingsnis. Vaikiška aktorystė 
vaikiškame filme. Tarp kitko, pagrin- 
dinis vaidmuo. Scena, kurios metu 
įsikibau pačiam Tomkui į atlapus. 
Pirmasis honoraras tuometiniais 
Talonais. 


2 žingsnis. Penkeri metai „Ąžuoliu- 
ke“. Supratimas, kad muziką galima 
ne tik klausyti, bet ir kurti. Pradėti 
eksperimentai kasetėmis ir perdarytais 


aišku, čia — skonio reikalas. Dar 
mane pradėjo traukti vaikų literatūra. 
Na, neišsigąskite, aš jos neskaitau, 
tik labai norėčiau parašyti knygutę 
vaikams. Seniai bręsta tokios mintys, 
tema jau yra, tik kažkodėl vis dar 
nedrįstu visko pradėti materializuoti, 
nes bijau, kad ta knygutė būtų per 
baisi vaikams (na, ji tokia su bau- 
bais). Laikas parodys, kaip ten bus, 
svarbu tekėti pasroviui, likimas viską 
savaime išspręs, kaip man dažnai 
būna (nusispjaunu per kairį petį). 
Manau, jog mano atsiradimas 
„PC Klube“ irgi yra šioks toks likimo 
pokštas. Žurnalą skaičiau nuo pat 
pirmų numerių. Jo mažas formatas 
ir „new wave“ apžvalgos patraukė 
mano akį ir ėmiau sekti kiekvieną 
naują numerį. Pagaliau pradėjau do- 
mėtis, kas rašo tekstus, nes pačiam 
tada atrodė, kad TEN dirba „labai 
faini“ žmonės. Ir dabar taip atrodo 
:)... Žurnalas keitėsi, „augo“, 0 aš 
jį vis skaičiau, bet, matyt, atsibodo 
skaityti ir nusprendžiau parašyti. 
Kažkur radau adresą, parašiau 
bandomąjį tekstą ir išsiunčiau. Kaž- 
kaip nelabai ir tikėjausi atsakymo, 
bet gavau... Taip pradėjau rašyti, 


„Alfa“ bei užsieniniais magnetofonais. 
Muzikiniai pradmenys, turėsiantys 
įtakos vėlesniuose žingsniuose. 


3 žingsnis. Miuziklas. Aktorystės 
ir muzikos mišinys, sujungęs pirmų 
dviejų žingsnių patirtį. 


U žingsnis. Noras pačiam užfiksuoti 
momentus, o ne būti jų dalimi, pri- 
vedė prie pirmųjų eksperimentų su 
videokamera. Keleri metai, pagimdę 
kelis neprofesionalius trumpame- 
tražius bei kupetas nesumontuotos 
medžiagos. Komiksų piešimas, kuris 
žavi, nes nereikalauja montažo. 


$ žingsnis. Ankstesnių žingsnių 
metu nė karto neapleista literatūra 
negalėjo neturėti pasekmių. Sąsiuvi- 
niuose pampo proza ir vis įtikina- 
mesnė darėsi mintis, kad kompiute- 
riu tai daryti turėtų būti patogiau. 


6 žingsnis. Kompiuteriniai/videožai- 
dimai. Jais prozos neparašysi, bet 
čia ne ta vieta, kur reikėtų aiškinti 
jų privalumus. Konsolių manija, žai- 
dimų kolekcionavimo liga. Prie viso 
to privedė susidomėjimas fantastinė 
literatūra ir fantasy stalo žaidimais. 
Vyko originalumo žaidimų sferoje 
paieškos ir bandymas juos pateisin- 
ti — kaip meną. Įsitikinimas, kad 
vieni geriausių visų laikų žaidimų 
yra „Comix Zone“ ir „Earthworm 
Jim“. Pirmieji prisilietimai prie 
egoistinio piratavimo (neskaitant 
muzikinės veiklos kasetėmis). 


7 žingsnis. Kritinis laiškas „VA 
Playstation“ žurnalo redakcijai dėl, 
mano galva, neteisingos recenzijos. 


Mano įp>asta studijų diena: daus žmonių, daus info>macijos, daus daxlų As, Kaip visada, 


toūksta laiko. Kaztais nosėčiau atsidurti negyvenamoje saloje... 


tiksliau — eksperimentuoti. Visada 
galvojau, jog rašyti kitaip yra geriau, 
nei rašyti tradiciškai, todėl mano 
tekstuose ėmė piltis įvairios slaptos 
potekstės (kurios kartais būna 
cenzūruotos). Kad ir kaip ten būtų, 
„liaudies išmintis“ padėjo parašyti 
keletą gan vykusių tekstų, kaip antai 
„The Bard's Tale“, kuri patiko tiek 


Skambutis iš redakcijos. Pasiūlymas. 
Žurnale pagausėjo vienu autorium, 
kuris, savo galva, rašo teisingas 
recenzijas. 

Vėliau — „Game Exe“, „PC 
Klubas“, keli kiti leidiniai. „PC klubo“ 
RL — pirmasis autorinis skyrius. 

Į žurnalistiką durys atsivėrė per 
praktiką. O į jos teorines studijas, 
net ir gavęs maksimumą per stoja- 
mąjį (prie šio prisidėjo ir „PC Klube“ 
publikuotos recenzijos), neįstojau. 
Teisybės nėra. Arba ji Amerikoj. 


3 žingsnis. Repo žingsnis. Lite- 
ratūrinės ir muzikinės patirties 
kolizija sprogo repo pavidalu. Namų 
įrašai pasiskolintu mikrofonu. Gyvo 
grojimo grupė „LP“. Skyrybos. 
Messiah imasi solo. Internetinis 
pasisekimas. Pirmieji studijiniai 
įrašai. Pirmų vietų laurus nuskynęs 
debiutas radijo laidoje „Gatvės 
Lyga“. Sustiprėjusi motyvacija. 
„Atradimo“ apdovanojimas inter- 
netiniame MC mūšyje. O tada jau 
pasipylė... Dvejus metus iš eilės 
„Metų atlikėjo“ titulas „Lietuvos hip 
hop apdovanojimuose“, debiutinis 
albumas „Antimaterija“, ten pat 
nuskynęs „Metų hip-hop'o albumo“ 
vardą, „Metų hip-hop'o atlikėjo“ 
titulas Alternatyvos apdovanojimuo- 
se, nominacijos kituose renginiuo- 
se. Sustiprėjęs „koncertingumas“ ir 
tolimesnė muzikinė evoliucija. 


4 šinęsnis. Džiazo žingsnis. 
Hip-hop'as susiburkavo su džiazu ir 
taip atsirado pilnas gyvai grojančio 
kolektyvo sąstatas „Live goes on“, 


skaitytojams, tiek man, „Neve- 
rend“. Pastarasis tekstaš virto tikra 
alternatyva, nors turbūt nesulaukė 
tokios sėkmės kaip pijokas Bardas. 
Kadangi pats savo darbus vertinu 
labai kritiškai, manau, jog dar nesu 
parašęs tos vienintelės recenzijos, 
kuria galėčiau didžiuotis. Tikriausiai 
dar nebuvo dėl ko... 


kurio sudėčiai pasikeitus ir pasipil- 

džius gimė dabartinis ambicingasis 

džiazinis-elektroninis-eksperimenti- 
nis hip hop'as „Messiah goes mad 

orchestra“. 


JO žingsnis. Jubiliejinis žingsnis. 
Platus, lyg visas tuzinas. Jei ne vai- 
kiškasis filmas ar miuziklas, visos 
scenos rodytųsi per plačios. Jei ne 
komiksai ir filmavimai, nebūtų retų 
protrūkių vizualinių menų sferoje. 
Jei ne „Ąžuoliukas“ bei eksperi- 
mentai kasetėmis, muzikinė veikla 
neturėtų pagrindo susikurti. Jei 
nebūtų skaityta literatūra ir rašyta 
proza, nuomonė apie išbandytus 
žaidimus liktų man pačiam. Jei ne 
kompiuteriniai ir videožaidimai, 
galvočiau, kad kompiuteris skirtas 
tik rašyti prozą... 


55 PAŽINTIS SU AUTORIA!S 


pomėgis yra susijęs su NBA krepši- 
niu. Kaip šis pomėgis atsirado, pa- 


 pasakosiu vėliau, o dabar užsiminsiu 
"tik tiek, kad esu begalinis šios lygos 


fanas, domiuosi viskuo, kas susiję su 


ja, renku „Upper Deck“ bei „Topps“ 


korteles ir kitokią atributiką, kokią 


MATRICO — TAI PASAULIS, 
KURIS 4PAKINA MUSŲ AKIS 
IR PROTĄ NELEICDAMAS 
PAŽINTI TIEGOC... 


Hello! Esu Darius Vasylius, gimęs 
1985-11-19 dienos tamsų vakarą, 
šiuo metu save tapatinantis su slapy- 
vardžiu Matrix. Tikriausiai jau galite 
atspėti, iš kur kilęs šis mano slapy- 
vardis? Taip, tai vieno mano mėgs- 
tamiausių filmų pavadinimas, kurio 
istorija, matricos istorija, kartais 
pasinaudoju gyvenimo reiškiniams 
apibūdinti ar paaiškinti ;). Gyvenime, 
nesusijusiame su žaidimais, pirmąją 
vietą dabar užima mokslai. Studijuo- 
ju finansus. Laisvalaikį mėgstu leisti 
klausydamasis muzikos, mėgsta- 
miausi žanrai — trance ir techno, 
apskritai visa elektroninė muzika. 
Taip pat pastaruoju metu vis labiau 
įklimpstu į skaitymą. Be galo patinka 
psichologinė literatūra, jau esu per- 
skaitęs nemažai šių knygų, taip pat 
praturtinu savo kolekciją ir elektro- 
ninėmis knygomis, mat anglų kalba 
galima rasti kur kas daugiau, nei 
Lietuvoje esančiuose knygynuose ar 
bibliotekose. Taip pat mėgstu žiūrėti 
filmus, labiausiai žavi fantastiniai, 
veiksmo bei parodijos. Matėte filmą 
„300“? Išėjęs iš kino seanso sau 
pasakiau: tai pats geriausias filmas, 
kokį tik esu matęs. Na, o didžiausias 
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Esu Mantas iš Kauno, gimnazistas 
11-okas, būsimas 12-okas.Oficia- 
liai — bedarbis. Laisvai samdomas 
kompiuterinių žaidimų apžvalginin- 
kas :). Laisvalaikiu skaitau sci-fi ir 
fantasy, žaidžiu su PC, rašau, naršau 
internete, važinėju dviračiu, ieškau 
kūrybinio darbo ir kuriu neįgyvendi- 
namus planus. 

„Roller Coaster Tycoon“, kuriam dar 
ir dabar šiltus jausmus jaučiu. Pas- 
kui buvo „S.W.A.T. 3“, „Heroes 3“, 
„NFS 3“, „GTA“, „Railroad Tycoon“, 
šiek tiek „Interstate“76“... Auksiniai 
laikai buvo. Tiesa, neteigiu, kad 
žaidimai yra gerai. Bet kiekvienas, 


tik galiu rasti ir gauti. To rezultatas 


„buvo praėjusiais metais su keletu 


bendraminčių įkurtas tinklalapis apie 
NBA — NBAworld.lt, tad nuo šiol 
visą savo išmintį ir sukauptas bei 
kaupiamas žinias „kišame“ ten. 
Pažintį su virtualiu pasauliu pradė- 
jau dar būdamas visiškas pyplys. Apie 
1990-uosius metus į mano namus 
netikėtai atkeliavo „ZX Spectrum“ 
kompiuteris. Jo teikiamais malonu- 
mais teko mėgautis net porą metų. 
Tuo pačiu laikotarpiu taip pat teko 
žaisti ir rusų elektronikos mini šedevrą 
„Na, palauk!“, kur reikėjo rinkti kiau- 
Šinius bei keletą kitų tokių kompiute- 
riukų žaidimų. Vėliau, 1994-aisiais 
metais, įsigijau „Zhiliton“, kurio žaidi- 
mais džiaugiausi net iki pat 1999-ųjų 
metų, nes turėjau labai didelę žaidimų 
kolekciją, kuri ir dabar dar glūdi kažkur 
giliai nukišta senoje spintoje. Labiau- 
siai įsiminė „Goal III“ futbolo žaidimas, 
kuriame futbolas praktiškai neturėjo 
taisyklių, tikras snukiadaužis, bet užtat 
juoko būdavo kaip niekur kitur :). Taip 
pat „Tecmo NBA Basketball“ — būtent 
dėl šio žaidimo labai susidomėjau 
NBA krepšiniu, tad net žaidimai gali 
įkvėpti realaus gyvenimo pomėgių at- 
siradimą ;). Apie 1997-uosius metus 
įsigijau ir „Sega Genesis“ konsolę. Ši 
konsolė buvo paskutinioji iš mano tu- 
rėtų, mat po to visiškai atsidaviau PC. 
Iš „Segos“ labiausiai išsiminė „Rock 
n' Roll Racing“, „NBA Live“ žaidimai, 
„Dune II“, „Mortal Kombat 3“ bei 
„Wrestlemania“. 


aiškinantis, kad koks vaikiščias 
nusižudė dėl to, kad per daug žaidė, 
mano požiūriu, klysta. Aš žaidžiu 
nuo neatmenamų laikų ir gyvas 

kol kas :). Gal todėl, kad labiau- 
siai mėgstu RTS ir RPG, iš kurių 
paminėti norėčiau „Red Alert 2“, kurį 
esu žaidęs daugiau nei bet kurį kitą 
žaidimą, „Warhammer 40.000 Dawn 
of War“ ir papildymus „Fallout2“, 
„PlaneScape: Torment“. Taip pat 
nuostabūs darbai: „Deus Ex“, „Sys- 
tem Shock2“, „Fable“ ir „Ur-Guan 
Masters“. Darbui šiuo metu nieko 
nežaidžiu, bet kai bus mano žodžiai 
išspausdinti, tikriausiai bandysiu 
„Seven Kingdoms: Conguest“. Dėl 
visko kaltas atsilikėlis kompiuteris. 
Nepaisant to, laukiu nesulaukiu 
„Fallout 3“,„Fable 2“, „Half-Life 2“, 
„Kane and Lynch: Dead Men“, „The 
Witcher“ ir bet ko su „Warhammer 
40.000“ pavadinime. Pažiūrėjus 

į sąrašą galima sakyti, kad man 
patinka ir FPS. 


Na, o 1999-aisiais metais įsigytas 
nuosavas PC galutinai mane pražudė 
kompiuterinių žaidimų pasaulyje. 
Žaidžiau viską, ką tik galėdavau 
gauti iš draugų ar nusipirkti, kas 
patraukdavo akį. Amžiną pagarbą jau 
užsitikrino: „NBA Live 2000“, „GTA“ 
pirmasis, „Gothic“ pirmos dvi dalys, 
„Heroes IV“, didysis „Diablo II“ :), 
„Thief“ serija ir „Unreal Tournament“. 
Iš prigimties esu maksimalistas, tad 
iš kiekvieno žaidimo bandau išspausti 
maksimumą. Pavyzdžiui, žaisdamas 
kokią šaudyklę visada stengiuosi 
pereiti žaidimą sunkiausiu lygiu kuo 
mažiau prarasdamas gyvybės taškų 
:), tad dažnai tenka su „saveč.load“ 
funkcijomis draugauti. Be to, nemėgs- 
tu MMO žaidimų. Esu „seno kirpimo“, 
tad visada renkuosi žaidimus su geru 
„Single player“. Ypač vertinu tuos 
žaidimus, kuriuose praktiškai nėra 
„online“ funkcijos, nes tada visas 
kūrėjų dėmesys būna skirtas būtent 
vieno žaidėjo režimui. Šiuo metu 
labai laukiu pasirodysiančių „Simcity 
Societies“, „Postal III“ bei „Unreal 
Tournament 2007“ žaidimų. 

„PC Klubą“ skaitau nuo pirmojo 
žurnalo. Aps- 
kritai skaičiau 
visus Lietuvoje 
leistus žurnalus 
apie kompiute- 
rinius žaidimus. 

Nuo pat pirmo- 
jo — „Kiberzo- 
nos“ laikraščio 
— iki dabartinio, 
labai gražaus 
„PC Klubo“. 

Prie „PC Klubo“ 
redakcijos pri- 
sidėjau iš tiesų 
netikėtai. 2005—- 


A, „PC Klubas“. Pirmąjį Jade 
paviliotas nusipirkau 2004-ųjų metų 
vasario mėnesį. Treji metai. Atrodo, 
ilgiau. Šiaip ar taip, sudalyvavau žai- 
dimo koncepcijos konkurse, kuriame 
tapau finalistu (kai kurie prizai iki 
šios dienos išgyveno), atsimenu, kad 
renginyje rodė „Kapų Plėšikę ir Gy- 
vybės Lopšį". Pirmoji mano recenzija 
„X2: The Threat“ pasirodė tų pačių 
metų liepą „Skaitytojo recenzijos“ 
skiltyje. Man taip pasisekė dar 3 
kartus, be to, Games.lt nesispardy- 
dami pirmame puslapyje kelis kartus 
eksponavo mano darbus. O pernai 
susisiekiau su „PC Klubu“ ir sausio 
mėnesį pasaulis išvydo pirmąją 
mano profesionalią recenziją. 

Net nežinau, kuriuo darbu 
didžiuojuosi labiausiai... Na, pačiu 
pirmu — tikrai :). Jei žurnalą leistų 
ir Brailio raštu, tai net aklas matytų, 
jog man labiausiai patinka visokia 
fantastika... ir fantasy! Prisijungiau 
prie komandos, nes man patinka ra- 


aisias metais daug reikšdamasis 
games.lt tinklapyje buvau pastebėtas 
vieno iš redakcijos narių — Kyo. Jis 
man pasiūlė pabandyti parašyti kokią 
žaidimo recenziją ir galbūt taip galė- 
čiau net ir prisijungti prie „PC Klubo“ 
redakcijos. Tada tai atrodė „like a dre- 
am come true“ ;). Būdamas mažiukas 
svajodavau, kaip būtų neapsakomai 
smagu būti kokio nors panašaus 
žurnalo dalimi. Štai man ir pasisekė. 
Pamenu, pirmosios mano recenzijos 
buvo skirtos klasikos skyreliui. Tai 
buvo „Dune II“, „Gothic“, „Blood“ 
žaidimų apžvalgos. Įsimintiniausias, 
žinoma, pirmasis darbas „Dune II“, 
nes be galo jaudinausi jį rašydamas 
plačiajai auditorijai. Kiekvieną kartą 
skaitydamas savo pirmuosius kūrinius 
žurnale vis galvodavau, kad blogiau 
parašyti neįmanoma. Labai savikri- 
tiškai vertinau kiekvieną sakinį. Bet 
laikui bėgant supratau, kad ne viskas 
jau taip prastai. Sulig kiekvienu dar- 
beliu įgaunu patirties, o tai geriau tiek 
man, tiek jums, mieli skaitytojai. 

Na, štai tiek trumpai apie mane. 
Tikiuosi su jumis sulaukti ir 100-ojo 
„PC Klubo“ numerio :). Iki. 


šyti, noriu, kad kas nors tai perskai- 
tytų. Nes „PC Klubas“ — geriausias 
rinkoje. Nes siekiu šlovės, garbės 

ir pinigų :). Bet galiu prisiekti: man 
mano darbas patinka. 


F-- 
Li 
mi 


BC Klului 50 


Sveiki visi, „PC Klubo“ skaitytojai. 
Kaip žinia, mano slapyvardis SB, 
gyvenime dabar mokausi ir daugiau 
šiuo metu niekuo neužsiimu. 

Čia gal kam bus įdomu, gal kam 
ir ne, norėčiau papasakoti apie savo 
hobj. Esu išskirtinis „Formulės 1“ 
fanas ir dažniausiai vasarą aplankau 
keletą šalių, kur vyksta etapai (aišku, 
jų ten ir važiuoju pasižiūrėti :)). Taip 
pat dėl tos priežasties turiu beveik 
visus išleistus F-1 žaidimus, skirtus 
tiek konsolėms, tiek PC. Naujausias 
iš jų yra skitas PS3 konsolei. Kaip 


Apie save. Tiesiog esu linksmas 
žmogelis iš Vilniaus, vardu Linas (dar 
žinomas kaip solid snake). Man 15 
metų. Kol kas pagrindinis gyvenimo 
užisėmimas — mokslai. 

Laisvalaikį daugiausiai „suvalgo“ 
draugai, krepšinis (juk lietuviais 
esame gimę, kaip jo nemėgti). 
Savaime aišku, kad ir prie PC 
pasėdėti mėgstu :). Hobis gal kiek 
neįprastas — domėtis įvairiomis 


ir daugelis, mėgstu sportą, žaisti 
futbolą, krepšinį... Tiesiog daug laiko 
atima mokslai, o kas lieka — tai 
sportas, draugai, „Formulė 1“ bei 
žaidimai, žinoma. Taip pat labai do- 
miuosi mokslo (ypač astronomijos), 
IT naujienomis. 

Jei tiksliai pamenu, pradėjau 
žaisti dar legendiniais NES laikais. 
Pirmasis žaidimas buvo kartu su 
NES — „Super Mario“. Tada iš tiesų 
buvau sužavėtas. Tuo metu nelabai 
mokėjau anglų kalbą, tad dažniausiai 
žaisdavau labai lengvus žaidimus 
— lenktynių ar panašius į „Mario“. 
Tai pat įsiminė tais laikais ir „Sega 
Mega Drive“ žaidimų serija „Street 
Fighter“. Šiuo metu žaidžiu „DiRT“, 
„Forza Motorsport 2“, „Motors- 
torm“, „Formula One Championship 
Edition“, „NBA 2K7“. Pastaraisiais 
metais (po „Grand Turismo 4“ ir 
„Forza Motorsport“) pradėjau labai 
aktyviai domėtis lenktynių žaidimais. 


Motinos Gamtos sukeliamomis 
katastrofomis ir šiaip gamtos 
reiškinias (žemės drebėjimais, 
potvyniais, uraganais, cunamiais, 
žaibais...) 


Apie žaidimus. Pirmąjį kompiuterį 
gavau 2000-aisiais metais. Taigi 
nuo tada galima laikyti mano, „gei- 
merio karjeros“, pradžią. Labiausiai 
patinkantys žaidimai yra veiksmo, 
FPS, strategijos. Jei tiksliau, tai 
„Max Payne“, GTA, „Half-Life“, 

SiN, „The Suffering“, „Commandos“ 
serijos, „Aliens vs. Predator 2“, 
„F.E.A.R.“ ir daugelis kitų. 

Labiausiai iš pasirodysiančių žaidi- 
mų norisi galų gale sulaukti tos taip 
žadėtos „next-gen“ grafikos. Aišku, 
norisi ir gerų siužetų, ir ne tik :). 
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PC Klubas 


Esu žaidęs ir visas „TOCA“ dalis, 
„Test Drive“, „Colin McRae Rally“ 

ir kt. Šiuo metu turiu bemaž visas 
naujausias žaidimų platformas, kad 
galėčiau pažaisti visus įdomiausius 
lenktynių žaidimus. Patinka žaisti 

ir veiksmo, FPS, RTS žaidimus. 
Labiausiai nekenčiamas žanras, 
matyt, būtų kvestai. Nelabai „limpa“ 
ir RPG, tačiau šiuos vis išbandau. 
Esu GTA fanas, tad labai laukiu 

GTA IV, apsidžiaugiau išgirdęs apie 
„TOCA Race Driver“ serijos naują 
žaidimą „Race Driver One“. Laukiu 
ir „Splinter Cell“ tęsinio, „Crysis“, 
kad pamatytčiau, ką gali „DirectX 
10“ vaizdo plokštės. O toliau — kas 
tiesiog paklius į rankas. „Halo 3“ 
galbūt bus numestas šiokiam tokiam 


" laikui į šoną dėl „GTA IV“. Net 


nežinau. Pasidariau labai išrankus ir 
žaidžiu tik hitus bei tuos žaidimus, 
apie kuriuos rašau „PC Klubui“. 

„PC Klubą“ pradėjau skaityti 
nuo antrojo ar trečiojo numerio 
(tik pamenu, kad buvo „Vice City“ 
apžvalga). Tada jis man paliko labai 
didelį įspūdį ir pradėjau jį pirkti 
nuolat. Tiesa, kartais praleisda- 
vau kokį numeriuką, bet iki pilnos 


Apie žurnalą. „PC 
Klubą“ skaitau jau 
šiek tiek daugiau nei 
porą metų, gal nuo 
2004-ųjų vidurio. 

Jį skaityti paskatino 
domėjimasis ne vien 
kompiuteriais, bet ir 
žaidimais. Tada, kai 
nusprendžiau rinktis, 
ką skaityti, „PC Klu- 
bas“ buvo geriausias 
pasirinkimas. 

Kolkas „PC Klubui“ 
esu parašęs porą re- 
cenzijų, tad labiausiai 
įsimintinų net nega- 
lėčiau paminėti. Vien 
jau tai, kad jos atsidūrė 
žurnale, įsiminė :). 


kolekcijos, manyčiau, trūksta apie 
5-6 žurnalų (iki 50 numerių). Tikrai 
smagu, kad šis žurnalas jauspasiekė 
50 numerį. Tai jau 4,2 metai, kaip 
su jumis „PC Klubas“. Tikrai nieka- 
da negalvojau, kad būdamas tikrai 
ne profesionalus rašytojas galiu 
patekti į „PC Klubą“. Šiame žurnale 
pateikiama jau 4 mano apžvalga, 
taigi malonaus skaitymo jums ir ti- 
kiuosi mano darbu liksite patenkin- 
ti. Tikrai esu laimingas dėl to, kad 
„PC Klubo“ redakcijai patiko mano 
rašymo stilius ir jie mane pakvietė 
čia dirbti. O viskas prasidėjo nuo 
Mini Recenzijų konkurso. Ačiū tiems 
žmonėms, kurie šiame konkurse 
balsavo už mane. Dėkui. Smagu, 
kad darbas nenueina šuniui ant 
uodegos ir jis lieka teigiamai įvertin- 
tas. Pats dirbu čia labai nedaug, tad 
manau, kad su „PC Klubu“ galėsiu 
likti ir ateityje. 

Kažką reikėtų pasakyti pabaigo- 
je. Ačiū „PC Klubo“ redakcijai už 
suteiktą šansą išreikšti save rašant 
recenzijas, ačiū skaitytojams už 
gerus žodžius, ir už kritiką. Ačiū 
visiems. Malonaus jums skaitymo. 
Likite ir toliau su „PC Klubu“. 


Sveiki, visi skaitantieji. Dabar aš šiek 
tiek papasakosiu ir atskleisiu, kas 
slepiasi po „niku“ „Garpunija“. 

Mano vardas yra Aurelija, man 
ne per seniausiai sukako 19 metų. 
Gyvenu Vilniuje, šiemet baigiau 12 
klasę. Laisvalaikiu mėgstu iškylauti 


prie ežero, būti su gerais draugais, 
sportuoti arba keliauti. Labai mėgstu 
ilgas, o kai kam nuobodžiai atrodan- 
čias keliones. Šiaip esu ganėtinai 
aktyvaus būdo, bei, mano manymu, 
ramaus charakterio, mėgstanti ben- 
drauti. Tad bendrą kalbą su manimi 
rasti bus iš tiesų lengva :). 
Kompiuteriniais žaidimais rimčiau 
pradėjau domėtis prieš kelerius 
metus tiesiog iš neturėjimo ką veikti, 
ir tai mane po truputį įtraukė. Iš visų 
žinomų bei išbandytų žaidimų žanrų 
mane labiausiai domina nuotykių. 
Galbūt šis žanras sudomino dėl to, 
kad man tiesiog nepatinka niūrūs 
žaidimai, arba tie, kur reikia lakstyti 


Tai štai. Esu „PC Klubo“ recenzentas 
XAN. Atrodau maždaug taip ==> 
:-). Čia nuotrauka iš labai toli, tai 

gal nelabai matosi. Kai nebūnu prie 
kompiuterio, valgau arba miegu. Jei 
rimtai, tai dar turiu keletą užsiėmimų: 
mėgstu futbolą, taip pat domiuosi 
kovos menais, breiku, parkour'u 
(laipiojimas ir šokinėjimas visokiomis 
sienomis, žr. paveikslėlį). Pats šiek 
tiek bandau tai praktikuoti, tačiau esu 
dar naujokas. Taip pat gerai progra- 
muoju ir tai man visai patinka. 

Visą laiką buvau ištikimas PC. KŽ 
pasaulis yra tokia vieta, kur įmanoma 
viskas, o PC yra geriausia vieta KŽ pa- 
sauliui. Niekad joks pultelis neprilygs 
pelės ir klaviatūros deriniui ir niekad 
jokia konsolė neturės tiek galimybiu, 
kiek turi PC. Pradėjau nuo vieno iš 
pirmųjų 3D žaidimų — „Doom“. Iš to 


laikotarpio dar labiausiai įsiminė tokie 
meno kūriniai: „Heretic“, „Hexen“ 
bei kvestai „Conguests of Camelot“ 
ir „Hero's Guest“. Vėliau, šiek tiek 
pastiprinus sistemą, pavyko peržaisti 
„Half-Life“, „Unreal“, „Syberia“, 
„Hitman“, „Prince of Persia“, „Got- 
hic“, „GTA“ serijas bei „Manhunt“ ir 
„Painkiller“. Šiuos istorinius kūrinius 
prisimindamas patiriu dar didesnį 
malonumą, nei juos žaisdamas. 
Žaidžiau ir įveikiau šimtus žaidimų, 
tačiau tik šiuos, praėjus daug laiko, 
galiu įvardinti kaip tikrus šedevrus. 
Esu beveik nusivylęs šiuolaikine 
žaidimų industrija, mat tik labai retu 
atveju galima pamatyti kažką naujo, 
o ir šios džiugios akimirkos vis retės 
ir retės... Visuomet mėgau žaidi- 
mus išnarstyti po siūlelį, rasti visus 
surenkamus dalykus, paslaptis... 
Toks pomėgis ir privedė prie, ko gero, 
vienintelio pasaulyje „Spider-Man II“ 
visų „collectibles“ sąrašo parašymo 
(galite rasti games.lt, dabar verčiu 
į anglų kalbą, tik labai jau tingiu). 
Pirmieji žaidimai turbūt ir suformavo 
mano nusistatymą dėl konkrečių 
žanrų. Žaidžiu praktiškai viską, tik 
vietos nebeliko sporto, strategijos ar 
stalo RPG žanrams. Niekada nebijau 
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ir pjauti visus iš eilės taškant į visas 
puses žmones arba visokius gyvius. 
Šiuo metų kompiuteryje pasilikęs 
tik vienas visai „mažas“ žaidimukas 
„Bus Driver“. Kadangi mano kompiu- 
teris nešiojamas, tai turėdama laisvo 
laiko visada pažaidžiu šį žaidimuką. 

„PC Klubą“ skaitau maždaug nuo 
14 numerio, esu parašiusi kol kas tik 
dvi žaidimų apžvalgas. Priežastis tie- 
siog ta, kad esu šiame žurnale nau- 
jokė, o mintis parašyti apžvalgą kilo 
prieš kelis mėnesius, ir „PC Klubas“ 
yra pirmasis žurnalas, į kurį aš kažką 
rašau (tikiuosi, ne paskutinis... ;)) 

Šį kartą apie mane, manau, 
užteks. Gero skaitymo ;). 


„užsikrauti“ „Windows 
98“ ir sužaisti kokio 
senovinio žaidimo (kaip 
tik mėgaujuosi „Arena“). 
KŽ pramone mane sudo- 
mino „Game.exe“. Atvirai 
sakant, „PC Klubą“ pra- 
dėjau skaityti ne itin se- 
niai — tik žuvus „Game. 
exe“. Tiesą sakant, 
nesigailiu — šiuo metu 
tai, be abejonės, yra pats 
geriausias žurnalas ne tik 
KŽ srityje, bet ir apskritai 
kompiuterijoje. Rašyti 
mėgau visuomet, tačiau 
niekad neužtekdavo 
kantrybės parašyti kažko 
rimto (pvz., knygos), o KŽ 
recenzijos ne tik leidžia 
rašyti, bet dar ir susieja 
kūrybą su kompiuterija. 
Sausus faktus sugeba 
pateikti bet kas, todėl 

ir stengiuosi apžvalgose 
įterpti meniškumo. Na, o 
apie tai, kaip man sekasi, 
visada laukiu komentarų. 
Apie patirtį šioje srityje 
daugiau neturiu ką pasa- 
kyti — naujokas aš visgi. 


PC Klubas 


Kitame 
huedzyje 
poatęsiu temą 
Apie piratiškus 
žaidimus 4> 
papasakosiu 
įspūdžius iš 
naujojo „Black 


Bueeaneo>“. 


23 


PC Klubui 50 


Esu Egidijus Šereika, geriau žinomas 
„Tokyo“ slapyvardžiu, man 19 metų, 
gyvenu Ukmergėje, be galo domiuosi 
filmais ir viskuo, kas su jais susiję. 
Taip pat vietos palieku, žinoma, ir IT 
naujienoms bei kompiuteriniams žai- 
dimams. Bet nepagalvokite, kad esų 
žaidimų maniakas, kuris sėdi ištisas 
naktis prie kompiuterio, nes toks 
tikrai dar nesu (bent jau kol kas). 


| ||) 
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Esu paprastas žmogus su dviem ran- 
kom ir tiek pat kojų :). Dažniausiai 
visą laisvalaikį suryja PC: skaitau 
naujienas, domiuosi IT, hardware'u, 
dar toks kaip hobis yra mokymasis, 
pastaruoju metu pradėjau domėtis 
fotografijos menu. Per vasarą planuo- 
ju gilinti žinias šioje srityje. Pirmą 


L 


EZIDE 


Pagaliau pasiryžome atidengti tam- 
sos skraistę ir papasakoti apie save. 
Kiek gausis, neįsivaizduoju, laimei, 
NPC labai daug papasakojo apie 
žurnalo pradžią, tad aš tik galbūt 
kažką papildysiu. 

Iš tiesų tai pasakoti apie save 
galima labai daug. Pamenu, klasės 
susitikime, kai po kelerių metų 
baigimo visi pasakojo, kas vyksta 
gyvenime, iškart paklausiau — 
trumpą ar ilgą versiją. Pareikalavo, 
žinoma, ilgos, tačiau po ilgiausio 
pasakojimo to pasigailėjo ir malo- 
niai nutraukė. Skaitydami dabar 
manęs nutraukti negalite, na, bet 
kuriuo metu galite peršokti prie kito 
straipsnio. 


Beje, jei jau prakalbome apie 
kompiuterinius žaidimus ir jei 
atmintis nemeluoja, juos pradėjau 
žaisti būdamas 10 metų. O į virtualų 
pasaulį, prisimenu, pasinėriau būtent 
su jau klasika tapusiu ,,Zilitonu“, 

į kurį reikėdavo dėti geltonąsias 
kasetes. Iš tiesų perėjau vos ne visą 
konsolių erą, pradedant mano pa- 
minėtu „Zilitonu“ ir baigiant naujos 
kartos konsole ,,„Xbox 360“. 

Ir žinote, per visą tą mano 
vadinamąją konsolių erą teko žaisti 
be galo daug žaidimų. Bet vienin- 
telis žaidimas, kurį aš galiu vadinti 
geriausiu, buvo ,„Mafia: The City Of 
Lost Heaven“. Ir aš labai tikiuosi, 
kad mafijos nešvarūs darbeliai turės 
tęsinį. Nes būtų absurdiška sulaukus 
tokios žaidimo sėkmės apsiriboti tik 
viena jo dalimi. 


kartą prie kompiuterio prisėdau 
seniai, būdamas 5-6 metų, žinoma, 
tuomet nieko nesupratau, tai įrodo 
faktas, kad „kompiuteriu“ laikiau 
kineskopinį monitorių :). 

Pradėjau nuo paprastų žaidimų 


„(surinkti vienodus burbuliukus 
“ ir pan.) Vėliau, kai įsigijau savo 


pirmąjį kompiuterį, pradėjau juo 
labiau domėtis. Sandara, galimy- 
bėmis... Mėgstamiausi žaidimų 
žanrai — veiksmo, FPS, lenktynės; 
niekada nebandžiau RPG, todėl ir 
neturiu nuomonės, bet artimiausiu 
metu ketinu šią klaidą ištaisyti. Vieni 
geriausių mano žaistų žaidimų yra 
„Dark Messiah of Might and Magic“, 


Aš — Ričardas, ryčka, kitaip ta- 
riant, bet tikrai ne tas, apie kurį buvo 


„ „sudėta žaibiškai internete išpopulia- 
"„rėjusi daina :). Beveik visi žmonės, 
AS +1 | su kuriais bendrauju elektroniniu 


paštu ar chat programomis, ją man 
norėjo atsiųsti. Šiaip gyvenimas 
mano padalintas į dvi dalis — tikrą 
ir „virtualų“, t. y. viską, kas susiję 
su žaidimais ir kitais darbais. Apie 
virtualųjį vėliau, o tikrajame turiu 
labai daug įvairių užsiėmimų. Visada 
jų turėjau daug, buvau ir esu vienas 
iš tų, kuriems būtinai reikia viską 
išbandyti patiems, kaip tiems bež- 
džioniukams iš „multiko“. Būreliai 
keitė vienas kitą, įvairūs užsiėmimai, 
draugai, kelionės. Reikės kada nors 
parašyti memuarus kokius :). Jei gru- 
biai, galima būtų išskirti kelias mano 
domėjimosi ir šiaip veiklos sritis. 
Pirmiausia — bendravimas su kitų 
šalių ir kultūrų žmonėmis. Kelerius 
metus dirbau vienoje studentų 
organizacijoje, kurios veikla yra 
tarptautiniai mainai. Tai asmeniškai 


Žurnalui ,,PC Klubas“ rašyti 
norėjau jau senokai, tad gavęs 
žaidimą, apie kurį reikėjo apra- 
šyti, iš karto ėmiausi darbo. Kol 
kas aprašęs esu tik vieną žaidimo 
papildymą ,„Rush for Berlin: Rush 
for the Bomb“. Bet tai, žinoma, 
tik pradžia, kuri, manau, visai 
nebloga. Aš (kaip ir visi kiti ,,PC 
klubo“ redakcijos nariai) ir toliau 
stengsiuos aprašyti ne tik geriausius 
ir topuose esančius kompiuterinius 
žaidimus, bet ir tuos, kurie yra 
žemesnėse pozicijose. Tad skaityti 
tikrai turėsite ką. 


Baigdamas norėčiau padėkoti 
visiems „PC Klubo“ skaitytojams, 
kurie skaito šias mūsų apžvalgas ir, 
žinoma, pasveikinti patį ,,PC Klu- 
bo“ žurnalą su 50-uoju numeriu. 


„Rayman Raving Rabbids“ ir „Con- 
demned: Criminal origins“. Savaime 
aišku, kad laukiame tęsinių, taip pat 
iš laukiamų žaidimų sudomino „Bi- 
oshock“ ir „GTA IV“, todėl ir planuoju 
įsigyti konsolę — PS3. 

Prie „PC Klubo“ komandos prisi- 
dėjau visai neseniai — praėjusiame 
numeryje buvo išspausdinta pirmoji 
mano recenzija. Ateityje tikiuosi plės- 
tis, bandysiu aprašyti vis sudėtinges- 
nius žaidimus. „PC Klubą“ skaitau 
nuo pat jo pirmojo numerio. 


Netoukus landysiu tapti prancūziška žiurke — šefu. Skamla 
laisokai, (et turėtų Lūti visai linksma, jei Tik eilinį Kartą 
š daus šadančio „Disnėjaus“ — „Pixa>“ (ilmuko nepadaxys 
tragiško šaidimo. 


pažįstu po vieną kitą Žmogų vos ne 
bet kuriame pasaulio kampelyje. 
Labai pravartu keliaujant, nereikia 
viešbučių užsisakinėti :). Iš ten ir 
pomėgis keliauti — neseniai susi- 
dėliojau aplankytas vietas „Google 


Earth“ žemėlapyje — labai patogu, 
patariu visiems, kas mėgstate 
daugiau „maltis“. Paskutinė lankyta 
vieta — šių Naujųjų metų sutikimas 
Amsterdame. Artimiausi planai — 
NE turistinis Egiptas :). 


Kita didžioji mano gyvenimo 
meilė — muzika. Aišku, daug kas 
ją pamini eiliniame CV kalbėdamas 
apie pomėgius, tačiau man tai tikrai 
nėra vien tik paminėjimas. Esu baigęs 
muzikos mokyklą (akordeonas), tad 
galbūt tai įtakojo tokį fanatizmą ir do- 
mėjimąsi iki kraštutinumų. Mane gali 
visiškai sužavėti, tarkim, klasika — tu- 
riu labai nuostabų trečiąjį Rachmani- 
novo koncertą fortepijonui ir orkestrui, 
žinomą „Rach 3“ pavadinimu. O po to 
galiu persijungti į kokią nors naujausią 
breakcore stiliaus kompiliaciją (hard- 
core, breakbeat, acid ir popso mišinys 
:)). Na, ojei reikėtų greitai atsakyti į 
klausimą apie mėgiamiausią stilių, da- 
bar nedvejodamas atsakyčiau — regis. 
Tobula vasaros muzika. Apie muziką 
galiu kalbėt nesustodamas, čia labai 
nesiplėsiu. Paminėsiu, kad be vien tik 
klausymosi labai mėgstu visokiausius 
koncertus ir renginius, pats kartais 
prisidedu prie jų organizavimo. Jums 
skaitant jau būsiu grįžęs iš Heineken 
festivalio Lenkijoje, kur būsiu įgyvendi- 
nęs vieną svajonę — gyvai pamatyti ir 
išgirsti pačią Bjork. 

Apie filmus ir knygas — taip pat 
labai mėgiamus dalykus — glaustai 
paminėsiu kartu. Filmais taip pat 
stipriai domiuosi, užaugau ant senųjų 
videokasečių ir kung-fu filmų kulto. 
Kažkada rašiausi matytus filmus į są- 
siuvinį, deja, kažkur pamečiau, įdomu 
būtų susirasti ir paskaitinėti. Džiu- 
giausia — sugebėjau prisiminti ir gaut 
patį pirmą visiškai sužavėjusį filmą 
— „Shaolin Temple 3“, kurį gabaliu- 
kais rodydavo prieš 20 metų per rusų 
laidą „Aplink pasaulį“. Keisčiausia ir 
nuostabiausia, kad pagrindinį vaidmenį 
jame atliko Džetas Li, kai dar buvo pa- 
auglys :). Apie filmus ir kitką galėčiau 
kalbėti įvairiomis sekomis. Bandysiu 
tą padaryt games.lt — yra minčių 
rašyti tokį kaip „blogą“ kelis kartus 
per mėnesį, tad nepamirškite užsukti į 
„Spaudos klubą“. Dėl knygų įdomi da- 
bar situacija: buvau užmetęs skaitymą, 
tačiau pastaruoju metu „užsikabinau“ 
už rusiškų fantastinių knygų rusų kal- 
ba. Pamaniau, kad būtų gaila pamiršti 


"Beveik metus 


išmoktą kirilicą, tad stengiuosi kuo 
daugiau skaityti rusiškai. Perskaičiau 
„Stalkerio“ idėjinį pagrindą „Piknikas 
šalikelėje“, ką tik pabaigiau Lukjanenko 
„Atspindžių labirintus“, dabar skaitau 
antrąją trilogijos dalį „Kreivi veidro- 
džiai“. Labai primygtinai rekomenduoju 
žaidėjams ir visokių virtualių realybių 
mėgėjams — tiesiog nuostabu, kaip 
vaizdingai ir sumaniai rašytojas paskoja 
apie virtualųjį pasaulį. 


Apie tikrąjį gyvenimą pradžiai 
užteks. Dabar keliaukime į kitą pusę. 
Žaidimai. Pažintis su jais buvo kiek 
netipiška panašaus amžiaus žmonių 
grupei. Priežastis — vienas giminaitis, 
bandęs prekiauti ankstyvaisiais kom- 
piuteriais, tad teko išbandyti tokius 
stebuklus kaip rusiškąjį „Vector“, kase- 
tinį „ZX Spectrum“, 5,25 formato 
disketes jau turėjusius „Santakos“ 
griaučius. Va čia buvo stebuklas — 
žaidimas „pasikraudavo“ ne per 5 
minutes kaip iš kasetės, o per keliolika 
sekundžių. Iš pačių pirmųjų tų žaidi- 
mų nelabai ką pamenu. Labiausiai, ko 
gero, įsiminė veiksmo žaidimas apie 
nindzę-šnipą „Saboteur“. 

Pirmas „normalus“ kompiute- 
ris — 386, kuriam aš iki šiol dėkingas 
už visišką įsitraukimą į „Doom“ ir 
„Wolfenstein“. Tiesa, tuo metu vienas 
draugas jau turėjo Pentiumą, kuriame, 
Dieve mano, sukosi „Guake“. Laimei, 
ilgai pavydėti neteko ir „Guake“ galėjau 
žaisti popamokiniuose kompiuterių kur- 
suose — buvo didelė motyvacija kuo 
greičiau padaryti reikalingas užduotis 
ir turėti kuo daugiau laiko šiam kur kas 
abiau dėmesio vertam užsiėmimui :). 
Taip sakant, užaugau ant šaudyklių, 
todėl nieko stebėtino, kad tai iki šiol 
išlieka mėgiamiausias ir žaidžiamiau- 
sias mano žanras. „Guake'ui“, beje, 
dėkingas ir už pirmąjį savo straipsnį. 
Maždaug prieš šešerius metus kokį 
pusmetį buvo leidžiamas toks žurna- 
liukas „Fun Games“, kuriame man 
netyčia pasisekė darbuotis. Dar dabar 
pamenu „Guake III: Arena“ įveikimą 
per naktį, straipsnio rašymą paryčiais ir 
žurnale likusią klaidą 4D, vietoje 3D :). 

Iš ten patekau ir į dabartinį darbą. 
NPC-Artojas, su kuriuo susipažinau 
dirbdamas studentų laikraštyje, pasiūlė 
prisidėti kurti „VA PlayStation“ žurnalą. 
įsibėgėję su šiuo, įsidrą- 
sinome kurti ir „PC Klubą“. Jo gimimo 
istoriją ir vargus jau, ko gero, perskai- 


| tėte NPC pasakojime :). Beje, pirmasis 


mano parašytas straipsnis šiame 
žurnale buvo išspausdintas visai nese- 
niai, gal pamenate „Unreal 2“ apžvalgą 


„Klasikos“ skyrelyje :). Tai buvo vienas 


iš tų netilpusių į pirmąjį numerį straips- 
nių. Na, o pirmaisiais išspausdintais, 
nors ir keista, tapo ne kokios šaudyklės, 
0 „preview“ žaidimams „BloodRayne“ ir 
„Jurassic Park: Operation Genesis“. 
Bandant prisiminti įdomiausių ir 
pačiam įstrigusių žaidimų apžvalgas, 
reikia paminėti „NFSU 2“ (iki šiol 
mėgiamiausia serijos dalis), „Chroni- 


Lalai Ašiausiuosi savo daxlo vieta, mat pro langą atsivexia iš Ties e>ažus Nevies slėnis lei 
Tolimesnis sovietinių Aausialučių peizažas. Ideali vieta Kūnylai :). 


cles of Riddick“ (neseniai dar kartą 
rodė per TV filmą, super dalykas, 
greičiau ką nors naujo paskelbtų), 
„Sims 2“ (nu mėgstu aš tuos žmo- 
giukus, meskit į mane akmenį :)), 
„Psychonauts“ (rašyta paskutinėmis 
žurnalo rengimo valandomis susuk- 
tais nuo ką tik įveikto paskutinio 
lygio pirštais :)), „Oblivion“, „Prey“, 
„Condemned“ (už kurio nugvelbimą 
iš Kyo taip ir negausiu atleidimo). 
Kalbant apskritai apie mėgiamus 
žaidimus, deja, daug ko negaliu pa- 
žaisti dėl laiko trūkumo. Kaip minėjo 
NPC, kai dirbi su žaidimais, laisva- 
laikiu tikrai nesinori tiek daug žaisti, 
tad daug kas lieka nepaliesta. „Kai 
išeisiu į pensiją“, — vis save guodžiu 
:). Kažkodėl labiausiai iš „laisvalaikio“ 
žaidimų įsiminė „Fahrengheit“, žais- 
tas, tiesa, „PlayStation 2“ konsole. Jis 
mane tiesiog užbūrė. Laukiu nesulau- 
kiu, kol ši studija paruoš savo naują 
projektą „Heavy Rain“, o taip pat jų 
pirmojo žaidimo „Omikron“ (kuris kaž- 


kada irgi labai sužavėjo) tęsinį. Tiesa, 
tik „PlayStation 3“ konsolei. Dar 
artimiausioje ateityje laukiu, be abejo, 
„Crysis“, taip pat „BioShock“, „Enemy 
Territory: Guake Wars“, „Half-Life 2“ 
paketo, to paties kažkaip daug vilčiu 
teikiančio „NFS: Pro Street“. 


Kol kas apie save tiek. Tikiuosi, 
pavyks prisiminti ir pareigingai rašyti 
„blogą“. Vis tik turiu ką papasakoti ir 
pasidalint įspūdžiais ne tik apie žai- 
dimus, bet ir muziką, filmus, knygas, 
renginius, gyvenimo prasmę, visatą 
ir visa kita (nesvarbu, kad atsaky- 
mas į viską yra „42“ :)). Bandysime 
susisiekti games.lt. Iki! 


PS. Visai baigiant norėčiau padėkoti 
visiems autoriams, nepabijojusiems 
papasakoti apie save. Taip pat esu įpra- 
eigotas atsiprašyti dėl Bogardo - apie 
jį negalime papasakoti, nes jis dirba 
vienoje stambioje valstybinėje įmonėje 
ir tokiais dalykais užsiimti negalėtų ;). 
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www.tombraider. pa 


EZ REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1,4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB 
video, 4 GB HDD 


Zaidimas paima įkvepiantį lygių 
a“ į dizainą iš originaliojo „Tomb Raider“, 
| ' patobulina atmosferą ir visą žaidimą 


padaro daug smagesniu naujoviš- 
ko valdymo ir kameros sistemos 
dėka. „Anniversary“ nutolsta nuo 
varginančio ir pinigus gaminančio 

P pratimo, kokiu pastaruoju metu tapo 
ši serija, grįžta prie savo šaknų bei 
parodo, kaip reikia kurti perdirbinius. 
„Eurogamer“ 


ZARA CRU 


„LDM 


|Bavi 
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m Taip taip, mažyti, aš grįžau. Ir nežiūrėk taip į mane, tu 
irgi, matau, paaugai. 


ik“ 


apsiprato su Lara Croft, pagaliau pagavo 

„Cinkelį“ ir dėl to man nebereikės nostalgi- 
jos perkreiptu veidu apžvalgoje minėti „Core Desi- 
gn“, iš kurių kažkada „Eidos“ atėmė brangiausiąjį 
vaiką. Nebeliko čia vietos ir mirties angelui, kuris 
po savo fiasko kelis metus iš eilės vis neduodavo 
man ramybės... Regis, viskas stojo į savo vietas. 


N iekas nepasikeitė. „Crystal Dynamics“ 


Ir jei šis tikrai solidus perdirbinys yra 
atsiprašymas, aš priimu jį. Tuo tarpu 
jei šį kūrinį reikėtų vertinti kaip komer- 
ciniais sumetimais žengtą žingsnį, tai 

| jis tikrai labai taktiškas. Kaip visada. 
Todėl akivaizdu, kad, prabėgus de- 

" šimčiai metų besibastant po pasaulio 
kapavietes, niekas nepasikeitė. 


„P 
“14 DVIGUBAS JUBILIEJUS 


“2 Visi tikriausiai pastebėjote, kad šis 
numeris ypatingas. Penkiasdešimtasis. 
"Su kuo, beje, naudodamasis proga, 

aš ir norėčiau pasveikinti savo kolegas 

“(kurių dar nespėjau) bei ištikimiausius 

„PC Klubo“ skaitytojus. Tuo tarpu 

dvigubai norėčiau pasveikinti visus, 

„ Ilgai laukusius ir pagaliau sulaukusius 

Laros jubiliejaus. Deja, šios dvi šven- 

tės, kurias mes vienu šūviu netikėtai 

nušovėme, yra pernelyg skirtingos, kad 
jas galima būtų švęsti vienoda nuotai- 
„ ka. Tarkime, žinia, kad PCK pagaliau 

sulaukė penkiasdešimto savo numerio, 

„manęs pernelyg nežavi. Maža to, aš į 

tai žiūriu net skeptiškai, turiu omenyje, 

kad lygiai tokį patį jubiliejų kadaise 

K šventė ir žurnalas „VA Playstation“, o 

+" po to — jo saulėlydis. Tuo tarpu Laros 

„ Croft jubiliejus yra tikrai džiugi žinia ne 
tik serijos fanams, bet ir šiaip prijau- 

“ čiantiems, nes serija jau ne kartą buvo 
atsidūrusi ant išlikimo ribos. Gerai, 
kad visi išgyvenimai ir nusivylimai jau 
praeityje, o šiandien mes galime tik 
džiaugtis ir jaustis dėkingi. = 


AKINIAI NUO SAULĖS 
Pasakojimą apie jubiliejinį žaidimą 
pradėsiu neįprastai, tačiau ilgalaikių 
skaitytojų tai tikrai nenustebins. Žinant 
mane nenuostabu, kad didelė dalis 
žurnalo puslapių paaukojama įvairioms 
smulkmenoms bei dalykams, kurių 
galima būtų ir neminėti. Bet kadangi 
autorius aš, šiuo atveju pasinaudosiu 
tarnybine padėtimi ir vis dėlto akcen- 
tuosiu keletą detalių, kurios, man vos 
pradėjus žaisti, krito į akis. 


Žaidime 
nesutiksime a 
„Legend“ matytų : W 
bukokų karių, o tik | 
įvairius gyvūnus. X 
"B 
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Iškart po to, kai Lara atvyksta į 
Peru ir nusileidžia prie kažkokių snie- 
ge skendinčių kalnų, nejučiomis pri- 
menančių Himalajus, akis patraukia 
tikrai stipri žaidimo grafinė pusė. Prieš 
dešimt metų žaidimas prasidėjo kaž- 
kokiuose urvuose (jei atmintis neaplei- 
džia), o dabar, štai, kūrėjai atskleidžia 
visą galybę ir leidžia žaidėjams ne 
vien pramokti valdymo subtilybių, bet 
ir pasigrožėti jų išmone sujungiant į 
vieną visumą dešimties metų senumo 
žaidimą ir šių dienų technologijas. Tik 
štai stovėdama tarp sūkuriuojančių 
sniego smilčių Lara atrodo šiek tiek 
keistai. Praeitose serijos dalyse herojė 
apsirengdavo kiek šilčiau, jei jau kal- 
ba eidavo apie sniegynus, o čia visą 
žaidimą — tais pačiais drabužiais. Ir 
dar tie akiniai nuo saulės... Mėlyni 
šį kartą. Įdomu, kam jie reikalingi, 
kai saulę užstoja pilki debesys, o iš 
dangaus krenta sniegas? Ir vos kapų 
plėšikė įeina pro milžiniškas duris į 
šiokią tokią užuovėją, akinius iš karto 
nusiima. Kam reikalingi tokie nelogiški 
sprendimai? Tuo tarpu Egipte, kur 
saulė plieskia iš peties, Larai akinių 
nuo saulės kažkodėl neprireikė. Na, 
bet čia jos ir kūrėjų reikalas, todėl į 
juos aš pasistengsiu kištis kuo mažiau 
ir paliksiu šiuos klausimus atvirus. 

Gerai nors tiek, kad vėliau, jau 
sužaidus žaidimą, galima atrakinti 
įvairių kodų, kurių vienas leis bet 
kada užsidėti tuos sumautus akinius 
ir patiems pasidaryti žaidimą bent 
kiek logiškesnį. Kita vertus, jei jau 
kuriami tokie kodai, galėjo tuos 
akinius įdėti kaip kokį aksesuarą. 
Tarkime, paspaudi mygtuką, ir Lara 
užsideda akinius, paspaudi — nusii- 
ma. Taip, panašiai kaip ir su žibintu 
būna kai kuriuose žaidimuose. O gal 
ir tikrai geriau būtų? Turint omeny- 
je, kad šioje dalyje kūrėjai neleido 
mums naudotis absoliučiai jokiomis 
priemonėmis, kuriomis galima būtų 
pasišviesti... Būtų nors šiokia tokia 
kompensacija. * 
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Nuoširdžiai džiaugiuosi, kad bent jau 
pirmosios dalies įtaka privertė „Crystal 
Dynamics“ atsisakyti kvailų make- 
tų, kuriuose „Tomb Raider: Legend“ 
žaidime kūrėjai stengėsi įprasminti 
standartinius kareivius. Jei užteks 
kantrybės žaisti, tai vėliau atrakin- 
site įvairius komentarus, kurių dėka 
atsakysite į daugybę žaidimo iškeltų 
klausimų, kurių vienas, be abejo, bus 
susijęs su priešais. Ir labai gerai, nes 
čia sutiksite praktiškai vien gyvūnus. 
Kodėl praktiškai? Todėl, kad sten- 
giuosi kaip įmanydamas pro pirštus 
praleisti visą tuntą demonų, kurių 
prisiveis žaidimui einant į pabaigą... 
Bet ką jau čia? „Crystal Dynamics“ 
užaugino mums „Soul Reaver“ seriją, 
todėl toks polinkis į fantasmagorines 
būtybes nenuostabus (beto, „ką reiškia 
tikram save gerbainčiam kapų plėši- 
kui(-ei) keli sumauti demonai?). 
Komentarų metu kūrėjai teisinasi, 
kad į gyvūnus (plėšrius ir piktus) 
šaudyti yra kur kas moraliau nei į 
žmones. Galbūt ir taip, tačiau keli 
netašyti vyrukai žaidimo metu prie 
jūsų Vis.viena kabinėsis, todėl susi- 
„rėmimų neišvengsite. Tiesa, jie vyks 
Lt videointarpų metu ir jums juose bus 
leista dalyvauti tik labai sąlyginai, vos 
spaudinėjant tam tikrus klavišus. Sun- 
kumų, manau, nebus, tačiau užkliūti 
šį kartą galite už žaidimo galvosūkių, 
apie kuriuos plačiau parašysiu tru- 
putį vėliau. O apie galvosūkius dabar 
užsiminiau ne veltui, nes jie (kaip 
ir įvairūs gyvūnai bei demonai) bus 
pagrindinė kliūtis tarp jūsų ir įvairių 
artefaktų arba vaistinėlių, kurias 
rinksite klasikiniu būdu, o pasinaudoti 
jomis galėsite karštaisiais klavišais 
arba taip pat per klasikinį inventoriaus 
langą, kuriame ratu suksis ir jūsų 
turimi ginklai (jų iš viso bus keturi), ir 
įvairūs rasti daiktai. 


Iškilmingą žaidimo pradžią godžiai 
akimis kartu su manimi rijo ir keli 
ištikimiausi draugai, kuriems taip pat 
nesvetimas žaidimų skonis, ypač tokių 
" kaip „Tomb Raider“. Didžiausiai mano 
nuostabai, vienas iš jų palinko į mano 
pusę ir abejingu veidu paklausė, ar 
man žaidimas neprimena „Prince of 
Persia“. Vėliau tą patį padarė ir kitas 
draugas... Tiesa, pradžioje šiokių tokių 
panašumų pastebėjau pats, bet vėliau 
jie pradėjo piltis kaip iš kibiro, o dėl 
"tokių panašumų žaidimai tampa ypač 
ngią Ilgainiui tą patį „Prince 


vizitai susikirsdavo 
E eisiavau 


To Omo Raider“ pasau- 


suteikiamas jam ias 
nas. Net patys kūrė ai pabrėžė 
: tokį ras visi, kurie 

ie stengėsi ne tik 
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atgaivinti patį pirmąjį „Tomb Raider“, 
bet ir kiek įmanoma jį patobulinti. 

Ir žinote, jiems tikrai pavyko. Nors, 
aišku, ne idealiai, bet pavyko, dabar 
tokį žaidimą negėda pavadinti „Tomb 
Raider“ serijos atstovu. Na, tik Laros 
liemenį galėjo padidinti, nes dabar 
taip ir paliko tokį siaurą... Tačiau ne- 
beliko akių tušo, kuris puošė herojės 
akis „Legend“ dalyje ir tai jau gerai :). 
Todėl nesakyk, kad tai Princo klonas. 
Tai vis dar ta pati Lara Croft, tiesiog 
žaidime ryški modernių naujovių 
įtaka, kuri be pasikeitusios grafikos 
ir leidžia pajausti tą dešimties metų 
skirtumą. 


Kartą, besišnekant su draugu, iš 
konteksto išėjo toks kazusas... Aš jam 
vardinau valstybes, kuriose vyks visas 
veiksmas žaidimo metu ir matydamas 
jo apatiją nusprendžiau šį tą pridėti 

ir nuo savęs, todėl išėjo kažkas tokio: 
„Peru, Greece, Poland...“ Draugas 
netikėtai atkuto ir nuostabos apimtas 
paklausė: „Pala, pala... Poland!?“ 

Buvo linksma. Ypač tada, kai žais- 
dami savotiškai lenktyniavome, kas 
greičiau sužais žaidimą... Ir Lenkijos 
čia nebuvo. Peru, Graikija, Egiptas, 
na, o ketvirtą vietovę nuslėpsiu. Lai 
pabūna bent jau šiokia tokia paslap- 
tis. Ne, ne, nebijokite — tikrai ne Len- 
kija :). Beje, dėl Egipto apmaudu... 
Kadangi laikau save jau atsižaidusiu 
„Tomb Raider“ serijos žaidimų, tai 
eilinį kartą grįžti į Egiptą didelio ma- 
lonumo nejaučiau... Prisimenu, „The 
Last Revelation“ taip ir vyko vien ten, 
o dabar vėl... Galėjo tada bent jau su 
motociklu leisti pasivažinėti, o dabar 
visus Laros pasivažinėjimus teks 
stebėti videointarpų metu... 

Tuo tarpu Peru glūdumoje esantis, 
ko gero, fiktyvus kaimelis atrodo tikrai 
pribloškiančiai, dar tie dinozaurai... 
Vienas malonumas, prisipažinsiu. Taip 
pat prisiminęs susidūrimą su T-Rex 
negaliu nepaminėti šauniai integruo- 
tos slow-mo funkcijos, kuri leis išsi- 
sukinėti nuo keisčiausių atakų ir tuo 
pačiu padarys žaidimą dar įdomesnį. 
Kalbai krypstant apie Graikiją norėtųsi 
pagirti tuos aukštus skliautus, pro 


kurių plyšius matosi dangus, o galingi, 
juos remiantys pilioriai atsiduoda tikrų | 


tikriausia Graikijos dvasia. Bet vėlgi: 
tikrai įsimintinų vietų iš Graikijos 
atmintyje išliks minimaliai. Na, o 
Egipto, mano akimis, galėjo būti kur 
kas mažiau, jis galėjo užleisti vietą 
kokiai nors naujai lokacijai, kuri bent 
kiek praturtintų tą trylikos valandų 
bastymąsi. 


Ginklų asortimentas čia, taip sakant, 
kuklus. Lygiai tokia pati situacija 

kaip ir su-vietovėmis, kurių, kaip jau 
supratote, irgi bus tik keturios. Gal ir 
gerai, kad kūrėjai vadovaujasi posakiu 
„mažai, bet kokybiškai“, tačiau aš 

vis viena tikiuosi, kad kitas „Crystal 


5 j| 


Su Lara aplankysime 
keturias labai 
skirtingas didžiules 
teritorijas. 
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Dynamics“ žaidimas bus kur kas videointarpų metu žaidimui suteikti ma žada, o tos, kurios žado neatima, žaidimai, ir štai taip smarkiai priartė- 
platesnis ir įvairesnis. Nepamirškime kažkokių dramatiškų atspalvių, be- sukurtos pabrėžtinai tvarkingai ir pa- jo prie esmės. 
„Tomb Raider 2“, kur ginklų buvo ligi reikšmių mirčių, bet tai nebebus tas traukliai. Visi modeliai, visos detalės Tikrai žaviuosi, kad jubiliejaus 
kaklo, o Larai buvo leista pabūti net vienintelis tikras „Tomb Raider“. sudarytos iš tiek poligonų, kiek dar proga išleistas perdirbinys ne tik 
Venecijoje... Todėl jei kūrėjai žengė nebuvo nė vienoje serijos dalyje. O sutrauks visus serijos gerbėjus, bet 
tokį žingsnį iš atsargumo — gerai, o svarbiausia, kad ir ta klasikinė dvasia + iras naujų. Žaidimas turi visas 


"1 jei jie ir toliau planuoja kurti serijos a i š nuolatos išlieka kažkur netoliese, 
žaidimus tokiu stiliumi — nieko Sį kartą žaidime nebeliko „new gen vis primena mums, kad tai vis dėlto 
7 I“ gero. Beje, nesitikėkite susišaudymų. Content“, o tai reiškia, kad žaidime kapų plėšikė. Prašau atleisti, kad taip 
"į 1 Nebent žaidimui einant į pabaigą, nebebus prikišta bereikalingų naujos dažnai kišu tas sąsajas su praeitimi, 
Ha tačiau ir čia labiau kalbu apie tokius kartos grafikos „agregatų“, kurie nes man ir pačiam sunku patikėti, 
susišaudymus, kurių metu į jūsų užima daugiausiai vietos kietajame kad atsirado praktiškai iš niekur 
kas priešai atsakys ugnies kamuo- = diske... Tačiau net ir be jų žaidimas kažkokie „Crystal Dynamics“, kurių daug. | 
is... O gaila. Kūrėjai dar bando spindi. Vietomis aplinkos tiesiog ati- patirtis yra visiškai kitokio pobūdžio džiau be didės 
= Z I TT 
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s savybes išlaikyti senuo- 

jus ir sužavėti šiuolaikinius, 
us žaidėjus, kuriems įsi 
Inis galvos laužymas 
elyg sunkus... 
a ir nebus labai 


! 
Kūrėjams pavyko rasti | 
gerą balansą tarp 
LŽ . . . 
autentiškumo pirmąjai 
-o- . . o . . . 
serijai IP šiuolaikinio Išsamiai apie Tomb Raider 
seriją ir jos heroję Larą Kroft 
jau rašėme, pasitikdami Angel 
of Darkness žaidimą. Dabar 
tiesiog pateiksime keletą pa- 
grindinių faktų, kad padėtume 
prisiminti šio didžio žaidimo 
palikimą. Juk net Gineso 
e b' | 3 rekordų knygoje Lara Kroft 
a L -— |] yra įrašyta kaip sėkmingiausia 
„ein videožaidimo herojė. 
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Tomb Raider žaidimai: 


£ 1996 Tomb Raider 
2 1997 Tomb Raider II 
r „a Ž 1998 Shadow of the Cat 8 
- | „ŽŽ Unfinished Business (pirmo- 
Ši n + sios serijos perleidimas su 
š priedais) 


1998 Tomb Raider III 
1999 The Golden Mask (an- 
trosios serijos perleidimas) 
1999 The Last Revelation 
2000 The Lost Artifact (tre- 
čiosios serijos perleidimas) 
2000 Tomb Raider: Chro- 
nicles 

2003 Tomb Raider: The 
Angel of Darkness 

2006 Tomb Raider: Legend 


Tamb Eakier ii 


Viso Tomb Raider žaidimų 
parduota daugiau nei 30 
milijonų kopijų. Pati sėkmin- 
giausia buvo jau minėtoji 
antroji Tomb Raider serija, 
kurios tiražas viršyjo 8 milijo- 
nus vienetų. 

Be žaidimų, 2001 ir 2003 
pasirodė Tomb Raider kino 
filmai, kuriuose Larą Kroft 
įkūnyjo Andželina Džoli. 
Eidos atstovai tvirtina, kad 
ruošiamas ir trečiasis Tomb 
Raider filmas, kuriame 
vaidinti vėl sutiko minėtoji 
aktorė. Oficialus filmo anon- 
sas kol kas nepaskelbtas. 

1999-2004 buvo leidžiami 
ir Tomb Raider komiksai, o 
taip pat yra parašyta keletas 
knygų: „Galios amuletas“, 
„Prarastas kultas“, „Bronzinis 
žmogus“. 


m Gerai, 0 šitą? 
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Kad bus kuriama 8-oji Tomb Raider serija, kuri pratęs 
Laros nuotykius po Legend įvykių, Eidos atstovai 
neoficialiai pranešė jau seniau, džiaugdamiesi sėkmin- 
gu Tomb Raider: Legend pasirodymu. Deja, iki šiol 
nepranešta jokių detalių apie būsimą žaidimą. Žinoma 
tik tiek, kad žaidimas turėtų pasirodyti 2008-aisiais 
metais. Tikėkimės, kad po Anniversary pasirodymo 
daugiau sužinosime apie Tomb Raider ateitį. 


* | Verdiktas T“ 


PIRMAS ĮSPŪDIS Oho, Legend 2? 8,0 


 ĮDOMUMAS Beveik tai, kuo kvėpavome  — 
+ X a | 
> | prieš gerus dešimt metų... “1 


j A 2 7 a k č 
ML Uteikia, Del „2 aš tolija kad įgabi- Ž Ls. kab njėsstą r | GRAFIKA Kūrėjų sugebėjimas derinti 
“ nėčiausi prie tokių smulkmenų? Galiu MU < tiek žavisi mistika, | senus ir naujus dalykus iš tiesų 
"pasakyti tik tiek, kad „Legend“ dalyje t vertėtų išmėginti restauruotą pagirtinas. 9,3 
L muzikiniam fonui buvo pasiruošta irmąjį L uotykį. O dėl pa- | 
L šiek tiek geriau, nes „Anniversary“ yra | izės, tai nuoširdžiai tikiuosi, GARSAS Abu aspektai turi savo 
ganėtinai ilgas palyginti su praėjusia | in ir ir toli privalumų ir trūkumų. 8,0 
dalimi ir kūrėjai, ko gero, nejučiomis | sėkmingai ulindami 
išsikvėpė. į 1 Ibėjimus pati 
į (Dik „Tomb Ra š EKO 
. . || 
e sa 1 BĖK, LARA, BĖK! |||] kurį bl negėda palyantisu antro ar | Įktanini štai lia 
rinkoje? 1-6 Tiems, kurie pradėjo skaityti tik čia, a US Siem Bars pavyzdys, kaip turi K- 6 
2 1 galiu parašyti, kad žaidimas yra tikrai U2š!taMmavusiomis Savo garoingas klasikinių žaidimų 
LARA STEBUKLŲ šii k Ak ŽNšės jis, kaip Ir reikia t. Vietas videožaidimų istorijoje. E perdirbiniai. 
Šūvių aidas urvuose arba gyvi > kėtis, taip pat ne visiems. Žaidė ja į GALUTINIS 
skleidžiami garsai ausies būgį  nepratusiems prie „Tomb Raider 


neerzina, bet ir žavėtis nekelia jokio : stiliaus, ilgainiui gali viskas atsibosti, r = . L 
noro. Tuo tarpu stovint prio krioklio nes žaidimas tiesiogiai paremtas | E ) 


VALDYMAS Ir nereikia jokio pultelio! 9,5 


galima pasiklausyti šio to kokybiškes-=  „galvosūkis-po-galvosūkio“ schema 

nio. Taip pat jums besitrankant po ka- ir tik kartais pagardintas kokiu nors 

pavietes šį tą nuolatos girdėsite kaip bosu ar šiaip kvapą gniaužiančiu re- 

muzikinį foną, tačiau tai nepranoksta giniu. Ką galėčiau pasakyti fanams? 

vidutiniško restorano leidžiamos Pirkite arba skolinkitės ir žaiskite. 

muzikos lygio. Na, nebent kartais. Ypač, jei pasiilgote to, kas buvo ' 1 3 
Efektai ypatingo atspalvio žaidimui kažkada seniai seniai, prieš dešimt m PV "- 


PC Klubas 


DVIEUBAI STŪRESNI 


EZ REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
Pentium 4 3.0GHz / Athlon 64 3000+ 
CPU, 1GB RAM, GF 6800 / ATI X1300 


miausi lenktynių žaidimų priešininkai 
galės praleisti šį žaidimą. Pradėjus 
žaisti — tai tiesiog grynas smagumas ir 
greitis — puiki lenktynių kombinacija 
lenktynių žaidimui. Tai vienas gražiau- 
sių matytų lenktynių žaidimų. 

„Game Almighty“ 


iems, kurie mėgo ankstesnius 
| „žniemėsias“ „Colin McRae 

Rally“ žaidimus, šis gali iš tiesų 
pasirodyti kitoks ir nepatikti. Kitaip 
nei ankstesnieji „Colin McRae“ ralio 
serijos žaidimai, šis daugiau akcen- 
tuotas į taip vadinamus bekelės va- 
žiavimus (angl. „off-road“), priešingai 
nei įprastuose ralio žaidimuose, kur 
vyrauja principas „kietai ir greitai“. 
Tai reiškia, kad galbūt dėl šios 
priežasties tikrieji ralio fanai galėtų 


nusiminti. Taip, „Colin McRae: DiRT“ | 
„ 


(toliau tiesiog — „DiRT“) nukrypsta 
daug daugiau į arkados pusę nei 
akstesnieji žaidimai. Tai nestebina, 
nes „Kodo Meistrai“ nori šį žaidimą 
pateikti plačiosioms masėms. 


Tenka pastebėti, kad šiuo metu išleis- 
ta daugybė žaidimų, kurie vizualiai 
atrodo išties šauniai, tačiau reikia 
pripažinti, kad ne visiems pavyko 
priartėti prie to, ką rodo „DiRT“. Šis 
žaidimas yra tikras naujosios techni- 
kos stebuklas mašinų, trasų dizaine ir 
žalos modeliavime. Pirmiausia, aišku, 


| 


pati grafika yra orientuota į mašinų 
modeliavimą, kur naujasis „Neon“ 
variklis demonstruoja, ką gali, — ma- 
šinos yra gražiai pavaizduotos, smul- 
kiai detalizuoti modeliai fantastiški 
tiek į juos žiūrint, tiek juos naikinant. 
Žalos modeliavimas žaidime taip pat 
stulbinantis. Galima išdaužti visus 
automobilio stiklus, pamesti bampe- 
rius, įlenkti duris, „Neon“ net sugeba 
pademonstruoti, kaip nuo mašinos 
galima nuplėšti dažus ir ši kuo toliau, 
tuo labiau virs į deformuotą betvarkę, 
kuri vis dar judės. 

Trasos lygiai taip pat gerai detali- 
zuotos ir niokojamos kaip ir mašinos. 
Čia padirbėta iš tiesų neblogai ir įspū- 
dingai. Pradedant slidžia, nuo lietaus 
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gruntuota skaldos danga Japonijoje 
bei dulkėtais Italijos aplinkkeliais, 
baigiant žvyru ir purvynais Anglijos 
kaimeliuose, „DiRT“ nuostabiai 
vaizduoja kiekvieną aplinką. Žaidime 
gerai pademonstruoti apšvietimo 
efektai: jie ne tik pabrėžia, kokios 
blizgančios ir šviesą atspindinčios yra 
mašinos, bet net ir kiekvienai trasai 
suteikia savotišką atmosferą, kurią 
nesunku pastebėti bei susižavėti. 
Važiuojant aplink dykumos kalnus 
vėlyvą miglotą popietę, iš tikrųjų atsi- 
veria nepakartojamas reginys. Ir jeigu 
jums norisi siaubti trasas, jūs galite 
lėkti per aptvarus, barjerus, krūmus 
ir bet ką kitą. Visą tą laiką aplink 
jūsų keturratį draugužį sklaidysis 


purvas, žvyras, žemės. Jie lips ant 
jūsų mašinos ir pamažu jūs suprasite, 
kad žodelis prie žaidimo „DiRT“ (liet. 
purvas) buvo tikrai reikalingas ir 
pateisinamas. 

Pokalbį apie varikliuką pratęsime 
jau ne pagyros žodžiais — trumpai 
apie esamus nesklandumus žaidime. 
Kaip jau minėjau, žaidimas pateikia 
tikrai įstabius vaizdus, kurie sukurti 
fantastiškai, tačiau viskas turi savo 
kainą. Kadrų per sekundę sparta ne 
visada yra teigiama, ypač tada, kai 
su jumis kovoja dar keletas varžo- 
vų. Jei ralį važiuojame vieni, kadrų 
per sekundę sparta kinta, bet ji yra 
pakankama normaliam žaidimui; 

o patekus į grupę kitų važiuojančių 
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automobilių, visas malonumas pra- grafikos, kurią rodė 8800GTX. PC 
nyksta ir kartais žaidimas pavirsta į versijoje išeitis yra — nauja vaizdo 
sulėtintą animaciją. Tenka pastebėta, plokštė. „Xbox 360“ išeities nėra 

kai tai ne visada technikos senumo — tenka tenkintis šiuo erzinančiu 
pasekmė. Su:šia problema susiduria- = dalyku. Tačiau žaidimas niekada 

ma ir mano taip pat bandytoje „Xbox nevirsta nežaidžiamu dėl per prasto 
360“ versijoje. Oficialūs reikalavimai kardų per sekundę spartos dažnio ar 
skelbia, kad rekomenduojama vaizdo ilgo „krovimosi“ laiko, tik blogiausia, 
plokštė turėtų būti GeForce 88xx kaip minėjau, kad tai erzina. 

kartos, tačiau ne kiekvienas žaidėjas 

tokią turi namuose. Norint kuo 

objektyviau įvertinti grafiką, teko dėti 

GeForce 8800GTX, o persėdęs žaisti Gana kalbėti apie įspūdingąją žaidi- 
savu kompiuteriu, turinčiu 7600GT, mo grafiką. Čia mano apžvalga tikrai 
pasijutau nelabai jaukiai dėl mažo nesustos. Verta „Codemasters“ pa- 
kadrų per sekundę greičio ir ne tos girti už vieną labai gerą dalyką, kurį = 
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Atskirai kūrėjus pabarsiu už „online“ 
režimą. „Codemasters“ patingėjo sukurti 
gerą „Online“ sistemą. „Online“ režimas 

yra, bet jis apgailėtinas. Šiame režime 
bus galimybė sužaisti tik dvi lenktynių 
rūšis: ralį ir kopimą aukštyn. Beje, dar 
vienas pastebėjimas: prie „Online“ režime 
esančių lenktynių rūšių įdėtos būtent 

tos dvi, kur tiesiogiai nesivaržoma su 
kitomis mašinomis. Apmaudu dėl tokio 
sprendimo. Jūs įmetamas į koridorių su 
tuzinu potencialių kitų žaidėjų ir tada bal- 
suojate, kurioje trasoje norite lenktyniauti. 
Sąrašas, iš kurio galima rinktis ir balsuoti, 
visada atsitiktinis ir nėra opcijos pasirinkti 
kitokią mašiną, net nėra galimybės ieškoti 
kito kambario žaidimui su specifinėmis 
mašinomis/vilkikais. Kai jau esate 
lenktynėse, tai kone laiko bandymas prieš 
visus kitus žaidėjus. Jūs galite matyti, kaip 
jums sekasi realaus laiko rodikliuose, bet 
tai — viskas. „Colin McRae“ serijos nieka- 
da negarsėjo puikiu „Online“ palaikymu, 
absoliutus „online“ lenktynių trūkumas 
žaidime, kuris debiutuoja su keletu „ratas 
prie rato“ lenktynių tipų, yra milžiniškas 
erzinimas ir tikrai nuvilia. Tai gadina 
beveik tobulą lenktynių žaidimą. 
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žaidėjai ne visada pastebi — meniu 
pateikimą. Sunku jį apibūdinti, nebent 


„ pavadinti krūva plaukiančių langų su 


pasirenkamomis opcijomis, kurios 
priartėja ir atsitraukia jas pasiren- 
kant. Net „užsikraunantys“ ekranai 
yra nuostabūs, nes jie rodo realaus 
laiko statistiką apie jūsų žaidimą: 
mėgstamiausias trasas ar mašinas, 
vidutinį jūsų greitį, net mėgstamiausią 
kelio dangą. Nenusukite žvilgsnio 
kraunantis žaidimui ir pamatysite, 
kaip tai įdomu ir naudinga. 

Garsas nekelia tokios didelės 
nuostabos kaip grafika, bet jis 
geras. Kaip buvo galima spėti, pa- 
dirbėta su variklio garsais, kurie yra 
geri, nes kiekviena mašina skleidžia 
išskirtinį ir unikalų, tik jai būdingą 
garsą. Susidūrimai ir kiti lenktynių 
efektai taip pat yra puikiai sukur- 
ti. Kiek teko girdėti, garso takelis 
nelicencijuotas, tačiau instrumen- 
tai, kuriais grojama įvairiausiuose 
meniu, yra solidūs. Kiek kvailes- 
nis šioje kategorijoje yra tik jūsų 
ekipažo narys — bjaurus, grubiai 
šnekantis žmogelis, kurio dialogai 
skamba lyg būtų rašyti ne angliš- 
kai kalbančio (tai suprantama net 
man, lietuviui). Ilgainiui jo ištartos 
frazės pradeda atsibosti ir lenda 
mintys, kam jis čia yra reikalingas. 
Vienintelis privalumas — jis suteikia 
geros informacijos apie trasas prieš 
pradedant lenktynes. 


Žaidime sutiksime šešias skirtingas 
lenktynių rūšis: ralio, ralio-kroso, 
kopimo aukštyn, CORR, perėjimų ir 
ralio-gaudynių. Žaidimas atlieka gerą 
darbą, palengvina jums lenktynių 
stiliaus suvokimą ir paaiškina, ką 
kiekvienoje lenktynių rūšyje turėsite 
daryti. 


Jei jums niekada gyvenime nėra 
tekę įšokti į CORR („Championship 
Off-Road Racing“ — bekelės čempio- 
natas) lenktynes, „DiRT“ nėra sunku 
jį perprasti. Jūs lenktyniaujate pats 
pagal kursą, stengiatės pasiekti ge- 
riausią galimą laiką arba lenktyniau- 
jate su kitomis mašinomis, įprastomis 
mašinėlėmis ar vilkikais purve ir ant 
skaldos trasų. Didžiausi skirtumai 
jaučiami valdant įvairias mašinas. Be 
abejo, didelis skirtumas vairuoti greitą 
Mistubishi FTO ir masyvų sunkvežimį 
(taip, tokių šiame žaidime yra). Ne- 
paisant visų skirtumų tarp lenktynių 
rūšių, važiavimas visada lengvai 
perprantamas. „DiRT“ neabejotinai 
jautrus, tai jaučiama arkadose (į jas 
jis ir yra orientuotas), kuris užtikrina 
lengvą lenktyniavimą visomis mašino- 
mis nuo pat pradžių. Kai pajaučiate 
skirtingas mašinas ir perprantate 
trasas, galite tiesiog nerti į sunkumus, 
kurie paverčia jūsų oponentus profe- 
sionaliausiais lenktynininkais, o jūsų 
mašiną dar efektyvesnę trasoje. Kai 
pasirenkamas sunkiausias sunkumo 
lygis nustatymuose, viskas, ko reikia, 
yra geras priekio-užpakalio susidūri- 
mas, kad jūs iškristumėte iš žaidimo 
su sumaitota mašina. 

Kaip ir labai realūs žalos patyrimai, 
visa kita žaidime, be abejo, remiasi 
arkadiniu stiliumi. Kone visos mašinos 
neabejotinai kelia sklendimo jausmą. 
Tai nėra nesuvaldoma, tačiau yra 
toli nuo tikrovės. Tuo pačiu žaidimo 
fizika yra kiek kvailoka, ypač avarijos. 
Tai nėra blogoji žaidimo dalis, bet 
išpūsta fizika privedė prie kai kurių 
absoliučiai įspūdingų avarijų daugeliu 
atvejų, nors to nebūtų realybėje. Bet 
yra keletas atidesnių tyrinėjimų vertų 
momentų, kur jūs pamatysite, kaip 
mašina, gulėdama ant šono, pakyla 
vertikaliai atgal be jokios priežasties 


Žaidimo reikalavimai 


kompiuteriui labai dideli. 


Su silpnesne sistema 
nelabai verta pradėti 
žaisti — kainuos daug 
nervų. 


arba važiuodama kelkraščiais į kalvą 
nusileidžia atgal ant keturių ratų. 
Tokie niuansai sunkiai pastebimi nesi- 
gilinant į žaidimą, bet man, straipsnio 
autoriui, tai bado akis. 

Sklendimo jausmas bei perdėta 
fizika pašonėje tikrai nežavi, tačiau 
„DiRT“ vis viena labai smagu žaisti. 
Kai išmokstate valdyti ir šiek tiek 
pasididinate sunkumo lygį, lenktynės 
tampa intensyvios, pilnos iššūkių, 
pritraukiančios ir įspūdingos. Jos ypa- 


tingai įtraukia, jei pasirenkate vieną iš 
dviejų išskirtinai gerų atviros lenktynių 
mašinos kabinos kameros vaizdą. Čia 
yra pritrauktas vaizdas ir vaizdas truputį 
toliau, atgal. Abu vaizdai suteikia puikų 
buvimo vairuotojo kėdėje jausmą, nu- 
eita taip toli, kad net galima apsidairyti 
mašinos viduje naudojant tinkamą ana- 
oginę vairalazdę (to su klaviatūra, kiek 
man žinoma, padaryti nėra įmanoma). 
Nedaug lenktynių žaidimų turi taip 
gerai įrengtą atviros kabinos kamerą, 

ir „DiRT“ yra vertas pagyrų už jos itin 
gerą šios srities sukonstravimą. 

Nors ir labai smagios gali būti 
enktynės, jos nedaug būtų vertos, jei 
„DiRT“ neapsiūlytų daugybės būdų 
jas pajusti. Laimei, žaidimas tai užti- 
krina. Nepaisant galimybės dalyvauti 
pavienėse lenktynėse ir įvykiuose, 
čempionatų serijose, kurių kiekviena 
susideda iš keleto lenktynių, „DiRT“ 
taip pat turi ilgų lenktynių variantų, 


apimančių karjeros modulius, kai jūs 
dirbate ir siekiate aukštumų įvykių pi- 
ramidėje (tai jau matėme ankstesniuo- 
se „Colin McRae“ serijos žaidimuose). 
Lenktynių laimėjimai uždirba jums 
taškų, atrakinančių karjeros modulio 
pakopas, suteikiančių grynųjų pinigų, 
kuriuos jūs galite naudoti naujoms 
mašinoms ar jų „apdarams“ pirkti. 
60 karjeros laiptelių, daugiau nei 50 
mašinų, kurias reikia atrakinti sunkiu 
darbu lenktyniaujant ir daugiau nei 
180 „apdarų“, kuriuos reikia nupirkti 
mašinoms, kurias turėsite, turėtų jus 
išlaikyti užimtus bent kurį laiką. 


Apibendrinus apie „Dirt“ būtų gali- 
ma pasakyti, kad žaidimas yra beveik 
tobulas, jei ne prastas „Online“ rėžimo 
palaikymas. Visais kitais atžvilgiai 
žaidimas yra puikus ir jis turi būti 
kiekvieno lenktynių fano kolekcijoje. 
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E3 REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1 GHz CPU, 256 MB RAM, 
i) 64 MB video, 2 GB HDD 


ilioje senovėje, kai dabartiniai 
(5 antrokai dar net nelabai su- 

planuoti buvo, iš Kazachstano [A 
(taip, taip, Borato gimtinė) kilęs Ser- 
gėjus, pavarde Lukjanenko, parašė 74 
knyga „Nakties Sargyba“ (rusiškai £ ži 
tariama „Nachnoy Dozor“). Pagal ją 88; 
vėliau buvo sukurtas filmas, laikomas Z 44 
pirmuoju Rusijos filmu-hitu, po 
to — žaidimas, kurį „PC Klubui“ 
aprašė vienas jaunas ir neabejotinai 
talentingas recenzentas JcDent. 

Aišku, buvo ir kelios kitos „Sargy- 

bų“ knygos. Jų istorija yra tokia: šalia 


novėje, kad nesunaikintų visko beko- 
" vodami, Šviesieji ir Tamsieji kiti įkūrė 
" Sargybas, kurios turėjo prižiūrėti kitos 
„pusės veiksmus, ir Inkviziciją, kuri 
“ prižiūrės visus. Nuo to laiko ir verda 
£ + magiškas Šaltasis karas. Apie gerųjų 
; Šviesiųjų kuruojamą ir Tamsiuosius 


vilkolakių ir vampyrų metas) jau žaidi- 
mas aprašytas. Tačiau neseniai anglų 

; kalba pasirodė kitas žaidimas — „Die- 

! nos Sargyba“ — apie Tamsiuosius. Ir 
kur dėsies, teks aprašyt. ! 

8 Žaidimas prasideda su Ania, Tam- 

I, siąja, pažįstama iš pirmojo Sargybos T. 
žaidimo. Dabar ji apleidusi Dienos ; Ž Dėl perso 
Sargybą ir netekusi daugumos savo = 5 pasisekė. 
raganiškųjų galių. Būtų sau ramiai 
ir gyvenusi, bet vieną kartą vienas iš 
dieninės operatyvininkų ją išgel- 
bėjo nuo banditų („Ranką sulaužė 

k banditas. Banditas ranką sulaužė“. 

Atsimenate?) ir pakvietė į Tamsiųjų 

klubą „Storas Vampyras“ kavos. O 

tada šviesieji pradėjo elgtis labai ne- a y EE 
racionaliai, Stas, pagrindinis praėjusio įr šf + 
žaidimo veikėjas, įgavo naujos galios EE 

ir išskerdė vilkolakių šeimynėlę kažką 
taukšdamas, kad jie yra nusikaltimas 

Šviesai. O kai Kiti iš niekur nieko 


Er R 


nalo stokos Inkvizicija gri 
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kalba tokius dalykus, aišku, kad nieko 
gero gali nelaukti. Ir Ania pradeda 
tyrimą, net oficialiai neįstojųsi atgal į 
Sargybą. 

Žaidimo grafika ar valdymas nuo 
praeitos dalies nepasikeitė.Vadinasi, 
nieko blogesnio neatsirado, o tai visad 
yra gerai. Tačiau žaidimo sąsaja labai 
pagražėjo. Visų pirma, dabar jis baltos 
spalvos, nors seniau buvo agresy- 
vios raudonos. Neblogai: žaidimas 
apie gerąją pusę nuspalvintas blogio 
spalvomis ir atvirkščiai. Be to, jam 
suteikta PDA tema. Kas tas PDA? 
Apie delninukus girdėjote? Tai tokie 
maži kompiuteriukai — ekranas ir 
pieštukas. Tai va, ši tema labai gražiai 
dera žaidime ir atrodo puikiai. Be to, 
muzika kiek ramesnė pasidarė. Taip 
pat žaidime naudojamas vadinamasis 
„product placement“ — tikrų produktų 
reklamos: visur pridėta „Sargybų“ 
frančizės reklamų. Net yra vienas 
juokelis, susijęs su kaltinimais, kad po 
„Nakties Sargybos“ pasirodę kūriniai 
yra tik noro pasipelnyti vaisius. Aišku, 
kartais perlenkiama lazda su tomis 
reklamomis, bet tai nėra labai didelis 
žaidimo trūkumas. O šių bjaurybių 
keletas išliko. Pasakojau apie neade- 
kvačią stovėseną pokalbio metu. Čia 
taip pat tai išliko. Ypač regima, kai du 
identiški inkvizitoriai kalbina veikėjus. 
Yra problemų dėl vertimo, bet ką pa- 
darysi, toks jau tas gyvenimas. Su tuo 
susijęs dar vienas dalykas: filmukuose 
veikėjai kalba rusiškai, dėl autentišku- 
mo. Todėl mokantys šią kalbą nebus 
nuskriausti, nes net aš jaučiu, kad 
išverčiama ne visai tiksliai. 

O dabar apie smagybes. Bur- 
tai. Dauguma liko tų pačių, tačiau 
atsirado ir keletas specifinių naujų, 
naudojančių daiktus. Seniau kerėtojai 
galėjo užkerėti obuolį, kad šis taptų 
gydomąja priemone. Bet kadangi 
Dienos Sargyboje moterys yra ne 
paprastos kerėtojos, bet raganos, jos 
naudoja burtus, kuriems būtinas tam 
tikras inventorius. Tarkim, teniso ka- 
muoliukas. Sportas — sveikata? NE! 
Šis mažas gumos gabalas naudojamas 
Tamsos Krešulio burtui, kuris ne tik 
labai lengvai užmuša šviesiuosius, bet 
ir jų kūnus skraidina ore. Tik neaišku, 
kodėl šviesieji su savimi tampo šiuos 


insk sa = Lėlė 


nenaudingus jiems daiktus. Be to, 
Ania turi savybę, vadinamą „Paranja“, 
kuri leidžia magiškai keisti aprangą ir 
šukuoseną. Atmetus estetinį aspektą, 
nauji rūbai suteikia naujų savybių lyg 
visokie šarvai kituose žaidimuose. O 
jei burtų negana, tai yra specialiosios 
savybės. Jas turi kiekvienas grupės 
narys, priklauso nuo klasės. Raganų 
tai dažniausiai yra visokie nemalonūs 
ritualai. Žodžiu, fui. 

Gaila, kad burtais nelabai galima 
pažeisti aplinką. „Dienos Sargyba“ 
sukasi ant seno gero „Silent Storm“ 
variklio, o šis leido milžiniškus 
materialiojo turto niokojimus. Kaip 
būtų buvę smagu nusiaubti gražiai ir 
turtingai įrengtą vilkolakių šeimynos 
namą... Bet kokie bus burtai be 
Sutemų? Įžengimas į šią pseudo-al- 
ternatyvią visatą pasikeitė. Seniau 
veikėjas tik apsisupdavo spalvomis ir 
— brinkt, ten atsidurdavo. Dabar šis 


Šviesieji pradėjo elgtis 
nesuvokiamai žiauriai, ir 
Tamsioji ragana pradeda 
jųtyima 


sana, —2Mm 


knygose. O jose veikėjai nerdavo 

į šešėlį.Todėl dabar sutemos nuo 
įžengiančiojo greitai palaipsniui 
užkloja aplinką. Net galima užfiksuoti 
momentą, kai bendražygio BMW 
(Rusijoje su vokiškais numeriais) yra 
kartu ir iliuzinis BMW, ir sutemose 
atsiskleidžiantis tikrasis „Žigulys“. 

Ir veikėjų auros sutemose atrodo 
gražesnės. 

Burtams aš priskirčiau ir dar vieną 
naujovę: tikimybių analizatorius. 

Tai yra mokslo ir magijos derinys, 
atrodantis kaip tetris. Jis parodo 
tikimybių linijas ir kaip jos įtakos 
kitą misiją. Tada Dienos sargybos 
operatyvininkas savo PDA gali dėlioti 
visokiausius veidrodžius ir panašų 
inventorių, kad baigtis būtų kuo 
palankesnė jam. Turiu pripažinti, 
kad ši paprasta pramoga kartais yra 
smagesnė už likusį žaidimą. Beje, 
man atrodo, kad technologijos įtrau- 
kimas į Sargybas yra programuotojų 
pavydo Kitiems rezultatas bei filmų 
įtaka, nes knygose, kurių veiksmas 
(pagal logikos dėsnius) vyksta po 
žaidimo, jokių tokių techno-artefaktų 
nepastebėjau. 

Ką čia pasakius apie garsą... 
Pagrindinė muzikinė tema stipriai pa- 
gerėjo ir yra daug malonesnė ausiai. 
Burtai liko tokie patys, tad apie juos 
nėra ką pasakyti. Tačiau nesuderinta 
rusų kalba ir angliški titrai. Tarkim, 
žūstantis sargybinis išrėkia kelių 
skiemenų žodį rusiškai. Bam, prie jo 
paveiksliuko atsiranda angliški titrai 
„Ne! Aš nenoriu mirti! Bent jau ne 


SUTEMŲ SARGYBA 


Po milžiniškos „Nakties“ ir „Dienos“ 
sargybų filmų sėkmės žiūrovai nekantriai 
laukia trečiosios kino serijos. Tačiau kol 
kas, deja, negalima nieko konkretaus 
papasakoti apie būsimąją „Sutemų 
sargybą“ (angliškas pavadinimas „Twilight 
Watch“). Vieninteliai žinomi faktai yra 
tai, kad filmas kuriamas jau su Holivudo 
pagalba - jį iš dalies finansuoja „Fox“ 
studija. Taip pat sklinda gandai kad bus 
paruošta ir angliška filmo versija. Kada 
trečiosios serijos sulauksime? Tikėtina, 
kad anksčiausiai — šių metų pabaigoje 
šventinio sezono metu. 
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taip...“ Galima pagalvoti, kad žaidi- 
mas iš dalies orientuotas į kurčiuosius 
arba rusų kalba staiga tapo ypač 
įmantri ir viena kirilicos raidė reiškia 
pusę sakinio. 


Velniop tuos trūkumus! Rusų fan- 
tastika visada buvo viena iš gereiau- 
sių, 0 ir žaidimai nėra baisūs. Todėl 
turėti objektą, kuriame susilieja abu 
maskolių gabumai yra smagu. Be to, 
tai daug maloniau, nei koks žaidimas 
apie berniuką su akinukais, kuris 
nesugeba be burtų lazdelės apsieiti. 
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Štai, kaip reikia džiaugtis. 


Attack on Pearl Harbor 


AU SPATMUS į 7 sus 


arai asi ia 


tabu. Matome 
fiką Ir lėktuvo 
viražuS.- 


/m Tiesiog nuos 
nuostabią gra 


REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1,0GHz CPU, 256MB RAM, 64 MB 
Video, 600 MB HDD 


arinių žaidimų piluotuojant lėk- 
K isus jau kurį laiką nematyti. Šį 

kartą mes matome pilotavimo 
kūrinį pagal Perl Harboro įvykių seką. 
Šis žaidimas tikrai nepredenduoja į 
hitus. Apsilankęs oficialiame žaidimo 
tinklalapyje pagalvojau, kad tai 
nevykęs bandymas atkartoti lėktuvų 
mūšius II-ajame Pasauliniame kare. 
Pasirodo, kad labai klydau. Apie tai, 
ir dar daugiau čia ir prikeverzojau. 

Vos tik įsijungus žaidimą pasi- 

tinka liūdna „karinė“ muzikėlė ir 
itin skurdus meniu. Jame matome 
tik tris opcijas: „Pradėti žaidimą“, 
„Nustatymai“ ir „Išėjimas“. Labai 
netikėtas kūrėjų sprendimas yra vietoj 
videoistorijos pradžią pateikti kaip 
komiksą. Žaidimas vien savo istorine 
prasme rimtas ir toks sprendimas yra 
tikrai keistas. Komikse mes matome, 
kaip mūsų herojui Douglasui Knoksui 
japonų puolimo metu pranešama apie 


kas keletą misijų keisti savo pilietybę 
:). Taip žaisti ir įdomiau, ir lengviau. 
Tiesa, kalbant apie bombardavimą, 
dažniausiai jį tenka atlikti su Japonų 
herojumi Zenji Yamada. Bombų mė- 
tymas yra vienas nedaugelio žaidimo 
trūkumų: gana nepatogu yra tai, kad 
metant negalioja jokie fizikos dėsniai. 
Kur parodė taikinys, ten bomba ir 
nukris. 

„Attack on Pearl Harbor“ lėktuvų 
pasirinkimas yra nemažas. Amerikie- 
čių kontrolėje yra „SBD Dauntless“, 
„TBM Avenger“, „F4U Corsair“, „Sea- 


Kovos įkarštyje. 


pavojų. Taip ir prasideda Perl Harboro 
gynimas. 

Apie siužetą visai nėra ko kalbėti. 
Viskas atitinka 1941-ųjų metų 
gruodžio įvykius. Visiems, bandysian- 
tiems žaisti, noriu pasakyti, kad verta 


Nuostabi grafika ir 
nedideli reikalavimai 
kompiuteriui — 
nejtikėtina! 


fire F-MK-4S“, ir P-40 Warhawk. Ja- 
ponai kovoja su „BSN1 Kate“, „D3A1 
Val“, „A6M1 Zero“ ir „J1N1 Gekko“. 
Misijos vyksta keliose vietose: Perl 
Harbore, Veik saloje, Koralų jūroje, 
Guadal kanale, Filipinų jūroje, Sai- 


pane ir Peliliu. Misijos penkių rūšių: 
oro mūšis, bombardavimas, eskortas, 
„Surask ir sunaikink“, torpedos misija. 
Įdėmiau patyrinėjus „Attack on Pe- 
arl Harbor“ galima pamatyti „Freedom 
Fighters“ žaidimo akcentų. Žaisdami 
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ATTACK ON PEARL HARBOR 


galime pažvelg- 
ti į Oahu salą 
1950-aisiais, 
palyginti, kaip 
atrodo dabar 
važinėjant 
„Superkarais“ 
„Test Drive 
Unlimited“ 
žaidime. Ne 
veltui aš miniu 
kitus kūrinius, 
nes jis, rodos, 
yra sulipdytas 
iš įvarių žanrų 
žaidimų. 
Grafika 
yra tiesiog 
nuostabi. Ji 
net ne itin 
daug atsilieka 
nuo „Microsoft 


kurį tenka pažiūrėti matant rūkstan- 
čius dūmelius. 

Dėl valdymo pradžioje iškilo šiek 
tiek keblumų. Apsižiūrėjęs grafinius 
nustatymus, pražiūrėjau „Controls“ ir 
įjungiau žaidimą. Atvirai sakant, tikė- 
jausi, kad „geimplėjaus“ ir valdymo 
opcijas bus galima rasti žaidime. Pasi- 
rodo, kad ne tik vaizdas keičiamas dar 
neįjungus žaidimo. Pabandžius pirmą 
misiją teko išjungti ir vėl keisti nusta- 
tymus. Taip perkroviau tris kartus, kol 
pamačiau varnelę ties „Invert Y axis“. 
Valdymas yra ganėtinai sudėtingas 
žaidžiant su „gamepad'u“. Paėmus į 
rankas graužiką, situacija visiškai pa- 
sikeičia. Vienas iš malonumų tampa 
nardyti tarp medžių ir pastatų. 

Garsas yra vienintelis dalykas, 
kuris muša balą. Apie jį daug nera- 
šysiu. Muzika visiškai atitinka žanrą 


iti komandos nariai žaidime 
A labai dažnai padeda. 


" „+ 


"J 
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Simulator X“. O jei dar pažiūrėsime 

į žaidimo reikalavimus, žandikaulis 
jau ant stalo :). Lėktuvai, kaip ir 
atakuojami objektai, yra itin tikroviški. 
Visos animacijos yra sukurtos puikiai. 
Skrendant pro debesėlius, jie prasiski- 
ria taip, kaip ir turėtų. Didinant greitį, 
matosi oro pasipriešinimo „nupieštos“ 
linijos. Labai tikroviškai atkurti lėktuvo 
būklės matavimo prietaisai. Gana 
dažnai praverčia žalos „matuoklis“, į 


ir istorinę prasmę. Suprantama, kad 
karo lėktuvuose ji neskambėjo, tad 
ją girdėsime tik meniu. Pilotai gir- 
dėdavo tik radisto balsą. Būtent šis 
aspektas „Attack on Pearl Harbor“ 
labiausiai nervina. Radistas primena 
skriaudžiamą katiną :). Nežinia, ar 
kūrėjai taip norėjo sukurti prasto 
girdimumo įvaizdį, ar tiesiog nesam- 
dė įgarsintojo. Komandas suprasti 
galima tik perskaičius, o balsas 
atlieka tik foninio elemento funkciją. 
Gaila, kad neįdėta galimybė tą balsą 
išjungti... 


Perl Harboras — tai Havajuose, Oahaus salos pietiniame krante esanti JAV kari- 
nė jūrų bazė. 1941-ais metais gruodžio 8 d. JAV ir Didžioji Britanija paskelbė Ja- 
ponijai karą. Visa tai įvyko dėl siaubingo Japonijos aviacijos ir povandeninių laivų 
netikėto išpuolio. Atakos metu buvo sunaikinti keturi linijiniai laivai, du eskadriniai 
minininkai, minavimo laivas, 138 lėktuvai. Pirmasis išpuolis įvyko gruodžio 7 d. 
7 val. 55 minutės. Buvo smogta „žymiaisiais“ Japonų bombonešiais. Po valan- 
dos įvyko antrasis išpuolis. Amerika buvo pasirengusi bombonešius sustabdyti 
savo zenitiniais pabūklais, tačiau tai menkai tegelbėjo. Trečio smūgio Japonija 
nusprendė atsisakyti, kad neprarastų savo bombonešių. Amerikiečiai džiaugėsi 
bent tuo, kad pavyko išsaugoti Oahu uoste buvusius gyvybiškai svarbius lėktuvus. 


Nepaisant kai kurių trūkumų, žaidimas 


yra tikrai puikus laiko praleidimo būdas. 
Jis skirtas karo gerbėjams, kuriems atsi- 
bodo Antrojo Pasaulinio karo tematikos 
FPS. Didžiausias žaidimo privalumas 
yra puiki grafika, o kai jai dar nereikia 
ypatingo kompiuterio, tai tikra pasaka... 
Rekomenduočiau „Attack on Pearl Har- 
bor“ visiems, kurie mėgsta paskraidyti, 
bet neturi galingo kompiuterio. Eš 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Nelabai geras. 
Pagalvojau, ar tik ne „Freedom Fighters“ 
per klaidą įsijungiau? 7,8 


ĮDOMUMAS Sužaidžiau keletą misijų ir 
nosis jau prie ekrano :) 9,2 


GRAFIKA Nuostabi. Viskas puikiai 
išpildyta. Beveik „MS Simulator X“ 
klonas. 9,4 


GARSAS Silpniausia žaidimo grandis. Yra 
dalykų, kurie tikrai labai erzina. 7,2 


VALDYMAS Arkadinis stilius, prie 
kurio greitai priprantama. Keistokas, bet 
patogus. 8,5 


IŠVADA Verta išbandyti visiems, o ypač 
pykstantiems ant savo „senuko“, kad šis 


nedaug ką „tepave- 
8 , 8 


ža“. Geras žaidimas. 
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epiniai 12 | MERRRRAEAĖI žaidimų kūrėjų, bandžiusių 

strategija | 


perteikti tą didybę. Daugeliui pavyko. 
Žaidėjai juos šlovino, garbino, net 
neketino jų pamiršti. Tačiau atsirado 
ir tokių, kuriems nepavyko sukurti 
nieko, išskyrus dar vieną niekam 
tikusį žaidimą... 

Bendradarbiaudami su garsiu 
pasaulio istorijos kanalu „The History 
: Channel“, kūrėjai „Slitherine Softwa- 
re“ bando sukurti dar vieną žaidimą, 
| atkartojantį didingą Romos istoriją. 
Bet ar jiems pavyko? Ar garsus vardas 
pritrauks žaidėjus? Nepanašu... Turint 
omenyje grubias klaidas, neišbaigtą 


1 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB 
video, 1 GB HDD 


kur ir pateks, tai tik į kone prasčiausių 
žaidimų viršūnę. Bet gal ne viskas taip 
jau blogai? Pabandykime išsiaiškinti... 


Pasidomėjęs žaidimu, bene labiausiai iš 
jo laukiau geros grafikos ir įdomių mū- 
šių. Deja, grafika mane tikrai nuliūdino. 
Nors pažiūrėjus į paveikslėlius atrodo, 
kad ji turėtų būti tikrai gera. Bet nė 
velnio... Kareivių rūšių nedaug, tarpusa- 
vyje kariai beveik niekuo nesiskiria. Na, 
nebent spalva, kurią galite pasirinkti 
savo stovykloje dar prieš mūšį. Priarti- 
nus vaizdą arčiau prie mūsų taip aršiai 
besikaunančių pavaldinių, iš karto šiek 
tiek susiraukiau, mat jų visų galvos at- 
rodo kaip kokios itin nevykusios kaukės, 
II kurios primena kažkokius trikampius ar 
|| keturkampius. Juk tai rimti mūšiai, o ne 
kažkoks kaukių balius :). Panašiai ir su 


THE HISTORY CHANNEL: GREAT BATTLES OF ROME 


aplinkomis: nors jos ir detalios, tačiau 
jų yra tikrai nedaug. Kalnai, kalvelės, 
sniegynai... Ar tai daug? Nemanau. Taip 
nieko įspūdingo grafikoje ir nepaste- 
bėjau. Gal pritrūko kūrėjams lėšų, gal 
noro, o gal laiko. Tik jie žino... 


ŽIUPSNELIS ISTORIJOS 


Na, su istorija viskas lyg ir gerai. Juk 
ne veltui žaidimo kūrėjai bendradarbia- 
vo su „The History Channel“. Norėdami 
kuo geriau perteikti istoriją, kūrėjai 
tarp užduočių „primėtė“ įdomių vaizdo 
intarpų, šiek tiek papasakojančių 
apie Romą ir jos istoriją. Tiems, kurie 
nesimokė istorijos, vertėtų pažaisti Šį 
žaidimą vien dėl to, jog galite ko nors 
išmokti apie bene galingiausią imperiją 
pasaulyje. O kur tas žinias vėliau pritai- 
kyti, tik jūsų reikalas :). 

Žaidime atpasakojama daugu- 
ma Romos imperijos karinių žygių, 
pateikiami svarbūs įvykiai. Tai Julijaus 
Cezario žygis į Angliją, Augusto karū- 
navimas ir daugelis kitų. 


GAL JAU UŽTEKS SUKIOTIS?! 


Žaidimo DI yra vienas iš bukiausių 
kada nors mano matytų. Paspausk ant 
saviškių, nurodyk jiems pulti priešą, o 


nių mūšio metu neišgirsite, tegirdėsite 
jau iki galvos skausmo „jaugusį“ kala- 
vijų žvangėjimą. Nors tiek... Melodijų 
(jei jas taip galima pavadinti) nėra 
daug (o gal iš viso tik viena), o ir tos, 
kad ir kiek jų ten būtų, yra nuobodžios 
ir dažnai pasikartojančios. Taip pat 
neteko išgirsti jokių balsų prieš kokią 
nors misiją, pasakojančių, kas, kaip 
ir kodėl. Tiesa, yra subtitrai... Gal ir 
šioje vietoje kūrėjai elementariausiai 
tingėjo padaryti ką nors geriau. O gal 
ir vėl pinigai čia kalti... Juk ne visi 
kūrėjai šiais laikais tokie jau turtingi, 
kad galėtų deramai į kiekvieną 
žaidimo sudedamąją dalį investuoti 
pakankamai pinigų. 


ŠĮ KARTĄ ROMA SUGRIUVO... 


Deja, bet šį kartą kūrėjams nepavy- 
ko sukurti dar vieno gero žaidimo, 
pakartojančio tuos didingus Romos 
imperijos laikus. Nors jų ir taip yra. 
Gal net per daug, kad reikėtų dar 
vieno... Jei tiesiog trumpai, stenkitės 
nežaisti šio žaidimo, bet jei esate 
tokio tipo žaidimų ištroškęs „geime- 
ris“, tada galite pabandyti. Už jokius 
psichinio nestabilumo padarinius nei 
aš, nei redakcija neatsako :). E 


Grafika atrodo visai gražiai, tačiau klonų paradas nežavi... 


jie, pasisukioję ratais it kokie šunyčiai 
begaudydami savo uodegas, tik tada 
prisimins, kad jau reikia lėkti į mūšį. 
Priešininkų DI taip pat nežiba: užteks 
juos keletą minučių „pakuldašint“ ir jie 
jau lėks tekini iš mūšio lauko. Su galin- 
gesniais priešais — jau kas kita. 

Prieš mūšį mums leidžiama susikurti 
šiokį tokį kovos planą. Galėsime išdėsty- 
ti savo pajėgas visoje mūšio teritorijoje. 
Tik nepagalvokite, kad visame žemė- 
lapyje... Čia mūšio vieta labai ribota. 
Tačiau saviškius galėsime išdėstyti 
lygiose arba ne visai lygiose mūšio lauko 
vietovėse, tai jiems padės apsiginti nuo 
priešų ir efektyviau kovoti (!). Skamba 
keistai, tačiau kai kuriems kariams tai 
padės. Deja, ne visiems. Kodėl?.. 


AR SAKEI KAŽKĄ?! 


Garsas, kaip ir dauguma kitų žaidimo 
elementų, neblizga. Jokių karių šūks- 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Iš tikrųjų tokio 

net nelabai spėjau susidaryti, bet kiek 
domėjausi žaidimu, jis atrodė kaip ir 
dauguma kitų tokio tipo žaidimų. 6,0 


ĮDOMUMAS Boooring! Žaidimas visiškai 
nejdomus vien dėl savo nepabaigtumo ir 
akis badančių klaidų. 3,0 


GRAFIKA Nors ji ir detali, tačiau 
trūksta aplinkų įvairovių, o to paties 
tipo kariai yra visiškai identiški. Klonų 
paradas. 5,0 


GARSAS Tiesiog tokio beveik nebuvo. 
Keletas nuobodžių melodijų, tas pats 
ginkų žvangėjimas... Tuščia... 4,0 


VALDYMAS Nieko labai blogo lyg ir 
nepastebėjau. Standartas. 7,0 


IŠVADA Vienareikšmiškai nevykęs 
bandymas sukurti kažką, kas galėtų 
sužavėti žaidėjus. Daug klaidų, viskas 
nuvalkiota ir seniai pažįstama. O galėjo 
būti visai neblogas 


žaidimas. Atrodo, 
kad ne šį kartą... a e 
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REIKALAVIMAI SISTEMAI: 


800 MHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB 
video (MX netinka), 1 GB HDD. 
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tas žaliasis. | 


e | 


sužinojęs, jog su nauju kompiu- 
terinės animacijos filmu pasiro- 


Ka jūs žinotumėte, kaip nustebau 


matyta? Juk tai labai retas atvejis! 
Gerai čia sugalvojo „Activision“: kam 
vargti kažką kuriant, kai galima sulaukti 
tinkamos progos ir sudalyvauti gamy- 
biniame procese. Sukurti naują istoriją 
gali būti rizikinga, tačiau visai kas kita 
yra panaudoti jau spėjusio gerą vardą 
užsitikrinti filmo siužetą bei veikėjus. 
Kūrėjams dar labiau nuskilo dėl to, kad 
„Šrekas“ — animacinis filmas, vadi- 
nasi, niekas nesupyks dėl vienspalvių 


Šrekas mokosi laikyti pusiausvyrą ant vienos kojos. 
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Didelis.netikėtumas 


tekstūrų, dėl proporcijų neatitikimo, dėl 
netikroviškų animacijų ar objektų, įstri- 
gusių kituose objektuose — animacijos 
pasaulyje viskas galima. 

„Shrek the Third“ orientuotas grynai 
į mažuosius žaidėjus. Turiu omeny, itin 
mažus žaidėjus. Tai iš dalies paaiškina, 
kodėl toks lengvas žaidimas ir toks lėkš- 
tas humoras. Vėl labai protingai pasielgė 
kūrėjai: vargu ar maži vaikai galės šį Šš... 
šaunų žaidimą palyginti su kitais. 

Galėsime kontroliuoti ne tik Hulką... 
Kaip sakote? Ne Hulkas? A, taip, 
Šrekas. Nuolat juos painioju: abu 
žali, dideli, mušasi ir yra niekam tikę 
KŽ personažai. Tai kur aš sustojau? 
Rodos, minėjau, jog galėsite valdyti ne 
tik Šreką, bet ir Fioną, Asilą, Batuotą 
katiną, Miegančiąją gražuolę ir būsimą 
karalių Artūrą. Žinoma, ne laisvai jūs 
rinksitės veikėjus — jie gali keistis tik 
keičiantis lygiui. Visi personažai moka 
įvairių judesių (na, bent jau po du) ir 
po specialią savybę. Pavyzdžiui, Mie- 
gančioji gražuolė moka pasiųsti bučkį ir 
priversti sargybinius muštis tarpusavyje 
ar atrakinti vartus. 
Laimei, žaidimą sudaro tik maž- 
daug penkios valandos kančios. Kūrė- 
jai paliko galimybę kiekviename lygyje 
ieškoti visokių bokalų, karūnų, bilietų 
ir panašių, tik išvaizda besiskiriančių 
objektų. Voži stulpui ir žiū — jau 
išlenda kokia taurė. Taip pat „Dovanų 
parduotuvėje“ galėsite už lygiuose 
surinktus pinigėlius nusipirkti naujų 
sudėtingumo lygių, „odų“ Šrekui, kū- 
rėjų komentarų ar šiaip kokių bonusų. 


Žaidimo vadovėlyje radau parašytą 
frazę „intuityvus valdymas“. Jūs 
turbūt juokaujate! Tokį valdymą iš 
viso matau pirmą kartą. Kamera irgi 
dirba apgailėtinai. Patys jos iš vietos 
nepajudinsit — ji pati rinksis, jos 
nuomone, patogesnę poziciją. 

Visokie „tarkšt“, „barkšt“, „pliumpt“ 
ir „din dilin“ bando sukelti pasitenki- 
nimą praskriejus pro ore kabančią kad 
ir monetų šūsnį. Veikėjų įgarsinimui 
priekaištų beveik neturiu. 

Apie trūkumus baigiu, geriau pa- 
kalbėkime apie privalumus. Man labai 
patiko lėlių teatro vaizdo intarpai — 
šmaikštu ir pakankamai originalu. 
Kokie dar privalumai?.. Eš 


"| Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Labai įdomus lėlių 
teatras. B 


ĮDOMUMAS Atsibodo dar nepradėjus 
žaisti. 3,1 


GRAFIKA Tai kam tie „šeideriai“? 3,8 
GARSAS Garsai primena pačias pirmąsias 
arkadas; įgarsinimas neblogas. Jei tik dar 


pataikytų laiku pasakyti tas frazes... 3,4 


VALDYMAS Valdyti klaviatūra — tikra 
kančia. 3,9 


IŠVADA Visiškas laiko ir pinigų švaisty- 


mas. Geriau paauko- 
kite vaikų namams. 


GALUTINIS 


3,9 


„PC Klubz 


lin Mmicras 


==“ | A 
Taip, pirmojo Laros Kroft žaidimo sugrįži- 


mas pavyko! Beveik idealus seno ir naujo 
balansas. PCK įvertinimas — 


Nors ir su didžiuliais reikalavimais 


Fū“ 


Geriausias siaubo veiksmas sugrįžta. Nors 
PC versija ir kiek nukenčia, tačiau RE 


dvasia išlaikyta. 


ir įsiveržimas į „vieno lyderio“ 


teritoriją. 92 


Pavojingiausių situacijų ir pasirinkimų Pogrindinės lenktynės, papildytos 
kupinas agento Semo Fišerio sugrįži- 


mas. 


RS IRSK 
Taa] ATARI 


"1-9 
"a i 


ir naujais režimais. 98 


Deja deja, trečiasis Šrekas pateisina liūdną 
taisyklę, kad žaidimai pagal filmus kuriami 
atmestinai. PCK įvertinimas — 7] 


sistemai, Dirt yra tikros naujos kartos ralio 
lenktynės. PCK įvertinimas — 28 


Naujas atradimas lenktynių žanre 


komandos nariais, automobilių klasėmis 


Eilinis bandymas pasipelnyti iš žymaus 
herojaus įkišant jį į arkadines lenkty- 
nes. „Online“ vidurkis —B5 


s“ rekomenduojz 


Geriausi populiariausių žanrų pastarųjų mėnesių žaidimai. Ir nedidelis perspėjimas neprasidėti su dėmesio nevertais. 


ISAIVERING ISTES| 
| AE | | 


| P ITTIIT 
Cr T IL 


iar 


EAST IEA E DTS 


Pirmas ir vienintelis papildymas geriau- 


siam praėjusių metų RPG. Beprotiškai 
žavu. PCK įvertinimas — A 


TITANGU E 5) 


(KRAN 


Kitas papildymas neblogam praėjusių 
metų „slasheriui“. Kelionė pas miru- 


sius. 879) 


Vienas geriausių Xbox RPG pagaliau per- 


keltas į PC. Senovės Rytų imperija jūsų 
rankose. PCK įvertinimas — 


Bandymas atgaivinti klasikinę „Sega“ 
RPG seriją, bet su nemažais trūku- 
mais. „Online“ vidurkis BS 


Ilgi laukimo metai baigėsi. FPS žanras 
išsilaisvina iš savo ribų. 
PCK įvertinimas — 82 


Naujas Tom Clancy taktinės šaudyklių 
serijos pasirodymas, šį kartą praban- 
giose kazino aplinkose. A 


Klasikinė komandinė Antrojo Pasaulinio 
karo šaudyklė atgimsta ateities kovoje 


dėl išlikimo. 


Ambicijos sukurti povandeninę šaudyklę 
virto visišku nesusipratimu ir nuobodybe. 


PCK įvertinimas — 


200706 | 43 | 


Strategijos 


IPCC ET 


Populiariariausia fantastinė-karinė 
strategija atgimsta visu gražumu ir 
pajėgumu. PCK įvertinimas — 82 


laukimą. 82 


Kažkuo ypač neišsiskirianti, bet koky- 
biška „kas jei“ tipo WWII strategija. 


GREAT BATTLES 


KOME 


Nevykęs bandymas išnaudoti populia- 
rią Romos laikų strategijos idėją.. 
PCK įvertinimas — B2 


www.theguild2.com 


1,8 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB 
video, 3 GB HDD. Paties „The Guild 2“ 
nereikia, tai „Standalone“ versija. 


etas žaidimas apsieina be 
B ar bent papildymo. Ne 

išimtis ir „The Guild 2“. Šįsyk 
piratai įsitaisė ne tik garsiame Karibų 
jūros baseine, bet ir visai pašonėje, 
Europoje. 


Nors buvo žadėta nemažai, tačiau 
esminių pasikeitimų nepastebėjau. 
Papildymo veiksmas vyksta Europoje 
XV-ame amžiuje, kai išgyvenimas 
buvo reikalas nepaprastas. Kryžiaus 
žygiai, panašu, baigėsi, tačiau Euro- 
poje vis dar galingi inkvizicijos gniauž- 
tai, vyksta feodaliniai karai. Viskas 
perkama ir parduodama, valdo tas, 
kuris turi daug pinigų. Jei nesiseka 
papirkti, apkalbėk, gąsdink, apiplėšk, 
primušk, nužudyk. 


Piratų desantas Europoje 


Žaidėjas vis dar turi pasirinkti, 
kuo jam tapti: šlaistytis be darbo 
gatvėmis, užkabinėti praeivius, ieškoti 
gyvenimo prasmės mezgant pažintis 
su moterimis, eiti turto ir įtakos keliu 
ar tapti garsiu plėšiku? Kaip tikrame 
gyvenime, tikrojo kelio atradimas gali 
užtrukti. Kai kas jo neranda per visą 
gyvenimą... O jeigu nori išsilaikyti 
žaidime ilgiau, privalai rasti žmoną, 
susilaukti vaikų, įtraukti juos į savo 
klaną ir vėliau palikti jiems šeimos 
verslą. 


ZA 


4 


Papildyme pagrindiniai užsiėmimai 
yra du: prekyba ir piratavimas. Dėl 
prekybinio kelio kartotis neverta, 
nes be kelių papildomų pastatų ir 
profesijų, nieko naujo čia nėra. Piratų 
siautėjimas jūrose, bent jau spren- 
džiant iš papildymo pavadinimo, turė- 
tų būti kertinis ir itin įdomus dalykas, 


PANASUS 
ZAIDIMAI 


THE GUILD 2: PIRATES OF THE EUROPEAN SEAS iskoipUSų PO408S IDE 0 


padengdavo moliuskai. Nors jie maži, 
bet kai jų prilimpa daug, tai įtakoja 
judėjimo greitį, be to, gadina korpuso 
medieną, todėl periodiškai uostuose 
laivus valydavo nuo šios negandos. 
Piratams atlikti analogišką darbą 
uostuose, žinoma, nebuvo galima, todėl 
jie susirasdavo ramų, saugų užutekį, 
maksimaliai iškraudavo laivą ir potvynio 
metu priplaukdavo, kiek įmanoma, ar- 
čiau kranto. Vandeniui nuslūgus, laivas 
likdavo ant sausumos, o tada piratai ir 
imdavosi darbo, kurį stengdavosi atlikti 
greitai, nors jis buvo sunkus. Tuo pat 
metu keisdavo supuvusias dugno lentas, 
dažydavo. Viską reikėjo spėti pabaigti 
iki potvynio. Kai kada piratai laivą valė 
per du potvynius. Tokių remontų metu 


tačiau taip nėra. Pirmiausia, jei tingi S š ž 
p "0 8 nemažai piratų būdavo suimama. 


ar nespėji tvarkytis su visais valdo- 
mais pastatais, tai gali jų valdymą 
patikėti kompiuteriui ir tikėtis, kad jis 
nesukčiaus ir nenusileidinės jo paties 
valdomiems jūsų priešams :). Tokiu 
atveju galėsi tik pasyviai stebėti besi- 
bastančius jūrų platybėse savo laivus. 
Jei jau nutarei juos valdyti pats, tikrai 
neliksi patenkintas jų manevringumu, 
kovos veiksmų pasirinkimo galimybė- 
mis ir fiziniu bei grafiniu mūšio ar net 
vieno laivo judėjimo atlikimu. Tiesiog 
ne tas žanras, ir viskas. Be to, laivų 
įvairovė tikrai nedidelė. Aišku, galima 
paprieštarauti, kad rimtas piratas ir 


Visi įpratę: kur piratas, ten ir 
papūga. Tačiau būta ir kitų gyvūnų. 
Pirmiausiai laivuose veisėsi žiurkės. 

Piratai jas naikino dviem būdais. 
Žmonės pagaudavo kelias žiurkes ir 
sukišdavo į statinę ilgam laikui be 

maisto. Aršiausia žiurkė suėsdavo 

kitas, o tada būdavo paleidžiama į 

laisvę, kur sėkmingai naikino savo 
gentaines. Tiesa, anksčiau ar vėliau, 
ji vėl grįždavo prie tradicinio maisto. 
Antrasis būdas — laive apgyvendinti 
su pripučiama valtimi išsisuktų. Pirato Kats Ela E [ELT E 
profesiją pasirinkęs žaidėjas įgyja DNEDUTIO i IEkodavo PiOoS pabėgt 
galimybę prekiauti uostuose. ! Krantą: Jusaos o LU 

Be kelių papildomų žemėlapių įves- ss B Eauą as a L 
tas režimas „Kompanija“, kurio perė- turėtų SUS maisto, laivuose pirata 
jimui prireiks šiek tiek daugiau nei 10 laikė gyvų Kiaulių, Kurios prastai I5gy- 
valandų. Jei bent pusėtinai išmokote „los AL „ aa S 
„The Guild 2“, Priešingu atveju žaidi- džioklės sausumoje metu piratai turėjo 


7 i 4 Ž 2 Ap KE) mas pasirodys ne toks jau trumpas. šunų, todėl kai kuriuos plukdydavo ir 
[ kų L žiB 15 BG > d "= L E laivuose. Egzotiniai žvėrys ir paukščiai 


ae NN o popas ek aukštuomenėje 
žaidimas (kurio esmę jau minėjau). tiek piratų bi IEA E 
Dar papildyme rasite kelis naujus dėjo Sani DESEs asis 
namus, porą daiktų ir artefaktų. todėl neretai pus d He 
Naujoji mediko specialybė didelėmis papūgas, bet ir beždžiones, kurias 
perspektyvomis irgi nevilioja: receptai, būdavo gerokai sunkiau pagauti. 
mišiniai, žolelės ir... viskas. Žaidžiant 
ne gydytoju kartais atsiranda praneši- 
mas, kad jūsų herojus pasičiupo ligą, nr i 
tada galite už tam tikrą pinigų sumą “ | Verdiktas 
pasirodyti gydytojui. | PIRMAS ĮSPŪDIS Nematau nieko 
O iš pagrindinio žaidimo turime naujo, kur žadėtieji piratai? 7,5 
sudėtingą sąsają, galybę statistikos, 
pusėtiną grafiką, logikos klaidų ir ĮDOMUMAS Senų dalykų prisiminimas 
žaidimo klaidų. Beje, tokia piratė, ir neišmoktų pamokų studijavimas atima 
| kurią piešia žaidimo namų puslapis, daug laiko. O už lango — vasara... 7,0 
A L ilgai neišgyventų — jos širšės liemuo 
Herojus turį nemažai tobu k L 


GRAFIKA Nedaug noriu, bet buvo 
galima ir gražiau. Tiesa, rėmus nubrėžia 


T | dd „The Guild 2: Pirates of the GARSAS Neįkyri muzika. Balsai galėjo 
, as 1 7 European Seas“ — tai ilgas ir gana būti mielesni. 7,8 
, 2 4 - nuobodus žaidimas. Pats tas besi- 
1 za X i " ilgintiems mokslų ir pykstantiems, VALDYMAS Vartotojo sąsają perkrauta, 

r 7 — ; kodėl prasidėjo ilgos ir beprasmiškos nors siekimas supaprastinti valdymą 
a | vasaros atostogos mokiniams :). Jei pasteoimas: UŽ 
rimtai, tai papildymas labai didelių IŠVADA Papildymas dėl to, kad savo 
į pakeitimų neįnešė, vien dėl jo pirkti aiku kažko nespėjo įdėti į originalą? 
. žaidimo neverta. Kitas dalykas, Jei Įvertinimas, beje, tik papildymui, origina- 

tokio stiliaus žaidimus dievinate, tada usis žaidimas vertas 


jis laukia jūsų. Bet labai abejoju, ar daugiau. Reikia 

atsiras tokių, kurie sugebėjo visiškai mėgti tokį žanrą... 

perkąsti pagrindinio „The Guild 2“ 

galimybes. Ed GALUTINIS , 


PANASUS 
ZAIDIMAI 


KAMPUOLAS piratas Doni 


http://disney.go.com/disneypictures/pi- 
rates/atworldsend/ 


Eurocom Entertainment 
Software 


CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
64 MB video, 1,3 GB HDD; 


Nieko daugiau, tik įprastas veiksmo 
žaidimas, įkvėptas stambaus Holivudo 
filmo, Iėkštokas ir tuščiaviduris. Jei 
matėte bent vieną tokį, matėte juos 
visus. 


„Pirates Of The Caribbean“. Manau, 
dauguma esate girdėję šiuos žodžius 
tikrai ne kartą. Taip pat galėčiau teig- 
ti, kad nemažai iš jūsų žaidėte arba 
nors pabandėte žaisti šį žaidimą, 
žiūrėjote „Pirates Of The Caribbean“ 
filmus. Ką gi mums siūlo nauja žaidi- 
mo dalis „At Worlds' End“? 

Neseniai pasirodęs žaidimas kartu 
su trečiuoju filmu „Pirates Of The Car- 
ribean: At World's End“ nebuvo labai 
daug reklamuojamas (o gal ir gerai?), 
bet vis dėlto žmonės laukė jo galbūt 
net numanydami, kad jis bus nelabai 
vykęs, palyginus su jo jaunesniais 
broliais. 


Žaidimo siužetas visai paprastas. 
Mums tiesiog reikės lakstyti po duotas 
teritorijas ir žudyti priešus, kurie pa- 
sirodo kelyje. Prieję teritorijos „galą“, 
mes dažniausiai susiduriame su šios 
teritorijos galingiausiu veikėju, tiks- 


liau, žaidimo bosu (o jų čia, patikėkit, 
tikrai pakanka) ir, kad juos nukautu- 
me, mums karts nuo karto teks paplu- 
šėti, galbūt net ištarti porą negražių 
žodžių. Norėčiau pasakyti, kad žai- 
dimo bosai mane labai prajuokino ir 
supykdė. Prajuokino ne dėl to, kad jie 
buvo juokingi, tiesiog jų nugalabymo 
būdai labai įdomūs. Štai, pavyzdžiui, 
viename iš lygių reikia susikauti su 
salos „motuše“, kurios įveikti nepadės 
jokie ginklai. Galite ją bandyti papjauti 
peiliu, bandyti nušauti, bet taip jos 
net nesužeisite. Pasirodo, ją galima 
įveikti tik nustūmus į puodą, kad 
ten užstrigtų jos užpakalis, tuo metu 
numesti kelis kokosus ant jos galvos. 
Skamba įdomiai? Aš irgi taip manau. 
Žaidime mums teks gelbėti savo 
draugus, nelaisvėje laikomus žmones, 


kurie mums kartais nurodo, ką 

toliau daryti, kovoti su priešais. Su 
pastaraisiais kovoti reikia su senoviniu 
pistoletu, kažkokiomis minomis bei 
špaga, su kuria aš perėjau, galima 
sakyti, visą žaidimą, tik retai pasi- 
naudodama pistoletu ar kita žaidime 
pateikta amunicija. Labai patiko 
gyvybių atstatymo būdas. Nereikia 
gerti jokių eliksyrų norint atstatyti gy- 
vybes, tiesiog suvalgote didelę keptą 
vištą (mm... niam niam), kurią mums 
vis dažniau pateikia mūsų nugalabyti 
priešai, ramia galva žudote priešus 
toliau. 

Jei lyginti „Pirates Of The Caribbe- 
an At World's End“ filmo bei šio žaidi- 
mo siužetus, tai jie iš tiesų panašūs. 
Nepasakyčiau, kad visiškai, nes teko 
žaidime atsidurti tokiose vietovėse, 
kurių filme aš nepastebėjau, bet vis 


dėlto žaidimas buvo kurtas pagal šio 
filmo dalį, tai reiškia, kad tikrai bus 
kažkas panašaus. Galbūt žaidimo 
pradžia nebuvo tiksliai atkartota pagal 
filmą, bet veiksmas išlieka panašus. 

Dar šiek tiek norėčiau papasakoti 
apie aplinkinių žaidimo veikėjų ir prie- 
šų Dl. Jis tikrai yra pakenčiamas ir ne 
toks erzinantis kaip kai kurie žaidimo 
veiksmai. Priešai visada stengiasi mus 
užpulti, kol mes kovojame su vienu 
priešu, kitas bando užeiti už nugaros 
ir sukišti savo galingą peilį mums į 
Širdį, o tai, mano nuomone, tikrai 
gerai suveikia. 


KREIVI PIRŠTAI 


Šio žaidimo vaizdai yra tiesiog negra- 
žūs, neturintys jokio detalumo. Juk 

dabar 2007-ieji mietai, šiuolaikinių 
žaidimų grafika kuo toliau, tuo labiau 
stulbina žaidėjus, žmonės nori matyti 
tikroviškesnius vaizdus, ne tik žiūrėti 
į virtualų veikėją ir matyti kampuo- 


11 A5SIHREI 
! 


tariant, smulkmenos, o kalbant apie 


viso pagrindinio viekėjo detalizaciją 


susidaro toks įspūdis, kad šio žaidimo 


vaizdus kūrė žmonės neturėdami 
jokios patirties šioje srityje. Net 
keista pasidarė... Juk žaidimą kūrė 


PIRATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD/S END 23-79 A 


[bere's gm 
aj Uin Kira 
pusės žiūrint, ne pa- 

slaptis, kad beveik visi 

žaidimai, sukurti pagal 

išleidžiamus filmus, 

niekuo nenustebina 

žaidėjų, tai jau tampa 

tradicija. 


ly one hour befūra daylig bit, Jack 
ti sera pe the liamgiman's mika 


„Disney Interactive Studios“, ir žodis 
„Disney“ turėtų kelti pasitikėjimą, juk 
tiek animacinių filmukų yra sukurta 
šioje studijoje, tiek kitokių įdomybių 
prikurta, o čia... Na, bet iš kitos 


tus, kreivus rankų pirštus, ant kurių 
užmautas žiedas tiesiog susilieja su 
„auksine ranka“ ir atrodo taip, tary- 
tum ten iš vis jo nėra, tik kažkokia 

purvina dėmė. Bet tai tik, švelniai 


KĄ GIRDI MŪSŲ AUSYS 


Manau, daug dėmesio šiai daliai 
neskirsiu. Neskirsiu todėl, kad labai 


P Kkistusos=i | Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Pažiūrėjųsi pirmą 
žaidimo filmuką, labai nustebau, kad taip 


peikti arba girti žaidimo garsus ne- 
siruošiu. Įgarsinimas vienodai turi ir 
privalumų, ir trūkumų. Taip, kartais 
veikėjo lūpų judesiai šiek tiek atsilieka 
nuo garso, kartais — atvirkščiai, bet 
būna ir tokių momentų, kai žaidimo 
muzika, aplinkinių paukščių, žmonių 
garsai padeda užmiršti vaizdų „grožį“ 
ir net iš tiesų pasimėgauti žaidimu. 


VISKĄ SUAPVALINAME IR 
GAUNAME... 


...Labai paprastą žaidimą su 

2002-ųjų metų senumo grafika, kurią 
užmiršti kartais padeda garsas, bet tai 
tikrai žaidimo negelbsti. O dėl 6 valan- 
dų siužeto leisti pinigus šiam žaidimui, 
manau, tikrai neverta nei jaunesniems 
(žaidimas skirtas žaisti nuo 12 metų), 
nei vyresniems žaidėjams. Eš 


prastai sukurtos žaidimo detalės. 5,0 


SIUŽETAS Siužetas yra labai paprastas 
ir lengvas. 6,0 


GRAFIKA Manau, labiausiai viską 


žaidime sugadina ji, grafika. 4,8 


GARSAS Vienintelis dalykas, prie kurio 
abai „prisikabinti“ negaliu. 7,0 


VALDYMAS Valdymui mums užteks 
tik klaviatūros. Bet kartais jis tikrai gali 
pribaigti... 6,0 


IŠVADA Paprasta. Jeigu esate filmo 
anai ir labai norite pažaisti žaidimą, 
ad ir koks jis būtų, — prašom. Jei ne, 


manau, neverta B 8 


gaišti laiko. 
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nesisiRisings 
MhelUniversaliCrusadex- 


Dievo noras — žmogui įsakymas 


Wwww.genesisrisinggame.com 


E2 REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
1,5 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 
MB video (MX netinka), 2,5 GB HDD 


Primerkite akis filmukų metu ir aklai 
kuo greičiau spaudinėkite dialogų 
languose, išmokite kovos mikrovaldy- 
mą lekiant didžiuliu greičiu ir rasite 
— žaidimą, kuris unikalus ir smagus 


ūsų žmonės nėra labai 
tolerantiški kitaminčiams. 
Šiuo atveju kalbu apie moks- 


linės fantastikos mėgėjus. Iš viso 
aprašinėto ir įrišto popieriaus fanų, 
fantastikos skaitytojai dažniausiai 
sulaukia kreivų žvilgsnių. Gali klausi- 
nėti „Orakulą“, kas bus rytoj, visiems 
bus normalu, bet tik išsitrauk kokius 
„Puolusius multiversumo angelus“... 
Tiek kreivų žvilgsnių sulauksi! Na, 
bet žaidimų rinka tokiais dalykais 
neužsiima ir beveik vienu metu yra 
„kepami“ keli fantastiniai sunkūs 
žaidimai. Turiu minty ne visokias šau- 
dykles kaip „Crysis“. Ne, čia daugiau 
„Universe at War“, „StarCraft II“ ir 
taip toliau... Vienas iš tokios linijos 
produktų yra žaidimas „Genesis 
Rising: The Universal Crusade“. Pa- 
vadinimas reiškia „Pradžios kilimas: 
Visatos kryžiaus žygis“. 

Žaidimo istorija tokia. Prieš kokius 
tris tūkstančius metų žmonija buvo 
paplitusi žvaigždėse, bet susiskal- 
džiusi. Kažkokie ufonautai įžvelgė 
žmonijos potencialą, kad vieną dieną 
jie gali susijungti ir sunaikinti kitas 
rases. Arba tiesiog suprato, kad be 
žmonių bus galima turėti daugiau 
planetų. Taip pradėjo naikinti žmoniją. 
Jiems neblogai sekėsi — net buvo už- 
ėmę Žemę, tačiau tuo metu pasirodė 
Išganytojas. Jis sujungė žmones kovai 
prieš ateivius. Šie pastebėjo tokią 
iškilią asmenybę ir jį sugavo, kankino 
ir nukryžiavo ant stilizuoto kryžiaus. 


Tai parodo, kaip paviršutiniškai 
ateiviai buvo išstudijavę Savo: priešus: 
žmonija mėgo kankinius. Tokia lyderio 
mirtis sužadino aistras ir žmonės 
nugalėjo karą, užėmė beveik visą 
visatą per 3 000 metų. Ne vien.mūsų 
Paukščių Tako galaktiką — Visatą su 
visomis galaktikomis. Pasipriešinusios 
rasės buvo sunaikintos, kitos gyvena 
priespaudoje. Žmonijai taip nebūtų 
pasisekę, jei nebūtų išradę Organidų 
— gyvų biologinių laivų „pranašesnių 
už mechaninius. Žmoniją valdo Trijų 
Katedra: Armija, Teisingumas ir Išga- 
nytojo Bažnyčia, pati fanatiškiausia 
žmonijos didvyrio garbintoja. Ir štai 
vieną dieną jie nusprendžia, kad reikia 
surasti Visatos Širdį, kad iš Dievo kilu- 
si žmonija galėtų su juo susijungti. 

Į šią kelionę išsiunčiamas pagrindi- 
nis veikėjas kapitonas Ikonijus. Sklan- 
do gandai, kad jis puikus diplomatas 
(„Jie šaudo į mus? Susprogdinkime jų 
krovinvežį, gal prašnekės. Neatsako 
stotis? Užimt ją!“ — vieni anksčiausiai 
pastebimų jo diplomatinių perliukų) ir 
genetikos ekspertas. Jo laivas — Om- 
nikreiseris, stambiu planu besipuikuo- 
jantis ant žaidimo pakuotės viršelio. 
Tai unikalus Ikonijaus tėvo išaugintas 
laivas, galintis paversti negyvus or- 
ganinius laivus į funkcionalius savus. 
Kitos, ne tokios unikalios savybės, 

— išsiurbti kraują iš pamuštų laivų, 
mutuoti pagal poreikį, saugoti kraują 
ir gaminti naujus laivus. Ikonijaus 
tėvas, beje, pats dingo ieškodamas 
Širdies Gyvybės Bangos galaktikoje, į 


Žmonės bažnyčias kosmose augina nukryžiuoto Išgelbėtojo formos. Taip pat 
šiame kadre matome Ikonijaus tėvo laivą „Koroneris“. 
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k M 


Nair kas, kad gra 


Ateityje, atrodo, p 
reiškinys žaidime, 


kurią keliauja Ikonijus. 

Aišku, Omnikreiseris nėra dieviškas 
superlaivas, sprogdinantis kitus objek- 
tus vien žvilgsniu. Tiesą pasakius, jis 
nėra toks jau įstabiai galingas, todėl 
kartu teks turėti ir pagalbinių laivų. 
Beveik visada šone bus Rinkėjas, 
utelę primenantis laivas, surenkantis 
kraują; Genų laboratorija, gaminanti 
genus ir galinti būti kraujo pristatymo 
punktu. Be to, yra Lengvieji (išvaizda 
įtartinai artimi cylonų reideriams iš 
„Battlestar Galactica“), Vidutiniai ir 
Sunkieji naikintuvai, pastarieji gali 
tapti galingesniais už Omnikreiserį. 
Aišku, žaidime bus ir kitų biologinių 
laivų: Bažnyčios Inkvizicijos laivynas 
bei Teisingumas turi savo unikalius 


ritrūks vietos net kosmose: susigrūdę stotys — 


laivus, be to, yra Nepaklusnumas, 
sukilėliai prieš žmones, naudojantys 
vogtą organidų technologiją. Bus ir 
technologinių, ir akmeninių, ir ledinių 
laivų, bet koks biologinių erdvėlaivių 
vartotojas ristųsi taip žemai? 

Kol minėtų įprastų laivų mūšiai 
vyksta įprastai, organidų kovos yra iš- 
tisas gyvenimo ciklas. Motininiai laivai 
išspjauna mažesnius kovos vienetus, 
šie mutuoja užsiaugindami ginklus 
ir kitus reikalingus dalykus, siurbia 
žuvusiųjų kraują, naudoja jų genus, 
žūsta, kad taptų dar vienu pašaro 
gabalėliu. Biologinų laivų pranašumas 
yra genai: laivas net mūšio metu 
gali užsiauginti kitokius ginklus ar 
savybes. Tarkim, Omnikreiseriui reikia 
greitai nuvykti į įvykio vietą. Jis į Visas 
savo 5 genų ertmes įsodina greičio 
patobulinimą bei pradeda gimdyti 
Vidutinį naikintuvą, kuris iš anksto 
aprūpinamas ginkluote. Atskridęs iki 
konflikto vietos, Omnikreiseris pakei- 
čia savo greitį į ginkluotę ir efektyviai 


stoja į kovą, o tuo pačiu metu iš jo 
pilvo išlenda minėtas naikintuvas. 

Kai žūsta priešininkas, jo laivai išsi- 
urbiami sausai, genai perimami nau- 
dojimui ir tolesnei jų gamybai. Genai 
yra ir palaiminimas, ir prakeiksmas: iš 
priešo atimtus galima naudoti iškart, 
bet pagaminti naujiems reikia laiko 
ir kraujo, o jį gauti ne taip ir lengva. 
Įdomi ekonomikos sistema, ar ne? Be 
to, kai kurie genai, ypač tolimosios 
kovos, reikalauja rankinio paleidimo, 
tai kartais nervina. O šiaip kovos yra 
ganėtinai ilgos ir nepakankamai vaiz- 
dingos, dėl to iš dalies kaltas faktas, 
jog kaunamasi vienoje plokštumoje. 
Bet stebėti po to vampyrų puotą visai 
smagu. 

Kartais ateiviai sumano su pagrindi- 
niu veikėju pašnekėti intymiau. Tada 
kankinančiai lėtai „kraunamas“ 
pokalbių langas. Kaip ilgai? Na, ten 
dažniausiai rodo tik du žmogelius, o 
„Užkrauna“ lėčiau nei „Half-Life 2“. 
TAIP LĖTAI. Kartu atsiranda ir kitas 
trūkumas: negalėjimas išsaugoti žai- 
dimo misijos metu. Tikrai nesmagu, 
kai pralaukus, kol „užsikraus“ misija ir 
visas kankinantis dialogas, pralaimi- 
ma ir reikia iš naujo kentėti. Be to, tai 
labai neparanku, jei praėjusi misija 
išeikvojo kraujo resursus. Dažniausiai 
jų galima susirinkti naujoje vietoje, 
bet tai užtrunka ilgai ir geriau turėti 
jau naudojimui paruošto skystimėlio. 

Garsas... Na, garsas neįspūdingas. 
Ginklų šūviai ganėtinai monotoniški ir 
įkyri per užsitęsusius mūšius. Veikėjų 
įgarsinimas galėjo būti ir geresnis. 
Laivų balsai kartais keičiasi mūšio 
metu. Bet šiaip ir neblogų perliukų 
yra, pavyzdžiui, „God's wish, man's 
command“ (Lydekai paliepus, man 
panorėjus :)). Garsai, kaip ir daug“ 
kitų dalykų šiame žaidime, galėjo būti 
ukurti geriau. 

„Genesis Rising“ turėjo 
ypač su organiniais laiva 
Tačiau jį nuslopino 
vykę, nepaba 


KF Er Ie sarmas, 


Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Didelis, baisus 
kosminis laivas? Suklysti neimanoma! 8,0 


ĮDOMUMAS Vaje, dar vienas mūšis. 
Spirgu iš džiaugsmo. 7,5 


GRAFIKA Kosmosas yra gražus. 8,1 
GARSAS Ką nors būtina ištremti į 
nesvetingas svečias šalis už veikėjų 


balsus. 6,5 


VALDYMAS Ir be specialiųjų savybių šiek 
tiek stringa. 7,0 

IŠVADA Kiek iššvaistytų idėjų žaidime, 
kuris galėjo tapti atgaiva TBS valdomoje 


kosminėje V/ 0 
5 


strategijoje. 
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Viena iš 


įdomesnių teritorijų — kabantis ore miestas. 


E REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
2 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB 
video, 10 GB HDD 


Jei ieškote smagaus „ha 

žaidimo įtampai sumažinti bėgiojant ir 
vykdant kvestus tinginiams NPC vei- 
kėjams ir trankant zombiškus trolius 
su 50 kg mechaniniu plaktuku, už 

tai gaunant gana menką apdovanoji- 
mą — „Silverfall“ bus žaidimas jums. 


EREZIDENTAS 


iekad negalvojau, kad gali 
N atsirasti RPG žaidimų perte- 

klius. Kad ir kaip tai absur- 
diškai skambėtų, bet šio pavasario 
pradžioje, galima sakyti, taip ir buvo. 
Na, vienetais tų žaidimų nebuvo 
daug, tačiau turiu galvoje, kad norint 
išsamiai sužaisti RPG žaidimą ir į jį 
įsigilinti, reikia kur kas daugiau laiko 
nei daugumai kitų žanrų. O kai tarp 
kelių lauktų hitų įsimaišo neaiškūs ir 
nežinomi darbai, tai taip ir paskęsta 
arba nusitęsia. 

Būtent todėl tik dabar rašau apie 
kovo mėnesį pasirodžiusį žaidimą „Sil- 
verfall“. Jei pritariate posakiui „Geriau 
vėliau, negu niekad“, sutiksite su ma- 


nimi. Jei ne — na, vis viena daug apie 
šį žaidimą nerašysiu ir jūsų brangaus 
laiko bei brangaus žurnalo popieriaus 
negadinsiu. Kaip leidėjams šovė į gal- 
vą išleisti žaidimą tada, kai neseniai 
buvo pasirodęs „Jade Empire“ ir ką 
tik išleistas „TES IV: Shivering Isles“? 
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Tokie žaidimai kaip „Silverfall“ turi 
šansų tik tada, kai aplink nėra jokio 
kito to žanro žaidimo (na taip, galima 
ginčytis dėl RPG — veiksmo RPG, bet 
žaidėjų auditorija, manau, ta pati). 
Dabar apie jį verta parašyti, nes RPG 
žaidėjai jau, ko gero, neturi ką žaisti 
(apie ambicingąjį ir sistemą ėdantį 
„Two Worlds“ — kitame numeryje). 
Apie „Silverfall“ buvome kažkada 
anksčiau užsiminę. „Unikalios grafikos 
savito pasaulio fantasy veiksmo RPG 
žaidimas,“ — taip, rodos, jį pristatinėjo 
kūrėjai ir leidėjai. Iš tiesų, „Silverfall“ 
pasaulis Nelwe yra visiškai savaran- 
kiškas, kurtas nuo nulio pačių kūrėjų, 
nesinaudojant jokia ankstesne serija 
ar literatūros šaltiniais. Tai, be abejo, 
pagirtina, tačiau rezultatas — gana 


Savitamne, tačiau vis tiek 
standartiniame fantasy 
pasaulyje vykstantis 
veiksmo RPG. 


standartinis 
fantasy klišių 
rinkinys. Eilinį 
kartą renka- 

mės herojų iš 
puikiai pažįstamų 
rasių: žmonių, elfų, 
goblinų ir trolių. 
Eilinį kartą turime 
gelbėti savo pasaulį nuo 
užgriuvusios nelaimės 
— „Silverfall“ miestą 
užpuola nežinomas 
blogis, kuris ne tik sugriauna 
didįjį miestą, bet ir pagrobia 
pagrindinį Archmagą, kurio 
vaiko vaidmuo mums ir tenka. 
Tuomet, kaip įprasta, daugybė 
paprastų kvestų „Surask tą, 
atnešk aną“, kurių dalis yra 
siužetiniai, dalis papildomi. Tad 
imame į rankas pirmus papuolu- 
sius ginklus, šarvus ir keliaujame 
kautis su blogiu. 

Čia reikėtų papasakoti apie porą 
ne visai standartinių „Silverfall“ 
savybių. Pirmiausia, herojaus mirtis 
ir goblinų draudimo kompanija. 


Žuvus herojui, toje vietoje atsiranda 
kapavietė, kurioje yra tie daiktai, ku- 
riuos dėvėjome žūties metu. Likusieji 
inventoriuje, kuriuos susirinkome, 
lieka mums. Nukeliavę iki kapavietės 
galime atgauti prarastus daiktus, tik 
reikia nepamiršti, kad keliaudami jos 
link galime vėl žūti ir atsiras dar viena 
kapavietė. Tačiau galime to išvengti, 
mat godieji verslininkai goblinai siūlo 
mums apsidrausti ir tuo atveju po 
mirties atgimstame su visais daiktais. 
Be abejo, tada reikia vėl apsidrausti. 
Problema — draudimas nemažai kai- 
nuoja ir kuo daugiau mirštate bei kuo 
geresnius daiktus turite, tuo daugiau 
mokėsite žaliesiems verslininkams. 

Visa ši draudimų ekonomika pakan- 
kamai apsunkina gyvenimą, nes mirti 
žaidime teks dažnokai. Priešų žaidime 
labai daug, o sunkiausia — atgimsta 
išėjus iš žaidimo ir sugrįžus tęsti. 

Gal daugeliui tai nebus problema, 
tačiau aš mėgstu (na, tenka) žaisti 
trumpais prisėdimais tarp darbų, tad 
belieka arba kaskart kautis su tais 
pačiais priešais, arba jau sėdėti dantis 
sukandus ir „valyti“ teritoriją iki tam 
tikros vietos ar užduoties įveikimo. Tai 
vargina ir yra gana monotoniška. 

Dar vienas vertas paminėjimo daly- 
kas žaidime nėra naujas, tačiau jo se- 
nokai nematėme. Tai pasidalini- 

mas tarp gamtos ir technologijų. 

Ilgainiui žaidėjas gali rinktis, į 
kurią pusę — technologijų ar 
gamtos — jis linkęs (spren- 

džiama pagal atsakymus į 
klausimus pokalbių metu), 
ir tada didėja jo polinkio 
procentai, pagal kuriuos 
Jis gali naudoti specialius 

ginklus ar šarvus. Šiaip 
ginkluotė ir daiktai nėra 
kažkuo ypatingi, turime 
standartinius kelių tipų 
ginklus (artimos kovos grei- 
ti, lėti ir galingesni, tolimos 
šaudomieji, magiški), pagal 
kuriuos galime tobulinti ir savo 
įgūdžius. Patogu tai, kad už 
tam tikrą sumą patobulinto 
įgūdžio galima atsisakyti ir 
tuos taškus panaudoti kitam. 
Dar keli žodžiai apie 
„unikalią“ grafiką. Iš tiesų 


Savo turimus daiktus 
galima apdrausti pas 
verslininkus - goblinus. 


pamačius pirmuosius būsimo žaidimo 
paveikslėlius atrodė, kad jis kuriamas 


naudojant „cel-shading“ technologi- 
ją, tačiau taip nėra. Iliuziją suteikia 
aplink veikėjus ir objektus nupiešti 

stori juodi rėmeliai, kurių galima at- 


sisakyti, dėl ko, tiesą sakant, vaizdas 
tampa nors ir paprastesnis, tačiau 
mielesnis akiai. Bet pagirti kūrėjus už 
ieškojimus ir bandymus verta. 


Tai tiek apie šį iš dalies įdomų, 
iš dalies varginantį ir nervinantį, o 
apskritai — gana standartinį RPG 
žaidimą. Kažko ypatingai blogo jame 
tikrai nėra ir šio žanro mėgėjams jį 
visai galima rekomenduoti: kai neturė- 
site daugiau ką žaisti. 
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Aptarnavimo sfera 


www.shockwawe.com 


Atėjo vasara ir būriai jaunuolių puolė ieškoti, 
susirado darbus. Vieni iš jų tapo padavėjais. 
Šis žaidimas skirtas tiems, kurie tais padavėjais 
nepatapo. Veiksmas čia vyksta ne paprastame 
restorane, o visokiausiuose atostogų laivuose. 
Pagrindinė veikėja Flo su savo drauge virėja 
susiruošė į kruizą. Tik staiga atsisakė dirbti visas 
baro personalas. Per daug neprieštaraudama Flo 


Trečioji „restoranų 
simuliatoriaus“ serija su miela 
heroje Flo: 


perėmė viską į savo rankas, o mums teks į savo 
nagus perimti jos valdymą. 

Užsieniečiai yra labai įžūlūs ir pripratę prie 
gero gyvenimo žmonės. Todėl juos reikia susodint 
už stalelių, patiems tai niekaip nepavyks. Be to, 
jie būna skirtingų spalvų, todėl jei suderiname 
spalvas, gauname arbatpinigių. O tada reikia 
aiku priimti užsakymą, šį priduoti virėjai (kuri 
maistą paruošia taip greit, lyg šildytų pusfabri- 
kačius atominiame reaktoriuje), paimti maistą, 
nunešti prie stalelio, nusifotografuoti su turistais, 
atnešti sąskaitą, išplaut indus... Siaubas, o ne 
darbas, bet patikėkite, geriau, nei vežiot regis- 
truotą paštą. 


UAB „Kaišiadorių drakonynas“ 


www.bigfishgames.com 

Visi yra kada nors buvę vaikai. Ir tikriausiai gyvūnėlį 
troško turėti. Šiame žaidime kaip tik ir teks veisti gyvū- 
nus, tik jie nebus paprasti. Matote, pagrindinio veikėjo 
blogas patėvis numirė ir jo sūnus išmetė herojų — įbrolį 
į gatvę. Dabar šis turi per keliasdešimt dienų uždirbti 
tam tikrą sumą pinigų, kad galėtų gauti pilį ir išmesti 
piktąjį brolelį. Ir koks geresnis būdas praturtėti, jei ne 
auginti neaiškius padarėlius? Tai retorinis klausimas, 
niekas jūsų neprašė siūlyti verslo planą. 

Pačioje pradžioje bus galima turėti tik vieną 
sukiužusią trobą su kiemu, kuriame savo bestijas 


Magiškų gyvūnų veisimo ir 
auginimo žaidimas. 


ir ganysime. Per dieną reikia rinkti jų kiaušinius 
(visi padarai žaidime išsirita iš kiaušinių), ginti nuo 
musių, bičių ir kitų negerų gyvių, maitinti ir gydyti. 
Kitą rytą galima bandyti išperėti derlių burtininko 
katile (neklauskit), parduoti kiaušinius ir gyvius, 
nusipirkti maisto ir ginklų, padarų ar net naują 
peryklą. O šių reikės norint veisti galingesnius 

ir pelningesnius žvėris. Ech, sunku būti smulkiu 
verslininku. 


Švariai ištuštinta galva 


www.blitwise.com 


Nelabai seniai nuo tada, kai sukurpiau šią recenziją, 
„MTV Lietuva“ rodė „Futurama“ seriją apie tai, kaip 
skraidančios smegenys darė žmones bukesnius. Jų 
tikslas buvo išnaikinti visas mintis visatoje. Kaip 
sakė Leela, „Jos kaip skraidanti televizija“. Tai va, šis 
žaidimas suteikia panašų efektą. Visų pirma, jame 


Keisto neoninio laivelio 
valdymas ir kova su kitais 
neoniniais objektais. 


nelabai yra ką veikti smegenims. Žaidime valdomas 
gėlytės formos neoninių linijų laivelis. Su juo reikia 
skraidyti ir rinkti mažas mėlynas žvaigždutes, tuo 
pačiu vengti ir gintis nuo priešų. O štai ir „smagioji“ 
dalis: šaudyti pačiam neteks. Laivas pats puola 
kitokius geometrinius neoninius kenkėjus. O kai 
prisirinkus pakankamai žvaigždučių padidėja ginklo 
galia, veikėjas tampa nesustabdomas. 

Be to, už tam tikrą taškų kiekį apdovanojama 
papildoma gyvybe ar superginklu. Nuo kokių 1 500 
000 taškų nebelieka jokio iššūkio. Tiesiog laikote 
mėšlungiškai suspaudę pelę ir spoksote į ekraną, 
kur jus reprezentuojantis mėlynas laivas spjaudo 
ugnį į priešus. Kartais reikės pajudinti pelę, jei 
priešas bandytų materializuotis po jumis. Bet kai 
gyvybių 12, superginklų —20, tai jus išgelbėti gali 
tik sukauptos valios pastangos, dingusi elektra ar 
apdairūs giminaičiai. 
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AguaPark 


Povandeninė vergovė 


Wwww.gamehouse.com 


Su kuo jums asocijuojasi pavadinimas „AguaPark“? 
Tikriausiai su vandens parku: saulė, čiuožyklos, 
kukliai apsirengusios merginos ir kitoks gėris. Todėl 
tikriausiai manote, kad šis žaidimas apie tai? Klys- 
tate dar labiau nei žiūrėdami realybės šou per tele- 
vizorių. Matote, čia „AguaPark“ yra toks zoologijos 
sodas, kuriame gyvens žuvys. Deja, jas pirmiausiai 
reikia sugauti. Todėl toks dėdė nusamdo protagonis- 
tą, kad šis helio burbulų ginklu prigaudytų žuvyčių 
šiam parkui. Taip pradedame atiminėti laisvę pro 
šalį plaukiančioms slidžioms bjaurybėms. 
Svarbiausia, kad žuvelę gali pagauti tik jos spal- 
vos laivas. Kaip tai neracionaliai kvaila, nesigilinsi- 
me taip pat, kaip nesigilinome į helio burbulų gin- 
klą. Be to, iš laivų krenta visokia įranga, kuri atliks 
bonusų vaidmenį. Jei jau lygio pradžioje praneša 
apie kokį bonusą, tai būkite ramūs, kad daugiau 
nieko kito iki kito lygio nematysite. Surinkus tam 
tikrą kiekį taškų, duodamų už žuvis, gauname 
EkoZvaigždę, kurią žalieji duoda už aplinkos ir 
nykstančių rūšių saugojimą. Taip, perskaičius šiuos 
žodžius pilkosios smegenų ląstelės vykdo masinę 
savižudybę. Tikslas yra gauti auksinę žvaigždę, nes 
tada parkas gauna daugiau inventoriaus. Gal aš 
einu, nusiskandinsiu... E 


Rage of Magic 2 
Kirsk ir durk 


www.rageofmagic.com 


2 


Priešistoriniais ME4PS5505 maždaug aštuntajame 
dvidešimtojo amžiaus dešimtmetyje, atsirado 
šiuolaikinių RPG pradininkas „Dungeons and 
Dragons“. Prie jo buvo prikurta visokių kitų 
pasaulių: „Forgoten Realms“, „PlaneScape“, kurie 
labai smagiai persismelkė į knygas, televiziją ir 
kompiuterinius žaidimus („Baldur's Gate“, Ne- 
verwinter Nights“...). Ir štai aš susidūriau su mini 
žaidimu, kuris įkvėpimo sėmėsi iš šios frančizės. 
Pirmoje žaidimo dalyje herojai lyg ir nukovė kaž- 
kokį Faustą. Šiame jie grįžta namo, o juos, tiksliau, 
princesę Chai (Arbatą) pasitinka... Faustas, 9 lygio 
Paladinas karalius. Jis valdo, o jo samdiniai elfai 
(čia elfai pikti ir dar samdomi... kur ritasi pasaulis?) 
savivaliauja karalystėje. Todėl grupei neaiškiais 
būdais susijusių humanoidų teks iškapoti daug 
nedorėlių. Žaidimo principas paprastas. Pirmas sky- 
rius yra kaip filmukas. Jame parodo bjaurius anime 
stiliaus veikėjų portretus ir jų tekstą, kuris, kaip 
ir priklauso anime aplinkos tekstui, yra ganėtinai 
kvailas. Kitas lygis skirtas kapojimuisi. Ir taip visą 
žaidimą. Smagu? Velniai rautų, ne. E3 
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Burger Rush 


Mėšlainiai greitai 


Wwww.gamehouse.com 
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Kas nėra valgęs mėsainio? „McDonalde“ ar 
kokioje kitoje įstaigoje tikriausiai visi yra bent po 
vieną suvalgę. Kaip žinia, tai nėra labai sveikas 
maistas, bet užtat skanus. Nejaučiu jokios kaltės 
valdydamas karves ar kitus gyvulius. Šiaip ar taip, 
šio žaidimo veikėja kliedėjo apie mėsainius nuo 
pat gimimo. Baigusi mokyklą net pabaigė kulina- 


rijos studijas tik tam, kad galėtų parodyti visiems, 
jog mėsainiai irgi yra vertingas kulinarijos kūrinys. 
Tačiau pagrindiniai tinklai taikė tik į pelną, bet ne 
kokybę. Todėl mergina nusprendė, kad teks pačiai 
atidaryt mėsaininę ir įrodyti, kad mėsainiai gali 
būti sveiki. 

Mėsainių gaminimas šiame žaidime yra ganėti- 
nai sudėtingas. Į kavinę ateina žmogus su pinigais, 
užsakymu ir kantrybe, kurią galima atstatyti 
pamaitinant saldainiais. Užsakymas parodo, kiek 
reikės mėsos, salotų ir kitų sudėtinių dalių. Kva- 
dratiniame lauke šios dalys išmėtytos atsitiktine 
tvarka. Reikia sudėti kartu tris ar daugiau vienodų 
dalių, šios nukeliaus į užsakymą, prie kurio dar 
galima pridėti bulvyčių ir limonado. Na, kas dar 
negavo darbo bare, pirmyn gaminti mėsainių. E 
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irmoje dalyje apžvelgėme 
D pagrindinius kokybiškos garso 

sistemos kūrimo PC pagrindu 
postulatus bei patarėme, kurią garso 
kortą rinktis, įvertinus jos taikymo 
sritį. Šiame numeryje plačiau susipa- 
žinsime su akustinėmis sistemomis ir 
jų pasirinkimo ypatumais. 

Pradžiai šiek tiek terminologijos. 
Akustine sistema yra vadinamas 
įrenginys, verčiantis elektrinę energiją 
akustine. Tokia transformacija gali 
būti atliekama skirtingų spinduo- 
liavimo šaltinių (spinduolių) pagal- 
ba — dinaminių, elektrostatinių, NXT 
tipo... Labiausiai yra paplitusi pirmoji 
transformacijos rūšis — dėl santykinai 
nedidelės konstrukcijos kainos ir pa- 
togios eksploatacijos. Elektrostatiniai 
šaltiniai daugiausiai naudojami „high 
end“ klasės akustinėse sistemose, 
todėl šį kartą apie juos nekalbėsime, 
o NXT spinduoliai skamba labai vidu- 
tiniškai, jų vienintelis pranašumas — 
mažas korpuso storis ir galimybė 
užmaskuoti tokią kolonėlę interjere. 

Dinaminės akustinės sistemos 
(toliau tiesiog — AS arba kolonėlės) 
būna pasyvios ir aktyvios. Antruoju 
atveju galios stiprintuvas yra AS 
korpuso viduje. Paprastai aktyvios 
kolonėlės yra įrengiamos iš anks- 
to parinktu pagal charakteristikas 
stiprintuvu, turi minimalų laido nuo 
stiprintuvo iki garsiakalbių ilgį bei 
išvaduoja vartotoją nuo papildomų 
laidų pirkimo. Tačiau visa tai liečia 
daugiau arba mažiau kokybiškų 
studijinių aktyvių AS (audiomonito- 
rių), aukštos klasės HI-Fi modelius. 
Prieinamoje pagal kainą daugialypės 
terpės akustikoje niekas ypatingai ne- 
parinkinėja stiprintuvų ir garsiakalbių, 
o aktyviomis kolonėlės tampa vien 
dėl vartotojų patogumo, kad galima 
būtų pajungti tokias AS tiesiogiai prie 


Defender Mercury 50A. Stambios 
aktyvios kolonėlės, turinčios dideles 
garsumo atsargas ir labai kokybiš- 
ką, įvertinant kainą (apie 200 Lt), 
skambesį. Svarbiausia, kad sutilptų 
ant stalo, kitų kontraindikacijų nėra. 
Pažymėsime, kad tai grečiausiai 
vienintėlė „žvaigždė“ Defender 
serijoje, turinti tokį subalansuotą ir 
Hi-Fi artimą skambesį. 


"Akustinės sistemos 


Microlab Solo-1 Mk-3. Trečioji žino- 
mos ir labai populiarios AS karta. Pa- 
lyginus su šiuolaikiniais konkurentais, 
Solo-1 Mk-3 jau neatrodo neabejotinu 
lyderiu, tačiau žema kaina ir vis dar 
nebloga šiais laikais kokybė leidžia 
rekomenduoti šį modelį. 


. a -Li 
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Be jokios abejonės, daugialypės 
terpės klasėje yra kitų įdomių mode- 
lių, tačiau tiesiog fiziškai nepajėgtu- 
me aprašyti juos visus. Aplenkdami 
galimą klausimą apie 2.1 sistemas, 
atsakome: tokie modeliai kuriami ne 
kryptingam muzikos klausymuisi, 0 
„bendram“ kompiuterio įgarsinimui. 
Kai nesinori leisti daug pinigų, tačiau 
yra noras gauti galingus bosus ir mini- 
maliai išnaudoti stalo plotą, tokios AS 
taps deramu pasirinkimu, tačiau apie 
subalansuotą skambėjimą šio atveju 
teks pamiršti. O štai žaidimams ir 
filmams tinka. Primename dar kartą, 
kad kalbame apie daugialypės terpės 
sistemas. Iš profesionalios arba aukš- 
tos klasės buitinės įrangos surinkti 
2.1 komplektai — visai kitas reikalas, 
tačiau kainos šiuo atveju taip pat bus 
visai kitokios. 


Noras gauti kokybiškesnį garsą 
už tą, kurį siūlo daugialypės terpės 
AS, iškelia dilemą. Vienas galimas 
kelias — įsigyti Hi-Fi klasės AS su 
atskiru stiprintuvu. Turime omeny 
ne pigią kinišką produkciją, kurią 
išdidžiai vadina Hi-Fi ir pardavinėja 


garso kortos išėjimo. Pasyvias AS nėra 
taip patogu komutuoti, be to, tenka į 
pačiam parinkinėti stiprintuvą. Tačiau 
toks pasirinkimas leidžia lanksčiau 
įtakoti sistemos skambesio kokybę. 
Prieš pradedant rinktis kolonėles, 
užduokite sau klausimą: „Kokio aš 
norėčiau rezultato?“ Atsakymas į 
šį klausimą tiesiogiai įtakos būsimo 
pirkinio rūšį, klasę ir kainą. 


Dialog Blues AB-32/AB-33. Išvysti Dialog kompanijos produkcijoje gražią 

ir gerai skambančią AS buvo keista, nes iki šiol kompanijos produktai 
demonstravo labai vidutinišką skambesį. Tuo geriau pirkėjui: kompanijos 
„kūrybinis polėkis“ buvo toks galingas, kad dabar AB-32 ir AB-33 gali var- 
žytis su brangesniais ir žinomesniais konkurentais kategorijoje „iki 300 Lt“. 


Edifier S2000/ 
S2000V. Šios 
aktyvios akustinės 
sistemos priklauso 
aukščiausiai daugia- 
lypės terpės klasės 
pakopai, pagal garsą 
stovi visai šalia aktyvių 
pradinio lygio studijinių moni- 
torių. Kolonėles visai galima 
naudoti ir paprastoje namų 
studijoje, ir kaip kokybiško 
muzikos atkūrimo priemonę. 
S2000 turi ne tik įtaisytą sti- 
printuvą, bet ir SAK (keitiklis 
skaičius-analogas). S2000V 
modifikacija SAK neturi. 


Foniniam muzikos klausymuisi tinka 
nebrangios AS — pasirinkimas milži- 
niškas, kainos apie 60-120 Lt. Noras 
gauti deramą, „beveik Hi-Fi“ muzikos 
skambėjimo kokybę stereo režime 
numato pilnaverčių 2.0 akustinių 
sistemų įsigijimą, kurių vidutinė kaina 
nuo 150 Lt iki 300 Lt. Kaip pavyzdį 
pateiksime kelis dėmesio vertus 
modelius. 


JetBalance JB-362. San- 
tykinai naujas kompanijos 
modelis pakeitė žinomą 
JB-361. Kolonėlės pasižymi 
atviru, solidžiu skambesiu. 
Nieko sensacingo, tačiau 
vienareikšmiškai vertas savo 
kainos (apie 200 Lt). 


GIDAS 


po 400 Lt, o žinomų gamintojų mo- 
delius, kurių yra daugybė. Kolonėlių 
pora ir deramas stiprintuvas kainuoja 
nuo 1 300 Lt ir daugiau. Nėra jokios 
prasmės pateikti pavyzdžius, tinkamų 
variantų yra labai daug, skirtingai 

nuo daugialypės terpės, kur įdomiai 
skambantiems modeliams suskaičiuoti 
užtenka dviejų rankų pirštų. 

Antras kelias — profesionalių 
artimojo lauko monitorių pirkimas. Iš 
esmės tai taip pat aktyvios 2.0 kolo- 
nėlės, tačiau stiprintuvų, garsiakalbių 
ir konstrukcijos kokybė yra visiškai kito 
lygio. Monitoriais jie vadinami todėl, 
kad pirmapradžiai jie skirti garso moni- 
toringui, kadangi turi neutralų ir tikslų 
skambesį, padeda garso režisieriui įver- 
tinti visus įrašo trūkumus. Tačiau tai tik 
teoriškai. Praktiškai tikrais monitoriais 
galima pavadinti modelius, kurių kai- 
nos prasideda nuo 3 000 Lt, ir siekia 
5000 Lt. Nebrangūs monitoriai gali 
taip vadintis tik iš dalies: nedidelė kaip 
profesionaliai garso įrangai kaina verčia 
gamintojus ieškoti kompromisų, dėl to 
daugelis pradinio lygio monitorinių AS 
savo garso kokybe prilygsta „topi- 
niams“ daugialypės terpės modeliams. 
Tačiau net jeigu monitoriai kokybiški, 
verta atsiminti, kad toli gražu ne 
visada „sąžiningas“ skambėjimas tinka 
muzikai klausytis: girdėsite visus įrašo 
trūkumus. Būtinai iš anksto pasi- 
klausykite pasirinktą monitorinę AS, 
akustiškai subalansuotame kambaryje 
pasirinkus jums gerai pažįstamus 
įrašus. Tik įsigilinanti ir santykinai 
ilga perklausa padės jums susidaryti 
nuomonę apie tai, kiek pasirinkta AS 
tinka jums asmeniškai. Ši taisyklė tin- 
ka bet kuriai kitai akustikai: ir stereo, 
ir daugiakanalei. 


Norint gauti garso kokybę, kuri 
realiai lenkia daugialypės terpės sis- 
temas, reikėtų pradėti nuo 1 200 Lt 
kainuojančių modelių, geriausiai — 
apie 1 500 Lt. Iš dėmesio vertų 
modelių paminėsime šiuos: Roland 
DS7, E-Mu PM5, Yamaha HS80M, 
Event TR-8, KRK RP6 ir RP8. 


Keli aktyvių monitorių modeliai 

iš kainų diapazono „iki 3 000 Lt“. Iš 
kairės į dešinę: KRK RP6, Yamaha 
HS80M, Event TR-8, E-Mu PM5. 


„Nuo 3 000 Lt“ kategorijoje 
pasirinkimas daug didesnis, o garso 
kokybė dar geresnė. Renkantis ak- 
tyvius monitorius būkite dėmesingi: 
dažnai nurodoma ne poros, o vienos 


kolonėlės kaina, kadangi, skirtingai 
nuo daugialypės terpės sistemų, 
kiekvienas monitorius yra išbaigtas 
įrenginys, kuris leidžia komponuoti 
stereo, daugiakanales sistemas iš 
vienų ir tų pačių modelių. 


Kaip ir stereosistemos, daugiakanalės 
būna skirtingų klasių: daugialypės ter- 
pės (parengti 5.1 arba 7.1 komplektai 
su įtaisytu stiprintuvu ir dažnai „Dolby 
Digital“/DTS dekoderiu), „profesiona- 
lios“ (sudarytos iš studijinių monitorių 
ir „subwoofer'io“) ir Hi-Fi (parengti 
arba vartotojo sukomponuoti kolonėlių 
komplektai su išoriniu AV imtuvu). 
Pasirinkimo ir pajungimo paprastumo 
požiūriu tinkamiausios yra aktyvios 
daugialypės terpės sistemos. Už 500- 
1 000 Lt vartotojas gauna naudojimui 
parengtą komplektą, kurį sudaro 
kolonėlės-satelitai, „subwoofer'is“, 
reikiami laidai ir valdymo pultas. Tokie 
variantai idealiai tinka „asmeniniam“ 
namų kinui, kompiuterinių žaidimų 
įgarsinimui. Pateikiame kelis dėmesio 
vertus modelius. 


Daugiakanalis (5.1) akustikos komplektas 
Edifier S5.1. Pilnavertis skambėjimas, efektingas 
dizainas. Stiprintuvas leidžia modernizuoti šią 
sistemą iki 71 — pakanka įsigyti dar du papildo- 
mus satelitus. 


Daugiakanalis (7.1) akustikos 
komplektas Creative GigaWorks 
S750. Vienas iš nedaugelio kom- | 
plektų su 71 palaikymu ir beveik 
„tikruoju“ skambesiu. Tačiau 
brangus. 


Jeigu sistema turi dekoderį, tai 
stereo arba daugiakanaliam signalui 
perduoti iš PC į kolonėles užtenka 
vos vieno skaitmeninio (optinio arba 
koaksialinio) kabelio. Jeigu AS įtaisyto 
dekoderio neturi, tai prie PC garso 
kortos ji bus pajungiama keliais 
laidais, kurie analoginiu pavidalu 
perduoda priekinių, galinių ir cen- 
trinio kanalų bei „subwoofer'io“ 
signalą. Paminėsime, kad mo- 

deliai be dekoderio patogesni 
ir pigesni. Vis viena daugelis 
šiuolaikinių žaidimams skirtų 
garso kortų palaiko daugia- 
kanalį garsą, o nuostatų PC 
turi daug daugiau nei ne- 
brangių kolonėlių aparatinis 
dekoderis, be to, PC garso 
kortos SAK kokybė beveik 
garantuotai yra aukštesnė. 


Renkantis daugialypės 
terpės daugiakanalį kom- 
plektą, reikėtų atsiminti, kad 


Daugiakanalis (5.1) 
akustikos komplektas Sven 
HA-14007. Nebrangi siste- 
ma su gerai subalansuotu 
skambėjimu ir be nereika- 
lingų „privalumų“. 


Daugiakanalis (5.1) 
akustikos komplektas 
Microlab H600. Efek- 
tinga išorė ir malonus, 
švelnus skambėjimas. 


= 


sistema net su pakankamai stambio- 
mis kolonėlėmis atkurs muziką stereo 
režimu PRASČIAU už gerą, apie 200 
Lt kainuojančią 2.0 sistemą. Žinoma, 
daugiakanalis komplektas pasižymės 
galingesniais bosais, nes turi atskirą 
„Subwoofer'į“, tačiau pagal tokius 
parametrus kaip detalizavimas ir tembrų 
natūralumas, stereo kolonėlės tinka 
labiau. Jeigu norite gauti kokybišką 
daugiakanalį garsą, tuo pačiu užtikrinus 
gerą muzikos atkūrimą stereo režimu, 
tai daugialypės terpės akustika vargu ar 
susitvarkys. Teks pereiti prie aukštesnio 
kainų diapazono ir rinktis sudėtines sis- 
temas, sudarytas iš profesionalių kolonė- 
lių-monitorių, arba Hi-Fi klasės akusti- 
nes sistemas ir imtuvus. Abiem atvejais 
5.1 komplekto kaina su „subwoofer“iu“ 
viršys 3 000 Lt, tačiau ir garso kokybė 
pakils į nepasiekiamas daugialypės 
terpės sistemoms aukštumas. 


Kitoje ciklo dalyje paliesime akus- 
tinių sistemų išsidėstymo ir patalpos 
subalansavimo klausimus, patarsime, 
kaip optimaliai sujungti galimus 
variantus. 


Hardware club 


ite-On pristato greičiausią 
pasaulyje įrašantį DVD įrenginį 


uo tarpu, kai daugelis vis 
12 mano, kad maksimalus 

DVD-diskų įrašymo greitis yra 
16x, kompanija „Lite-On“ padidi- 
na šią reikšmę iki 20x ir pristato 
patį greičiausią pasaulyje įrašantį 
įrenginį „SmartWrite“ technologijos 
pagrindu — „Lite-On LH-20A1H- 
11C“. Įdomu, ar tai riba, ar arti- 
miausiu metu sulauksime dar kažko 
greitesnio? 

„SmartWrite“ technologija — tai 
vadinamoji „automatinių įrašymo 
strategijų“ (AC3) technologija, sukurta 
„Lite-On“ specialistų. Ji leidžia 
automatiškai kurti įrašymo 
strategijas nežinomoms 
arba nepalaikomoms 
DVD+R tipo duo- 
menų laikmenoms. 
Be to, su šia 
technologija 
galite nau- 


laikmenomis. Pavyzdžiui, atkuriant Naujovės palaiko visus rinkoje eg- 


„DVD-Video“ bus automatiškai zistuojančius optinių diskų formatus, ir 

sumažinamas greitis, o kopijuojant DVD-RAM. Be to, abu modeliai palaiko 

tą patį diską greitis bus nustatytas „LightScribe“ technologiją, leisiančią 

maksimalus. žymėti disko paviršių ir kurti jame 

>> VAS („Vibration Absorber Sys- tekstinius užrašus. Pilnos „Lite-On LH- 

tem“) — antivibracinė sistema, skirta 20A1H-11C“ ir „SSM-85H5SX-02C 
dotis visai di S iu 5 vibracijai ir triukšmui sumažinti įrengi- DVD“ įrašymo įrenginių specifikacijos 

otis visais didesnio įrašymo greičio A : 
nio veikimo metu. atrodo taip: Eš 


pranašumais. Ji susideda iš dviejų 
dalių: „Hyper Tuning“ ir „Overspe- 


ed“. Tad „Hyper Tuning“ užtikrina MODELIS SSM-85H5SX-02C LH-20A1H-11C 
kokybišką įrašymą ne tik į palaikomus DVD+R 8X 20X 
diskus, bet ir į tuos diskus, kurių DVD+R DL 4X 8X 
nėra įrenginio suderinamumo sąraše, DVD-R 8X 20X 
realiu laiku kurdama jiems įrašymo DVD-R DL 4X 8X 
strategiją. Tuo tarpu „Overspeed“ Įrašymas DVD+RW 8X 8X 
suteikia galimybę įrašinėti kokybiš- DVD-RW 6X 6X 
kas duomenų laikmenas aukštesniu DVD-RAM 5X 12X 
greičiu, nei jie yra oficialiai sertifikuo- CD-ROM 24X 48X 
ti. Tačiau tuo pat metu kompanija CD-RW 24X 32X 
sąžiningai perspėja, kad įrašymo 20x 
greičiu kokybės negarantuoja. | DVD-ROM 24X 16X 

Be to, kompanija pristato ir kitą Nuskaitymas DVD-RAM SX SX 
naują gaminį — išorinį multiformatinį CD-ROM 24X 48X 
įrašantį DVD-įrenginį „slim“ korpuse Kreipimosi į diską laikas DVD 130 ms, CD 110 ms DVD 160 ms, CD 160 ms 
„Lite-On SSM-85H5SX-02C“. Buferio dydis 2 MB 2 MB 
es as Aaa „LightScribe“ greitis CD/DVD 1,6X CD/DVD 1,6X 
per USB 2.0. Matmenys 138x24,37x155,2 mm 145x41.3 x 170 mm 

Svoris 363 g 900 g 

Abu išvardinti modeliai turi standar- : ; 
se „Lite-On“ technologijų Palaikomi formatai, DVD Ž ių A a a 
= SMART-BURN — vietinis apsau- Palaikomi f LCD CD-DA, CD-ROM, CD-ROM/XA, Photo-CD, Multi-session, Karaoke-CD, Video-CD, 
gos nuo buferio ištuštinimo techno- alaikomi formatai, C CD-I FMV, CD Extra, CD Plus, CD-R, CD-RW 
logijos variantas, taip pat atliekantis 
įrašymo kokybės stebėjimą. Fixed Packet, Variable Packet, TAO, SAO, DAO, Random Access time, Incremental, 
> SMART-X leidžia kontroliuoti Palaikomi įrašymo metodai seguential recording, restricted overwrite, Layer Jump recording, Raw Mode 
greitį dirbant su skirtingos paskirties Burningė.Over-Burn 
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ma visiems, maigantiems peles 

ir klaviatūras, taip pat gali pasi- 
girti didele žaidimų pultelių įvairove. 
Vienas iš naujausių šios šeimos narių 
žaidėjus, ypatingai PC, nustebins ne 
tik patogumu, bet ir vėsiu vėjeliu. 


K na vie Logitech, puikiai žino- 


PC žaidėjus noriu išksirti todėl, 
kad konsolių turėtojai kokybiškais 
pulteliais džiaugiasi jau labai seniai, o 
gerai tinkančio PC poreikiams pultelio 
reikia dar paieškoti. Chillstream PC 
poreikiams turėtų tikti pakankamai 
neblogai, nes jis sukurtas pagal Xbox 
360 pultelį. O žinant, kad gan didelė 
dalis multiplaforminių žaidimų ku- 
riama būtent šios konsolės pagrindu, 
nebus sunku prisitaikyti perkelto į PC 
žaidimą valdymo panašiu pulteliu. 

PC Chillstream mygtukų išdėsty- 
mas beveik identiškas X360 versijai. 
Dvi analoginės rankenėlės, krypčių 
mygtukas, keturi spalvoti ABXY myg- 
tukai, start, select, priekiniai menčių 
mygtukai ir centrinis apvalus Xbox 
Live primenantis mygtukas. Pastara- 
sis, beje, naudojant su Vista operacine 


sistema, leidžia išnaudoti keletą speci- 
alių jos savybių. 

Skirtumus nuo standartinio pultelio 
pastebėsite žvilgtelėję į jo šonus ir 
apačią. Šonuose yra angos, pro kurias 
ir sukasi 40mm ventiliatoriaus varo- 
mas oras, kuris ir turėtų palengvinti 
gyvenimą intensyvesniuose veiksmo, 
lenktynių ar kituose žaidimuose 
maloniai vėsindamas įtemptas rankas. 
Šį vėją galima ir valdyti - tam yra 
specialus mygtukas dešinėje ir nustato 
tris režimus: išjungtas, vidutiniškas 
ir pilnai įjungtas. Pilnu pajėgumu 
veikiantis ventiliatorius tikrai jaučiasi 
ir girdisi, tačiau nėra įkyrus ir tikrai 
neužgoš žaidimo. 

Prie PC pultelis jungiamas nau- 
dojant, be abejo, USB jungtį. Tik, 
reikia pastebėti, laidas nėra labai 
ilgas, tad labiau apsidžiaugs turintys 
korpusus su USB išvestimis priekyje. 
Aišku, visuomet galima rasti ir laidų 
prailgintuvus. 

Taip pat yra išleistas Chillstream 
pultelis PlayStation 3 konsolei. Jo 
forma ir mygtukų išdėstymas, be 
abejo, primena originalųjį PS3 pultelį, 
tik su išpjautomis angomis orui. Pati 
ventiliacija veikia lygiai taip pat, kaip 
PC versijoje. 


Dėmesio! Galite laimėti Logitech Chillstream PC arba PS3 pultelį! Tačiau 


čia nevarginsime jūsų jokiais ypatingais konkursais. Jums užteks į 


kuponą arba mūsų NAUJUOJU el.paštu pcklubas(Oupg.lt parašyti apie 


ką norite paskaityti Hardware skyrelyje (PC pulteliui laimėti) ir / arba 
konsolių skyrelyje (PS3 pulteliui laimėti). Tad laukiame pasiūlymų ir 


linkime gerų vėsių žaidimų! 


IC 


unku įsivaizduoti patogesnį 
S ir operatyvesnį bendravimo 

internete būdą už momentinių 
pranešimų tarnybą ICG (termino 
šifravimas „I seek you“ — „Aš tavęs 
ieškau“). Rimti žmonės jau seniai 
prideda prie savo rekvizitų vizitinėje 
kortelėje ICG numerį. Kai kuriems 
apskritai geriau bendrauti ne tele- 
fonu, o per „messengerį“, kadangi 
atsiranda laiko apgalvoti atsakymą. 
Yra bendraujant ICG ir kitų priva- 
lumų, pavyzdžiui, failų perdavimas 
pašnekovui arba bendravimas vienu 
metu su keliais vartotojais. Vienu žo- 
džiu, momentinių pranešimų tarnyba 
yra paslauga, be kurios šiandien labai 
sunku apsieiti (turint internetą). Ir 
geriausiai tai supranti tada, kai... ji 
neveikia (deja, pasitaiko). 

Geriausios ICG programos pasi- 
rinkimo problemos aptarimas yra 
toks pat karštas kaip ir diskusija, 
kuris mobilusis telefonas geresnis. 
Nepaisant to, kad praktiškai visos ICG 
programos nemokamos, jos įnirtingai 
kovoja dėl vartotojo. Tokių programų 
kūrėjai dažnai naudojasi funkcijomis, 
kurias gali įvertinti tik tuo atveju, jei 
pašnekovas turi lygiai tokią pačią 
programos versiją. 


PC Klubas 


Software club 


Bendraujame Internetu: 
, Trillian, Miranda 


Tikimės, kad šis straipsnis įneš 
aiškumo ir padės jums apsispręsti 
pasirenkant programą. 


Pastaraisiais metais žmonių, besi- 
naudojančių „gimtuoju“ ICG klientu, 
kiekis žymiai sumažėjo. Tą nule- 
mia, žinoma, alternatyvinių klientų 
skaičiaus padidėjimas ir jų kokybės 
gerinimas. Nepaisant to, programos 
ICG jokiais būdais negalime vadinti 
autsaideriu. 

Šeštoji ICG versija, pasirodžiusi 
2007-ųjų metų balandžio viduryje, 
turi daugybę įdomių naujovių. Kai 
kurios buvo „pasiskolintos“ iš kitų kli- 
entų, tačiau yra nemažai ir originalių. 

ICG 6 pagaliau atsirado galimybė 
atidarinėti pranešimų langus įklijose 
(tabs). Šią patogią nuostatą seniai turi 
„Trillian“, GIP ir kiti. Pagal nutylėjimą 
nauji langai atidaromi būtent įklijų pa- 
vidalu. Jeigu dėl kažkokios priežasties 
norite, kad vieno iš kontaktų praneši- 
mai butų vaizduojami atskirame lange, 
nuspauskite strėlytės formos mygtuką, 
kuris yra viršutiniame dešiniajame 
kampe. Dar vienas šio mygtuko nu- 
spaudimas lems atvirkštinį veiksmą. 
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Abonentų skaičius daugelio ICG 
vartotojų kontaktų sąrašuose seniai 
skaičiuojamas ne dešimtimis ir šim- 
tinėmis. Kontaktų rūšiavimas pagal 
bylas patogus, tačiau turint didelį 
sąrašą — nelabai. ICG 6 labai origi- 
naliai išspendžia reikalingo kontakto 
paieškos problemą: viršutinėje progra- 
mos lango dalyje yra paieškos langas. 
Kai tik jums reikės surasti abonentą, 
pradėkite rinkti jo slapyvardį. Renkant 
raides, programa rodys tinkamus 
„nikus“ išplaukiančiame lange. Kaip 
tik išvysite reikiamą, galite nuspausti 
ir pradėti rinkti pranešimą. 

Įdomu tai, kad numatyta ir paieškos 
internete galimybė. Tokiu būdu kon- 
taktų paieškos langą tuo pačiu galima 
naudoti ir greitai informacijos paieškai 
internete. Apgalvota ir patogu. 

„Dial-up“ laikai seniai baigėsi, 
kompiuteriai yra nuolat priungti prie 
interneto, daugelis iš mūsų įgijo įprotį 
palikti ICG įjungtą net tada, kai eina 
miegoti arba palieka PC. Būtent 
todėl ICG kūrėjai atkreipė dėmesį į 
pranešimų, gautų tada, kai esame 
išvykę, peržiūros patogumą. Šeštoje 
programos versijoje neperskaityti pra- 
nešimai renkami atskirame langelyje, 
kuris atidaromas nuspaudus voko 
ženklą. Tokiame langelyje vaizduo- 
jamas siuntėjo slapyvardis, tekstas, 
bendras neperskaitytų pranešimų 
skaičius ir perėjimo prie kito praneši- 
mo mygtukai. Persijungti tarp šiame 
lange surinktų pranešimų galima 
laisvai, nesibaiminant, kad kuris nors 
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pradings iš karto 
perskaičius. Tad 
galite visus juos 
ramiai perskaityti, 
paskui sugrįžti 
prie pirmojo arba 
antrojo, 0 nu- 
spaudus jį pradėti 
bendrauti. 

Beje, nedide- 
lius išplaukian- 
čius langelius 
šeštoje ICG 
versijoje galima 
išvysti ne tik 
tada, kai norėsite 
perskaityti naujus 
pranešimus. Pro- 
gramoje yra greito 
pranešimų siunti- 
mo funkcija; jie siunčiami tiesiogiai iš 
kontaktų sąrašo. Šiuo atveju įprastinis 
langas neatsidaro, o atsakymai rodomi 
tame pačiame mažame lange. Greito 
pranešimo siuntimui reikia nuspausti 
citatos ženkliuką prie „niko“. Laukas 
tekstui įvesti atsiranda čia pat, 
kontaktų sąraše. Pranešimo siuntimui 
reikia nuspausti strėlytę dešinėje. 

Tokiu mini režimu galite bendrau- 
ti, kiek pageidausite, — gaunami 
pranešimai rodomi mažame lange, 
nuspaudę nuorodą „Reply now“ galite 
siųsti atsakymą. Labai patogu, jeigu 
įprastas pranešimų langas atrodo 
pernelyg griozdiškas ir sulaukia nepa- 
geidaujamo viršininko arba smalsių 
kolegų dėmesio. 


CHAT PROGRAMOS — Makšsiikiit iii i i i A I ESTA 


Praktiškai visi IM („instant messa- 
ging“ — „greitųjų žinučių“) klientai 
skirti vienam vartotojui. Žinoma, visur 
galima paleidimo metu nesinaudoti 
automatiniu prisijungimu, tačiau ši 
funkcija yra greičiau skirta ne pasirink- 
ti kitą ICG numerį, o tam, kad niekas, 
išskyrus tikrąjį „niko“ savininką, nega- 
lėtų bendrauti prisidengęs jo vardu. 

„Trillian“ skiriasi nuo kitų IM 
klientų tuo, kad ši programa skirta ne 
individualiam vartojimui, o šeimyni- 
niam. Jos potencialus vartotojas yra 
šeima, kurios kiekvienas narys nori 
pabendrauti internete jam skirtą laiką. 
„Trillian“ turi galimybę sukurti atskirą 
vartotojo vardą kiekvienam, kuris nori 
pasinaudoti programa. Ji palaiko dau- 
gelį pašto ir IM tarnybų: ICG, MSN, 
„Yahoo“... Kiekvieną tokį vartotojo 
vardą galima apsaugoti slaptažodžiu, 
kurį reikės įvedinėti „Trillian“ paleidi- 
mo metu. Jeigu naudojatės programa 
vienas, galima nustatyti automatinį 
prisijungimą prie savo vartotojo vardo. 

Pagrindinis „Trillian“ trūkumas, Ie- 
miantis žymiai mažesnį šios programos 
populiarumą nei konkurentų, — moka- 
mos versijos egzistavimas ir nemoka- 
mos naudojimo ribojimai. Pavyzdžiui, 
nemokama versija nesuteikia galimy- 
bės naudotis „plugin'ais“, o jie leidžia 
žymiai praplėsti programos funkciona- 
lumą (vien ko vertas POP3 protokolų ir 
„Yahoo“ pašto patikrinimas). 

Tiesa, kaip ir bet kuri programa, 
„Trillian“ turi savo gerbėjų, kurie yra 
pasirengę viską atleisti mėgstamam 
IM klientui. Nuo „Trillian“ egzistavimo 
pradžios kūrėjai skiria ypatingą dėme- 
sį programos išorei, tai ir pritraukia 
didžiąją jos vartotojų dalį. Žinoma, 
simpatiška vartotojo sąsaja neišven- 
giamai lemia papildomų operatyvio- 
sios atminties megabaitų naudojimą, 
tačiau tie, kas jos turi daug, to net 
nepastebės. 

Naujausia ketvirtoji „Trillian“ 
versija, kuri netrukus turėtų pasiro- 
dyti, greičiausiai patiks programos 
gerbėjams. „Trillian Astra“ (tai jos 
darbinis pavadinimas) vartotojo sąsaja 
tapo kažkokia kosminė. Pirmą kartą 

leidžiant užkrauna- 

ma mėlyna tema, 
— tačiau yra dar apie 
. 20 — bet kuriam 
skoniui. 

Įdomi naujovė 
kontaktų sąraše 
— galimybė greitai 
keisti statusą, 
neatidarant papil- 
domų langų. Esamo 
statuso pavadinimą 
galima parašyti po 
kontaktų sąrašu nu- 
stačius šioje srityje 
žymeklį. 

Pranešimų langas 
taip pat pasikeitė, 
ne tik išoriškai. 
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Visų pirma, tapo patogiau išsiųsti 
vaizdus — tam juos reikia pertempti 

į langą, programa iš karto išsiųs 
paveiksliuką adresatui ir parodys 
informacinį langą. Jame galima pama- 
tyti vaizdo dydį, nedidelį eskizą ir failo 
perdavimo indikatorių. 

Tiesa, perduoti vaizdus nauju būdu 
mums pavykdavo tik tuo atveju, kai 
gavėjas taip pat naudojasi „Trillian 
Astra“. Bandymai išsiųsti failus į tre- 
čiąją „Trillian“ versiją arba į „gimtąjį“ 
ICG buvo nesėkmingi. 

Dar vienas pakeitimas pranešimų 
lange — RSS juostų rodymas iš popu- 
liarių naujienų svetainių, pavyzdžiui, 
www.delfi.lt. Antraštės rodomos 
viršutinėje lango dalyje, nuspaudus 
atsidaro naršyklės langas su visu 
naujienų tekstu. 
MIRANDA IM 
Spręsti apie populiaraus ICG kliento 
„Miranda IM“ funkcionalumą gana 
sudėtinga. Tokia, kokia programa gali 
būti atsiųsta iš oficialios svetainės, 
ji pasižymi labai ribotu funkcijų 
rinkiniu. Tačiau tai visai nereiškia, kad 
programa negali sudaryti pastebimos 
konkurencijos kitiems klientams. 

Pagal nutylėjimą prieinamos „Mi- 
randa“ galimybės retai gali patenkinti 
ICG tinklo nuolatinius lankytojus. 
Įdiegus šį klientą, jie būtinai pradeda 
plėsti programą, prijungia prie jos 
papildomus modulius. Sie „plugin'ai“ 
ir apsprendžia programos galimybes. 
Toks modulinis principas turi nemažai 
pliusų, o pagrindinis — galimybė vis- 
ką suderinti „grynai sau“: pasirinkti tik 
tas funkcijas, kurios bus panaudotos 
darbe. Tačiau tokia sistema turi ir trū- 
kumų: pirmą kartą įdiegę „Miranda“ 
vartotojai gali lengvai pasiklysti tarp 
didžiulio „pluginų“ skaičiaus, mat yra 
nemažai, turinčių panašiais funkcijas. 

„Plugin'ų“ stokos „Miranda IM“ 
vartotojai nejaučia. Papildymų sąra- 
še — „plugin'ai“ pranešimų istorijos 
saugojimui, programos vartotojo 
sąsajos pakeitimui, tinklų protokolų ir 
alternatyvinių ICG palaikymui, pašto 
patikrinimui POP3 serveryje, RSS 
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naujienų skaitymui ir dar daugybė 


kitų. Bendras modulių skaičius šiam 
klientui viršija 100, kasdien pasirodo 
vis naujų „plugin'ų“. 

oduliai — tai failai su dll išplėti- 
mu (msn.dll, aim.dll, jabber.dll ir kiti), 
norint juos įdiegti, pakanka patalpinti 
į „Plugins“ bylą, kuri yra programos 
direktorijoje. Paskui jie atsiranda 
„plugin'ų“ sąraše, kur juos galima 
valdyti: išjungti ir įjungti. 

Apie programos veikimą galima pa- 
sakyti tik gerų žodžių. Visų pirma, nėra 
reklaminių modulių, o pats „Miranda 
IM“ projektas yra atviras („open sour- 
ce“). Antra, klientas „nepakimba“ ir ne- 
vartoja negailestingai sistemos resursų 
taip, kaip daro, pavyzdžiui, „Trillian“. 
Jeigu įvyksta koks nors sutrikimas 
(pasitaiko nedažnai), jo priežastis 
paaiškėja gana greitai, dažnai ja tampa 
paskutinis įdiegtas „plugin'as“ (juos 
gali kurti visi vartotojai, todėl priekaištų 
programos kūrėjams būti negali). 


IŠVADOS 


Be abejo, egzistuoja ir kitų dėmesio 
vertų ICG klientų. Pavyzdžiui, 

tarp tų, kurie dažnai dirba „Linux“ 
terpėje, labai populiarus „Gaim“, 
kuris neseniai pakeitė pavadinimą 

į „Pidgin“, ir yra kuriamas taip pat 
„Windows“ terpei. Kai kuriems 
labai patinka Rė4G — nereikalau- 
jantis instaliacijos klientas, kuriame 
įdiegta galimybė stebėti pašnekovo 
atliekamą teksto rinkimo procesą 
realiu laiku, kuriame nematomumas 
nepriklauso nuo pagrindinio statuso. 
Esame tikri, kad iš „PC Klubo“ 
skaitytojų atsirastų ir kitų programų 
gerbėjų, kurie gali papasakoti, kuo 
jie geresni. 

Kalbant apie alternatyvinius 
klientus, negalima nepaminėti vieno 
svarbaus momento, apie kurį ICG 
klientų kūrėjai paprastai nutyli. 
Pradedant 1998-aisiais metais, 
visos teisės momentinių praneši- 
mų tarnybos panaudojimui buvo 
perduotos kompanijai AOL. Taip visą 
„Juodą darbą“, užtikrinantį tarnybos 
gyvavimą, atlieka AOL inžinieriai, 

o kompanija negauna net pusės 
to pelno, kurį galėtų turėti, jeigu 
visi naudotų tik „gimtąjį“ klientą, 
prikimštą reklaminių antraščių. 

Kita vertus, praktiškai visi alterna- 
tyviniai klientai yra nemokami ir neturi 
reklamos, todėl jų kūrėjų negalima 
kaltinti tuo, kad jie bando uždarbiauti 
iš svetimos tarnybos. Tikriausiai ir 
pačiai AOL derėtų susimąstyti apie 
kitus pelno iš ICG būdus, pavyz- 
džiui, talpinti programoje ne grafines 
antraštes, o mažiau įkyrias tekstines 
reklamines nuorodas, arba, tarkime, 
plėtoti su ICG susietas web tarnybas, 
uždarbiauti iš verslo klientų. E3 


8) Miranda IITl zeleboba's pack 


Kira Tr a 


į 
[eee HN . 


š iš ku 


LTR T ITA 
| 


"au Pm Tu a Sms 


LT ATIIIL) 


L 

"2 iš ———2 | TE kiai 

EEB “kėde 

a —i 

paie 

"E 
"Hai 
m 
a r 
js EP 
š “ 


B Dėdė Samas Kviladia 


Vienas stambiausių pasaulio žaidimų kūrėjų prancūzų „Ubisoft“ nutarė papro- 
paguoti JAV kariuomenės vertybes ir aukštų amerikonų pareigūnų užsakymu 
sukurs šaudyklę „America's Army: True Soldiers“, tęsiančią populiarią frančizę 
„America's Army“. Tačiau tikslo platformai pasirinktas ne tradicinis PC, o 
„Xbox 360“. 

„True Soldier“ taps antruoju frančizės epizodu, aplankiusiu konsoles: Ubi 
gavo teises kurti ir platinti „America's Army“ žaidimus dar 2004-aisiais metais 
ir jau spėjo išleisti pirmajam „Xbox“ „America's Army: Rise of a Soldier“ (kūrė- 
jai — studija „Secret Level“). 

Naują žaidimą mums sulipdys dukterinės „Ubisoft“ kontoros vaikinai „Red 
Storm“, gerai pažįstami su kariniais veiksmo projektais: būtent jų plunksnai 
priklauso keli „Rainbow Six“ ir „Ghost Recon“ serijų atstovai. Taip pat jiems 
priklauso grafinis variklis GRAW2, kurio pagrindu ir kuriamas „True Soldiers“. 

Žadamas pilnavertis vieno žaidėjo režimas: renkamės pamėgtą klasę (šaulys, 
grenadierius, kulkosvaidininkas ir snaiperis) ir pradedame gerinti „narsumo“, 
„taiklumo“, „slaptumo“ ir „komandinės dvasios“ parametrus. 

Pasirodymo data nepranešama. 


PC Klubas 


R-TYPE TACTICS 
Japonų kompanija „Irem Software“ 
ir toliau gamina vis naujas savo 
kosminės šaudyklės „R=Typė“ serijas, 
kurios pirmas epizodas pasirodė 
tolimais 1987-ais metais. Paskui 
sekė tęsiniai, pasirodę gerame 
tuzine įvairių platformų, 6 štai dabar 
sužinojome, kad frančizė aplankys 
nešiojamą PSP. Kur, reikia pastebėti, 
jai pati: geriausia vieta: 

Naujos inkarnacijos siužetas vystosi XXIl amžiuje ir pasakoja apie žmo- 
nijos karą su biomechanine Imperija Bido. Pasirodo, padarus išveisė patys 
žmonės praėjus 4 metams, jie: buvo naudojami užkariauti planetas; griauti 
jų ekosistemą. 

Tačiau paskui, tradiciškai, imperialistams nuvažiavo stogas ir progrėsyviai 
žmonijai teko nusiųsti žvėrelius labai toli, tiesiai į paralėlinį išmatavimą. 
Tačiau užuot pragaišę hipėr erdvės prarajoje, Bido apsireiškė XXII amžiuje 
ir-pasisveikino su vietiniais 
žmogeliukais bei jų pasenu- 
siomis technologijomis. 

Žaidimo PSP versija gavo 
pavadinimą „R-=Type Tacti- 
cs“ ir pasirodys apytiksliai 
2008-aisiais metais. 


BRIAN LARA 2007 
PRESSURE PLAY 


Frančizė „Brian Lara 
Cricket“ ir toliau skverbiasi 
į įvairiausias platformas. Šį 
kartą šio kriketo simulia- 
toriaus čiuptuvai pasiekė 
nešiojamą PSP konsolę: 
„Codemasters“ anonsavo 
„Brian Lara:2007 Pressure 
Play“ šiai platformai. Valio? 
Greičiausiai: 

Kas:mūsų laukia, daugiau 
ar mažiau aišku: pamokantis 
scenarijus visoms gudrybėms 
išmokti, susidedantis iš: 16 
misijų, padalintų į kategori- 
jas: Paraleliai yra rėžimas, 
imituojantis:2007=ųjų metų 
kriketo čempionatą — 16 
licencijuotų komandų ir: 240 
dalyvių (ir Kevinas Piterse- 
nas, Matju Haidenas, būgno 
tratėjimas, pats legendinis 
Brajanas Lara): 

Dvivietis „multiplayeris“, 
pažangus Dl- ir nemažiau 
pažangi kamera Su pakarto- 
jimais pridėdami: Praneši- 
mą spaudai baigia klaikus 
riksmas „Have you got the 
balls?!?". Taip, na ir kas? 

Pasirodymas numatomas 
šią vasarą. 


NAUJIENOS 


„= 


/ 


->S0ul Calibūr TV. 


Naujas gyvasis kardas 


Ponai iš „Namco Bandai“ anonsavo eilinę savo super populiarios 


mu 


štynių frančizės inkarnaciją „Soul Calibur IV“. Su šia dalimi franči- 


zė galutinai persikelia į „next gen“ (Wii versija „Soul Calibur Legends“ 
nesiskaito — tai nėra muštynės), nes tikslo platformose pažymėtos 


išs 


sau 
žad 


irtinai „Xbox 360“ ir „PlayStation 3“. 


Kūrėjai, studija „Project Soul“, yra tie patys, kurie padovanojo pa- 


liui „Soul Blade“ („PS One“) ir 3 pirmąsias „Soul Calibur“ dalis. Jie 
a mums pilną skanių ir maistingų bonusų paketą: naujų kovotojų 


(se 
bai 


gin 


nieji, aišku, taip pat niekur nedingo) su būtinomis biografijomis ir la- 
savitais giminystės ryšiais, kelis papildomus „geimplėjaus“ režimus, 
klų krūvą (vienas pagrindinių frančizės ypatumų). Nepamirštas ir toks 


svarbus momentas — naujutėlaitis varikliukas, akcentuojantis neprie- 


kaiš 


štingą modelių kokybę ir precedentų neturinčią animaciją. 
Soul Calibur IV“ pasirodymas numatytas 2008-aisiais metais. 


Platininis 
Playstation 3 


Beveik 3 mėnesiai praėjo nuo „Playstation 3“ starto Europoje, „Sony Com- 
puter Entertainment“ pagaliau paskelbė apie tai, kad konsolė įgavo platinos 
statusą, pasiekusi PAL teritorijose (Europa ir Australija) 1 000 000 vienetų 
pardavimų tiražą. 

Tiesa, neaišku, apie kokį būtent milijoną kalbama — faktiškai realizuotas 
dėžes ar išsiųstas į prekybos taškus. Tačiau bet kurio atveju nauja konsolė 
jau aplenkė tuos pačius savo pirmtakų PS2 ir PSP rodiklius. 

Dėl žaidimų, tai viskas nuspėjama: PAL super hitais tapo „Resistance: Fall 
of Man“ (600 000 kopijų) ir „Motorstorm“ (500 000 kopijų). Ed 


World in Conflict“ 


Strategijos konsolėse nepasiduoda 


Tikros strategijos buvo ir išlieka PC platformos prerogatyva, tačiau konso- 
linių projektų,kūrėjai nuolat stengiasi mus įtikinti atvirkščiu dalyku. Keliu, 
pramintu „LoTR: Battle for Middle-earth II" ir „Command 4. Conguer 
3“, netrukus seks dar kelios RTS: „Halo Wars“, „Universe at War“, „Tom 
Clancy's EndWar“ ir mūsų šio numerio herojė „World in Conflict“. 
Anonsavę prieš kelis mėnesius šį pažangų (mažiausiai — grafiškai) žaidi- 
muką ekskliuzyviai PC, draugai iš „Sierra“ netikėtai pakeitė savo nuomonę 
Ir pareiškė, kad laimės porcija atiteks ir „Xbox 360“ savininkams. 
O štai apie tai, kada būtent įvyks šis reikšmingas įvykis, pranešimas 
spaudai taktiškai nutyli. Tuo tarpu visi PC savininkai galės paragauti visų 
Trečiojo Pasaulinio karo tarp TSRS ir JAV skanumynų jau rugsėjį. 


PC Klubas 2007'07 6! 


Wwww.resistancefallofman.com 


rąsusis Kratos vėl sugrįžta iš 
[) Pragaro, kad stotų į lemiamą 

kovą su Olimpo dievais ir su- 
rastų Likimo Seseris. Žaidimo kūrėjai, 
kruvinomis pagrindinio veikėjo ranko- 
mis nužudę Karo Dievą Aresą pirmoje 
žaidimo dalyje, nutarė nesustoti ir 
toliau begėdžiai keičia visą Senovės 
Graikijos mitologiją. Ką ten vienas 
Ares, kai prasideda žūtbūtinis mušis 
tarp titanų ir Olimpo dievų! Pasaky- 
siu iš karto: jūsų laukia dar įdomesnė 
istorija nei pirmoje dalyje — šauniai 
užsukta, netikėta, su įvairiais veikė- 
jais. Visą šį džiaugsmą lydi spalvingi 
klipukai, tarp kurių... 

Vaikinai iš SCEA šaunuoliai — iš 
karto uždėjo „Mature“ reitingą ir 
smaginasi iš paskutiniųjų. Maniaki- 
nė Kratos sąmonė kuria vis naujus 
nužudymo, suskaidymo ir sumalimo 
metodus. Kiekvienam priešui yra sa- 
vas būdas. Žiaurumas skatinamas: už 
ypatingai žvėriškas žudynes duodama 
papildomi sferų, visa tai lydi reitingai 
„kraujageriškas“, „nežmoniškas“... 
Kaip ir anksčiau, retas užmušimas 
apsieina be valdymo pultelio išsukimo 
ir mygtukų daužymo. Pasiruoškite: 
dabar mini žaidimų, sukapojančių 
pultelį, dar daugiau! Aišku, daugiau ir 
judesių, ir ginklų, ir pačių priešų. 

Ir vis dėl to, kas gi pasikeitė? Nieko! 
Kūrėjai nutarė neišradinėti dviračio, 
išrasto jau pirmoje dalyje. Jeigu origi- 
nalus žaidimas buvo toks sėkmingas, 
nusprendė jie, kam kažką keisti? 
Reikia viską padaryti dar geriau! Taigi 
neišsigąskit, kuomet žaidimo pradžio- 
je jums pasirodys, kad „God of War“ 


2007'07 


Console club 


11 
pauaus Senovės 


tęsiasi. Viskas iš tikrųjų tęsiasi. 

Tačiau jau visai greitai Kratos iš 
titanų gaus naujų gabumų, pats 
suras naują ginklą. Ir jeigu magijos 
pakeitimai grynai kosmetiniai (lankas 
pasikeitė tik išoriškai, vertimas 
akmeniu išliko tas pats), tai trys nauji 
ginklai nuoširdžiai džiugina. Kiekvie- 
no iš jų judesių rinkinys faktiškai 
nenusileidžia pagrindinėms geležtėms, 
be to, šie judesiai yra visiškai skirtingi 
ir nepanašūs vienas į kitą. Kaip ir 
anksčiau, gautos sferos eikvojamos 
magijos ir ginklų patobulinimui: jų 
dėka gali išmokti ne tik naujų judesių, 
bet ir padidinti ginklo galią. Todėl 
visai nebūtina apsiginkluoti ietimi, 
gauta žaidimo viduryje, kai priešai 
tampa žymiai galingesni. Galima 
toliau kautis senomis geromis geležtė- 
mis, užsidirbti pakankamai sferų ir jau 
tada patobulinti rastą ietį, kad atitiktų 
aplinkinių priešų lygį, paskui ištraukti 
ją iš užančio ir plačiu gestu sukapoti 
monstrus į Olivje salotas. 

Dar Kratos teks atrasti Aukso Vilną, 
kurios dėka galima atremti atakas ir 
šūvius, atlikus bloką lygiai smūgio 
momentu. Tad gorgona, nukreipianti 
į jus savo spindulį, rizikuoja sua- 
kmenėti pati kartu su visais savo 
sąjungininkais. Tačiau ir tuo Kratos 
gabumų sąrašas nesibaigia. Kvėpuoti 
po vandeniu jis jau moka, kodėl neiš- 
mokus skraidyti? Štai ir vietinis Ikaras 
— labai nemalonus ir keblus tipas, 
kaip tokiam nenuplėšus sparnų?! Na, 
jeigu skraidyti nepavyksta, galima 
bent jau sklęsti. Be to, sparnus galima 
naudoti mūšyje: pamesti priešus 
viršun ir mušti juos ore. 

O štai su priešais turime ginčytiną 
situaciją. Esmė ta, kad „God of War 
2“ priešai, kaip ir visa kita, paties 
aukščiausio kokybės lygio. Jų atveju 
kūrėjai taip pat remiasi principu 
„nieko nepašaliname, tik pageriname 
ir pridedame“, ir viskas būtų gerai, 
tačiau su žodžiu „pridedame“ iškyla 
problemų — visiškai naujų monstrų 
yra mažoka. Minotaurai, gorgonos, 
harpijos, ciklopai... Atrodo, susitiksi- 
me su visomis pirmosios dalies pabai- 


Gr 


ra 
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ikijos mitai 


u daugelis jų įgijo naujų 
išmoko naujų judesių, taigi 
Ima tik truputį. 

ų iš tikrųjų daugiau. Da- 
1kami Žmonijos atstovai, 
Su kuriais kovoti teks beveik lygiosio- 
is. Reikia paminėti, kad normalia- 
e sudėtingumo lygyje nei vienas 
bosas nesukelia ypatingų sunkumų. 
Bet kuriuo atveju, jeigu „užstrigote“ 
kažkurioje vietoje, jums bus maloniai 
pasiūlyta sumažinti sudėtingumo lygį, 
tik viename mūšyje. 

Kokie gali būti Indianos Kratos 
nuotykiai paslaptingoje Likimo Seserų 
saloje be daugybės mįslių?! Iki žodžio 
"aa „galvosūkiai“ joms, žinoma, dar toli, geležies viską, kas tik įmanoma“. 

i 12 * tačiau to ir nereikia. Visko čia lygiai Ką gi, žaidimas iš tikrųjų išnaudoja 
„1 visus konsolės resursus — paleidus 


r. | " 4 “ jį, PS2 dreba ir tarška. Duomenys iš 
| > 


tiek, kad galėtum pamatyti, įsigilinti, 
pagalvoti, atlikti ir pasidžiaugti. Pagal- 
voti teks beveik kiekvienoje lokacijoje, 
taid smegenų ir jų nugaros kolegos 
harmonija lydės jus visą žaidimą. 
Nuobodžiauti nepavyks, nors ir 
labai norėtumėte. Kūrėjai nuolat 
primeta kažką naujo. Beveik pačioje 
pradžioje jums teks paskraidyti asme- 
niniu Kratos Pegasu. Ir paskraidyti, 
ir pasikauti. O paskui gausite laiko 
sulėtinimo gabumą, kai būsite šalia 
specialių srovių. Sulėtinimo daugiau- 
siai prireiks mįslių sprendimui. 
Dėžutėje su žaidimu rašoma, 
kad jis „išspaudžia iš senos PS2 


pi 


dvisluoksnio (8.5 GB talpos) disko 
yra „pakraunami“ nuolat, nors tai ir 
nepatiktų nuskaitymo galvutei. Kas gi 
ten įrašyta — paklausite jūs. Žaidimas 
neįtikėtinai gražus. Rūpestingai ir su 
meile nupiešti tiesiog visi objektai. 
Jeigu pirmo žaidimo veiksmas vyko 
dykumoje, tai čia mūsų laukia tropinė 
sala — tikra, gyva sala. Tegul vabz- 
džiai suskrenda virš lavonų ir, jums 


artėjant, išsisklaido, tegul dangus 

temsta ir šviesėja, nusidažo įvairiomis 
spalvomis ir pasidengia alyviniais dė- 

besimis tik tada, kai patenkate į naują 
lokaciją, tegul saulės sinus go "a 
Šokančias dulkes tik tam tikrosetšitu- 

acijose. Koks skirtumas? Svarbiausia, 

kad visa tai yra beprotiškai gražu. Be 

to, žaidimas puikuojasi didžiuliais ir pr, | 
įspūdingais panoraminiais vaizdais, 
kurie verčia gerbti visus menininkus, 
tapusius šį stebuklą ir leidusius juo 


ntimetro patikrintas, 
tografinį „Silent Hill 


„kad pajudėtu- 


tiesiog neatidžiai 


didžiuliu įspūdžiu žaidimas 
a“ per kelis vakarus. Atkakliai 
jau, kad pirmoji dalis buvo daug 
ilgesnė. Patikrinau „save'us“ — „God 
of War 2“ beveik dvigubai ilgesnis. 
Apmaudžiausia, kad žaidimas baigėsi 
Įė įdomiausioje vietoje, palikęs 
2 tik „The end begins“. O taip; 
norėjosi sužinoti, kuo viskas baigė 
:). O jeitrimtai, tik sužaidęs šį žal 
supranti, kodėl daugelio įvairių 
leidinių jis (arba visa frančizė 
pripažintas geriausiu PS 
per visą konsolės gyvavin 
Nes jis to vertas. Tai 


žanro klasika, pritrenk 2 i 
kartojama. X / £ 7 V J 
PT, Bk afamass | Verdiktas M 


Karo Dievas sugrįž- 
ta, dar žiauresnis ir dar gražesnis! 9,8 


Jo yra lygiai tiek, kiek reikia, 
kad susidomėtum. 9,3 


Tiesiog stulbinančios 
lokacijos, modeliai ir vizualieji efektai. Ko 
gero, geriausia grafika PS2 konsolėje. 10 


Puikiai dera prie bendros 
atmosferos. 9,6 
Tiks ir frančizės 
senbuviams, ir naujokams. 


„God of War 2“ — idealus 
veiksmo žaidimas, toks jis ir turėtų būti. 
Toks, kokį mes jį norime matyti. Kol kas 
vienintelis ir nepakar- 
tojamas. Noriu dar! 


GALUTINIS 
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Devil May Cry 3: Special Edition 

5 lygis 

Kaip nugalėti tuos du bosus dvynius? 

Tomas, Vilnius. 

Geriausias būdas įveikti šiuos du dvynius yra išmušti jiems iš rankų kardus. Tai 
padarysi, jei atakuosi jiems jau užsimojus su kardu, prieš jų ataką. Kiekvie- 
nas bosas bandys tave kontratakuoti po nepavykusios atakos, todėl saugokis. 
Kartais išmušti kardą lengviausia bus pašokus į orą. Netekęs ginklo bosas pasi- 
lenks pasiimti jį nuo žemės ir liks visiškai neapsisaugojęs, todėl būtinai atakuok 
dar kartą. Bet kokia ataka bosui gulint ant žemės suteiks jam dvigubai žalos. Ei 


Nauji/konkursai! 


Dėmesio dėmesio, po kuklios pertraukėlės skelbiame naujų konkursų pradžią. 
Ir ne vieno, o iš ab dviejų! 

Pirmasis - tai grįžtantis senesnis konkursas. Dėkojam games.lt skaitytojams už 
priminimą ir pradedame naują „Įdomiausių žaidimo ekrano paveikslėlių“ konkur- 
są. Tad gaudykite įdomius ir netikėtus kadrus žaidimuose, siųskite mums NAUJU 
el. paštu pcklubas(Oupg.lt, ir mes juos įdėsime į žurnalą. Apie paveikslėlių 
darymą - jei žaidimas pats neturi specialios funkcijos ir nepalaiko „PrintScreen“, 
rekomenduojame naudoti „HyperSnap“ ar panašią programalšį kartą nespėjome, 
įdėsime į kitą DVD). 

Numerio nugalėtoją apdovanosime „PC Klubo“ marškinėliais (tiesa, ne vardiniais)! 


Antrasis konkursas visiškai naujas. Jis skirtas jūsų įvairiausiai kūrybai. Dar skaity- 
tojų apklausoje buvo galima aiškiai pastebėti, kad daugumai jūsų yra įdomu kažką 
kurti kompiuteriu: muziką, video, piešinius ir panašiai. Taip pat tokiomis temomis 
gausu diskusijų ir games.lt svetainėje. Tad labai laukiame įvairiausių jūsų kurybos 
vaisių savo elektroniniame pašte arba, jei netingite, galite siųsti diskus paprastu 
paštu (tiesa, diskų negražinsime). Atsiųstus kūrinius dėsime į „PC Klubo“ DVD ir 
juos galės pasižiūrėti bei už labiausiai patikusius balsuoti visi skaitytojai. 

Kiekvieno numerio nugalėtojo laukia taip pat ypatingas prizas - „PC Klubo“ 
kuprinė! 


Štai taip. Nors vasara ir atostogų metas, mes tikime, kad nepatingėsite padirbėti 
žaidimų paparaciais ar sukurti ką nors įdomaus kompiuteriu. Laukiame dalyvių! 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
2 lygis 

Kaip nužudyti sargybinį? 
Danielius, Šalčininkų r. 
Pirmiausia atakuok sargybinį su snaiperio ginklu ir vėliau, jam 
pradėjus artėti prie tavęs, apeik jį pro kairę pusę, užšok ant va- 
gono kopėčių. Kol jis sugrįš, turėtum suspėti užlipti iki viršaus. 
Jei nesiseka suspėti, misijos pradžioje sunaikink lempas. Sargy- 
biniui nuėjus toliau įsigauk į mašinos vidų pro skylę. L3 


PC Klubas 


i PASTABA: rašydami klausimus į skyrelį, pasistenkite būti kuo tikslesni. Pateikite aiškų misijos, lygio 
: pavadinimą, tikslą ar problemą, ką reikia padaryti. OK? 


Baldur's Gate 2: Shadows of Amn 

Restore Kangaxx body 

Kaip nugalėti Kangaxx the demi-lich? Jis yra „Slums district“ vietovėje. 
Kazimiras, Vilnius. 

Pirmiausia tau reikės Ram žiedo. Pasinaudojęs šiuo žiedu kovos pradžioje 
galėsi atimti iš Kangaxx apie trečdalį jo gyvybių. Vėliau pribaik jį paprastais 
veiksmais. Ed 


Medal Of Honor Pacific Assault 
Pearl Harbour 2 dalis 

Gal galite aprašyti misiją? 
Mantas, Skuodo r. 


Įšokęs į vandenį priplauk prie laivo. Pasisukęs į kairę pusę paeik kelis žingsnius 
į priekį. Turėtum pastebėti, kad kopėčios dega, todėl keliauk į dešinę pusę. Pro 
skylę sienoje pastebėsi, kaip keletas jūreivių bando išgelbėti laivą. Po boilerio 


sprogimo dešinėje pusėje sienoje atsiranda naujas plyšys. Praėjęs pro plyšį 
išvysi, kaip sprogsta dar vienas boileris. Dešinėje pusėje paspaudęs naudo- 
jimo mygtuką atsuk sklendę. Grįžęs atgal į kambarį užlipk laiptais į viršų ir 
surask dvi sklendes ant vamzdžių, užsuk jas. Taip pat užsuk sklendę ir kitoje 


pusėje. Užsukęs visas sklendes keliauk toliau, į kitą kambarį. Nusileidęs žemyn 
pasisuk į dešinę pusę ir nusileisk žemyn laiptais į užsemtą teritoriją. Plauk link 
plūduriuojančio lavono ir užsuk pirmąją sklendę, vėliau dešinėje pusėje užsuk 
dar vieną didžiulę sklendę. Užsukęs sklendes keliauk toliau, į kitą kamerą. To- 
liau keliauk ne pirmaisiais laiptais, nusileisk dviem laipteliais žemyn ir pasirink 


kitus. Užlipk kopėčiomis į viršų ir keliauk prie jūreivio, sek paskui jį. Priėjęs 


kambarį, kuriame pora jūreivių yra įstrigę tarp ugnies, pasiimk kirvį ir atakuok 
deguonies rezervuarą, kad jis pralaužtų duris. Toliau keliauk į kitą kambarį, ku- 
riame medikas pasakys tau, kad atneštum jam sužeistuosius. Pažiūrėjęs į kairę 


pusę išvysi aimanuojantį asmenį, pagriebk jį ir nunešk medikui. Praėjęs 
pro kitas duris praeik kovojantį su ugnimi jūreivį ir su 
kirviu sunaikink raudonus vamz- 
džius. Kitame 
kambaryje išgirsi 
pagalbos šauks- 

mą. Nuėjęs į kairįjį 
kambario kampą 
pagriebk sužeistąjį 
ir nunešk jį medikui. 
Kitame kambaryje 
keliauk tiesiai ir 
vėliau pasuk į dešinę 
pusę, pasinaudok kir- 
viu ir sunaikink dėžes, 
kurios trukdo pasiekti 
kopėčias. Užlipęs kopė- 
čiomis į viršų pabaigsi 
misiją. Ed 


PAGALBA 


lausimai red) 


Ar gali kartu dirbti „OS Windows“, 
„Linux“, „Free BSD“, kai yra trys 
HDD ir viena motininė plokštė įdėjus 
į ją SATA kontrolerį ir du IDE HDD? 
Arūnas, Vilnius. 

Turėtų dirbti. Šiaip siūlytume pasiskai- 
tyti mūsų redakcijos leidžiamą naują 
žurnalą „Computer Active“ ir rašyti 
jiems, jame yra būtent tokių patarimų. 


Kokios yra DVD Video konvertavimo 
programos į PC formatą? Jei galite, 
įdėkite į DVD diską. 

Aurelijus, Pakruojo r. 

Galite pasiskaityti www.dvdvideotool. 
com. Programa (kaip ir dauguma kitų) 
yra mokama, tad jos į diską negalime 
įdėti. 


Ar man „paleistų“ žaidimą „FlatOut 
3“, jei mano kompiuteris toks: 3,8 
GHz, 1024 RAM? 

Tomas, Šakiai. 


Trečiasis „FlatOut“ dar nepaskelbtas. 
Ant PC bus perleistas „FlatOut: Ulti- 
mate Carnage“, tai antroji „FlatOut“ 
serija, ruošiama „Xbox 360“ konsolei 
ir papuošta dar prabangesne grafika 
bei fizika. Reikalavimai šiai versijai 
dar nepaskelbti. 


Kokių yra naujų žaidimų, panašių į 
„Dino Crisis 2“? 

Tomas, Kupiškis. 

Deja, bet kažkodėl žaidimų su 
dinozaurais jau kurį laiką nebepasiro- 
do. Paskutinis buvo „Dino Crisis 3“, 
skirtas „Xbox“ konsolei ir, deja, labai 
prastai joje pasirodęs. 


Ar yra išleistas CS 1.7? 
Justas, Rokiškis. 
Ne. 


Kur būtų galima nusipirkti „Just 
Cause“ bei „Eragon“ žaidimą? 
Aurimas, Marijampolė. 

„Eragon“ galite rasti kompiuterių 
prekybos parduotuvėse (BMS ir kt.). 


„Just Cause“ prekyboje nėra, reikia 


bandyti užsakyti stambesnėse kom- 
piuterių parduotuvėse. 

Ar „pasileis“ šie žaidimai: „Spider-Man 
3“, „STALKER“, „Oblivion“, jei mano 
kompiuteris Pentium 4, 512 RAM, 
Radeon 9600 128 MB? 

Tomas, Molėtų r. 

„Spider-Man 3“ tikrai ne, o kiti du 
turėtų, bet labai jau minimaliais 
nustatymais. 


Kiek yra „Ice Age“ žaidimų? Gal 
galite parašyti jų pavadinimus? 
Tomas, Vilnius. 

Buvo išleista tik viena „Ice Age“ serija 
pagal antrąjį filmuką „The Meltdown“. 


Kada pasirodys „Medal of Honor 
Airborne“? Ar pasirodys „Half Life 2 
Episode Two“, skirtas PC? Mantas, 
Skuodo r. 

„Airborne“ pasirodys rugpjūčio pa- 
baigoje. „Half-Life“ antrasis epizodas 
pasirodys šių metų pabaigoje. 


Patarkite žaidimą, panašų į „GTA: 
San Andreas“. Kur galima būtų jį 
įsigyti? 

Martynas, Kėdainiai. 


Jei dar nežaidėte, bandykite „God- 
father“ arba „Scarface“. Jie perleisti 
už biudžetinę kainą ir galima įsigyti 


kompiuterių parduotuvėse. 


Kokių galite pasiūlyti „kvestų“ 
žaidimų? Kokie „Call of Duty 4“ 
reikalavimai? 

Danielius, Šalčininkų r. 

Iš naujiausių vertų dėmesio — „Trea- 
sure Island“, „Sam 8. Max“ epizodus 
(kaip tik tuoj pasirodys visi viename 
diske - „Season 1“), „Runaway 2: 
Dream of the Turtle“. „Call of Duty 4“ 
reikalavimai nepaskelbti. 


Ar bus kada nors „GTA Liberty City 
Stories“, skirtas PC? 

Rolandas, Šilalės r. 

Abejojam, bet vis dar tikimės. Tačiau 
kūrėjai nieko nepraneša. 


Kiek „Resident Evil“ žaidimų yra 
išleistų PC? 

Tomas, Vilnius. 

Yra išleisti keturi serijos žaidimai: 
1997 Resident Evil 

1999 Resident Evil 2 

2000 Resident Evil 3: Nemesis 
2007 Resident Evil 4 


Ką daryti, jei kompiuteris neskaito 
„PC Klubo“ kompaktinių diskų? 
Dovidas, Rokiškio r. 

Skambinkite į redakciją. Gali būti 
gamybinis brokas, tokiu atveju pakeis- 
tume. 


| | : Parduodu PC bei konsolių žaidimus. : 
+ Naujus ir senus. i 
+ Tel.: (631) 10363, Aurimas, i 
: Marijampolė. 


i Parduodu CD-RW Rom. Kaina 


sutartinė. 


Tel.: (677) 33161, Tomas, Molėtų r. 


Parduodu žaidimus: „S.T.A.L.K.E.R.“, 
„Hitman 3: Blood Money“, „Test Drive 
Unlimited“, „Infernal“, „Gothic 3“. 


+ Tel.: (692) 48086, Adas, Rokiškio r. 


i Parduodu nuo pat pirmo iki praėjusio 


mėnesio „Žaidimai.com“ numerius. 
Tik visus kartu. i 
Tel.: (635) 14768, Kazimiras, Vilnius. : 


Kompiuterių modernizavimas, 


* remontas, OS ir programos. 
* Tel.: (687) 77690, Arūnas, Vilnius. 


i Parduodu „Doom 3 Orbital 

: Collapse“ rusų kalba už 20 Lt. Tik 
! klaipėdiečiams. 

i Tel.: (616) 32158, Gabriella, 

: Klaipėda. 


i Mainyčiau žaidimus. Rašykit tik 

* „Labas“ tinkle ir iš karto prisistatykite. 
i Tel.: (681) 37559, Martynas, 

: Kėdainiai. 


i Parduodu įvairius — senus ir 
+ naujesnius žaidimus. 

+ Tel.: (635) 46720, Danielius, 
: Šalčininkų r. 


: Parduodu kompiuterį: 1,89 GHz, 

j 256 RAM, 128 MB Video GeForce Ti 
: 4200 ir 40 GB HDD. 

i Tel.: (607) 23261, Šarūnas, 

: Radviliškis. 


i. Parduodu įvairius žaidimus. 
i Tel.: (692) 70009, Dovidas, Rokiškio r. 


i Parduodu senus ir naujus žaidimus. 
: Turiu „Lara Croft Tomb Raider 

1 Anniversary“, „Test Drive Unlimited“, 
+ „Spider Man 3“... 

: Tel.: (690) 17055, Tomas, 

: Radviliškis. 


Pirkčiau arba mainyčiau žaidus. 
i Tel.: (644) 02675, Tomas, Tauragės r. 
i (SMS). 


Kokia galingiausia vaizdo plokštė 
išeitų už 1 200 Lt? 

Tomas, Kupiškis. 

Už tokią sumą jau išeina GeForce 
8800GTS su 640MB atmintimi. Jei 
norite truputį sutaupyti, galite rinktis 
tokią pačią su 320MB. 


Kokią nebrangią vaizdo plokštę reko- 
menduotumėte pirkti, su kuria būtų 
galima žaisti naujausius žaidimus? 
Kiek ji kainuotų? 

Andrius, Trakų r. 

Pigiausia iš naujausios kartos plokščių 
yra 8500 GT, jos kaina apie 
300 Lt. 


: TOMB RAIDER 

: ANNIVERSARY 

: Sėkmingai įveikite nurodytas 

' užduotis ir atrakinsite kodus. 

: > Keturias Greece Time Trial už- 
į duotis: visi ginklai, nesibaigiantys 
+ Šratinio šautuvo šoviniai. 

i > Tris Lost Island Time Trial už- 

i duotis: auksinis šratinis šautuvas, 
+ sidabriniai mini SMG automatai. 
> Keturias Peru Time Trial už- 

+ duotis: nesibaigiantys 50 Caliber 
+ Pistol šoviniai, parodyti priešų 

: sveikatą. 

i > Tris Egyption Time Trial užduo- 
* tis: nesibaigianti sveikata, nesibai- 
i giantys Mini SMG šoviniai. 

: > Pabaikite žaidimą Easy nusta- 
+ tymu: nesibaigiantis oras, akiniai 
' nuo saulės, režimas be tekstūrų. 


PC Klubas 


Pagalba 


Techniniai klausimai 


Už kiek turėčiau parduoti tokį 
kompiuterį: AMD Athlon XP 2200P 
1,89 GHz, DDR 256 MB, GeForce 
Ti 4200 128 MB, HDD 40 GB 7200 
Maxtor? 

Šarūnas, Radviliškis. 

Čia tiksliai nepasakysime, reikia 
žiūrėti įvairius skelbimus ir ieškoti 
panašių parametrų kainų. Jei labai 
grubiai — iki 500 Lt. 


Norint padidinti RAM, reikia pirkti 
512 RAM įrenginį ar 256 RAM ir pri- 
dėti prie senojo? Kiek kainuoja 
pigiausias DVD-R įrenginys? 
Justas, Rokiškis. 
Čia priklauso nuo motini- 
nės plokštės ir nuo to, 
kokio tipo RAM atmin- 
tis jūsų kompiuteryje 
įdėta. Klauskite 
pardavėjų. 
Įrašančių 
DVD-R kainos 
prasideda nuo 
60 Lt. 


Ar man užtektų tokio kom- 
piuterio ilgesniam laikui žaisti 
naujausius žaidimus? PC: Intel Core 
2 Duo 2.13, 320 GB SATA II 2048 
MB Ram, DVD RW LS/FX 7300 GT 
256 MB PCI-E, BB lan, TV-out. 
Kazimiras, Vilnius. 


NS 


: ALPHA PRIME 


: Žaisdami spauskite [Ctrl] + [AIt] 

+ + [F3] ir konsolės lange veskite 

: kodus. 

Praleisti lygį — CheatNextLevel 1 |: 
: Dievo režimas — Cheatlmmortality | 
META 
" Atstatyti gyvybę — CheatHealth 1 

i Visi ginklai — CheatWeapons 1 

: 10 0000 šovinių visiems gin- 

i klams — CheatAmmo 1 

+ Atstatyti Hubbardium juostą — 

: CheatHubbardium 1 


| BALDUR'S GATE: 
| SHADOWS OF AMN 


Reikia redaguoti žaidimo failą, 
i pasidarykite prieš tai kopiją. Su 
„notepad“ atsidarykite „baldur. 


Užtekti tai užteks, tačiau negalėsite 
kymu. Reikia 8 kartos GeForce arba 
2xxx ATI Radeon vaizdo plokštės. 


Ketinu pirkti naują PC ir būtų neblo- 
gai, jei atsakytumėte į porą klausimų 


1. Jei perki procesorių dvieju 
branduoliu, pvz., Intel E6400 CPU 
Core 2 Duo, 2.13GHz, Socket775, 
1066MHz, 2MB, jeigu jo charakte- 
ristikose parašytas dažnis 2,13Ghz, 
ar jis nedauginamas iš dviejų? Jei ne, 
tada kodėl dviejų branduolių proceso- 
riai daug brangesni uz 17 

2. Kodėl taip skiriasi RAM kainos, 
nors jų atmintis tokia pati? Vien dėl 
firmos? Ar kokybė skiriasi? 

3. Ar veiks mano monitorius su nauju 
PC (monitoriui 5-6 metai), ar tiks 
jungtys ir kt.? Jei ne, tai kokį monito- 
rių patartumėte pirkti? Ar monitoriai 
už 600-700 Lt labai prasti? Nes jų 
charakteristikos beveik tokios pačios 
kaip ir monitorių už 1 200-1 500 Lt? 
Kenny. 


1. Tiesiogiai negalima taip padauginti 
ir pasakyti, kad 2.13 GHz dviejų 
branduolių procesorius dirba kaip 
4,26 GHz. Vien tik greičio kėlimas 
nebeduoda efekto, todėl gamintojai 

ir pradėjo gaminti prosesorius su 


; ini“ failą ir prie [Program Options] ; 
+ pridėkite eilutę Debug Mode=1. 
: Pradėję žaidimą spauskite [Ctrl] 
: + [Spacel ir konsolės lange 

: veskite kodus, tada vėl spauskite 
* [Ctrl] + [Space] kad uždarytumė- 
: te langą. 


: Visas žemėlapis — CLUAConsole: 
i ExploreArea() 

+ Įjungti klavišų kodus* — CLUA- 

: Console:EnableCheatKeys() 

i Nusatyti patirties taškus pasirink- 
: tam veikėjui ar grupei — CLU- 

: AConsole:SetCurrentXP(*[0— 

+ 2950000]") 

: Nusatyti aukso kiekį — CLUACon- 
i sole:AddGold(“[skaičius]") 

+ Persikelti į nurodytą vie- 

: tovę — CLUAConsole: 

: MoveToArea(“ [vietovės skaičius]") 
+ Generuoti monstrą— CLUACon- 

i sole:CreateCreature(“[monstro 


dviem branduoliais, nes jie dirba 
daug efektyviau nei vieno branduolio 
procesorius. 

2. Skiriasi RAM dažniai ir kiti 
smulkesni parametrai. Aišku, kažkiek 
galbūt svarbus ir firmos vardas. 

3. Monitorius veiks, yra perėjimai 
nuo naujų skaitmeninių jungčių į se- 
nesnes VGA. Žinoma, efektas nebus 
toks geras kaip su nauju monitoriu- 
mi. Kalbant apie naujus modelius — 
palyginus nedidelės įstrižainės (17 
colių) nėra labai didelio skirtumo 
tarp brangesnių ir pigesnių monito- 
rių. Didėjant įstrižainei tie skirtumai 
tampa svarbesni, nors ir maži. 
Brangesni monitoriai dažniausiai 
turi platesnes derinimo galimybes, 
kokius nors papildomus geresnius 
priedus (web kamera, geresnės 
garso kolonėlės, USB jungtys...). Jei 
nebūtina, labai brangaus monitoriaus 
pirkti nerekomenduotume. Ei 


! pavadinimas]") 

+ Generuoti daiktą — CLUAConsole: 

i Createliem(“[daikto pavadinimas]") 

: * klavišų kodai 

: Pagydyti veikėją — [Ctrl] + R 
Perkelti grupę į žymeklio vietą — 

: [Ctrl] +J , 
+ Maksimali statistika veikėjo kūrimo : 
* ekrane — [Shift] + [Ctrl] + 8 | 
i Vietovių skaičiai 


+ Astral Prison AR0516 
' Asylum Dungeon AR1512 
: Bodhis Dungeon | ARO801 
+ Bridge District AR0500 
: City Gates AR0020 
: Cocorr's Lair AR0836 


+ Cult of the Unseeing Eye AR0202 
: De'Arnise Hold AR1300 

: Demon Outerworld  AR0414 

+ Docks District AR0300 

: Domain of the Dragon AR1201 


i Druids Grove AR1900 

+ Government District AR1000 

: Graveyard District: ARO800 
i Planar Sphere AR0411 

: Rift Dungeon AR0204 
: Slums District AR0400 
: Suldanesslar AR2500 
i Temple District AR0900 
* The Nine Hells AR2900 
: Trademeet AR2000 
: Umar Hills AR1100 


+ Waukeen's Promenade AR0700 “4 


NAUJAUSIOS MELODIJOS 


Take That / Patience 
Gwen Stefani / Wind it up 


Snoop Dogg / That's that 
Eminem / You don't know 
Sean Paul / Give it up to me 
Rihanna / We ride 

Fergie / Fergalicious 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 


1. Mika / Relax (Take lt Easy) 
2. Mika / Grace Kelly 


mikarelax 
grace 
rockthis rockthis 
4. Borat / Kazakhstan Anthem 
Į 5. Justin Timberlake / My love 
6. Nelly Furtado / All Good Things 
7. Ville Vallo 8 Natalia / Summer Wine 
8. Madonna / Jump k 


9. Justin Timberlake / Sexyback 


kazak 
mylove 
allgood 
wine 
mjump 
sexy 


10. Simpsons simpsons 


Siųsk sms: 


Kvapą gniaužiantis žaidimas paremtas 
siaubo filmo „Penktadienis- tryliktoji diena“ 
motyvais. Nužudęs daugybę, Džeisonas 
nori sunaikinti dar daugiau priešų. Berods, 
žmonės yra tokie trapūs, tad jų mirtys 
nebepatenkina jo taip, kaip anksčiau. 


Nokia 2650, 2652, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3152, 3155, 3155i, 3200, 3205, 3220, 3230, 
3250, 3300, 3620, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6021, 6030, 6060, 6061, 6100, 6101, 6102, 
6103, 6108, 6111, 6125, 6131, 6152, 6155, 6155i, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6230, 6235, 
6235i, 6255, 6260, 6265, 6270, 6280, 6560, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6670, 
6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7360, 7370, 
7610, E60, E61, E70, N-Gage, N-Gage GD, N70, N71, N73, N80, N90, N91, N92, Samsung C100, 
C110, C200, C207, C210, C225, C230, D100, D307, D357, D410, D500, D550, D600, D730, 
D800, D820, E100, E105, E300, E310, E316, E317, E330, E335, E338, E340, E350, E360, E530, 
E600, E620, E630, E635, E700, E710, E720, E730, E750, E760, E770, E800, E808, E810, E820, 
E850, E860V, E880, P207, P400, P510, P777, T309, T809, X100, X120, X140, X200, X450, X460, 
X475, X480, X490, X495, X497, X600, X608, X620, X640, X660, X700, X800, Z110, Z130, Z140, 
Z150, Z300, Z308, Z310, Z540, Z700, ZV10, ZV30, ZX10, Siemens C65, C66, C75, CV65, CX65, 
CX70, CX75, M65, M75, ME75, S65, S75, SK65, SL65, SL75, SXG75, Sony Ericsson J300, J300i, 
K300, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, P900, P908, P910i, 5600, S700, $710, V800, W550, 
W550i, W600, W800i, W810i, W900, W900i, 21010, Z500, Z520, Z520i, Z530i, Z800, Z800i 


Siųsk sms: 

Seksualiausios pasaulyje žvaigždės iš filmų, 

skirtų suaugusiems, pristato naują pokerio 

žaidimą su 32 ir 52 kortų kaladėmis. Už 

laimėtus pinigus galėsi nusipirkti lenteles nuo 

jomis padengto paveikslėlio ir pamatyti visą 

seksualios Vivid merginos nuotrauką. 

Motorola C380, C975, C980, E1000, V220, V3, V300, V360, V400, V500, V525, V550, V600, V80, V975, 
Nokia 3220, 3230, 3250, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6020, 6021, 6030, 6230, 6235, 6235i, 6260, 
6600, 6620, 6650, 6670, 6822, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD, Samsung D500, E100, E300, 
E310, E340, E530, E760, E770, Z105, Z107, Z130, Siemens C65, C75, CV65, S65, 575, SK65, SL65, 
Sony Ericsson J300, J300i, K300, K700i, K750i, T610, T616, T618, T630, W550, W550i, Z500, Z600 


—L ——1 Zi 


Spalvoti paveiksliukai 


Rašyk SMS: PCI KODAS, siųsk numeriu 1321 Kaina 2 Lt. Pvz.: pci car 


Nusiųsk draugui: PCI KODAS 370XXXXXXX Gausi žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarysi savo užsakymą. 


Pussycat Dolls / Wait a minute 
P Diddy / Come to me 


POPULIARIOS MELODIJOS 


Akon / Eminem / Smack That 
Beyonce / Irreplaceable 
Kelis / Trick me 


Pussycat Dolls / I Don't Need A Man 
Robbie Williams / Lovelight 


Poly / Mono kodas MP3 kodas PYCCKME TOP5 


patien 

windit 
* thatstha 
youdo 
giveitup Įawžii ITA 
weride 
ferga 
minute 
cometome 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 


smackthat 
irreplace 


x 


trickme 


dontneed 
loveli 


|Pile Up! Siųsk sms: 


PileUp! — mėgstamiausias interneto žaidimas atkeliauja 

į mobiliuosius telefonus ir dėlionių žaidimai niekada 

nebebus nuobodūs. Mėtyk trijų rutulių rinkinius ant 

krūvos pagal jų spalvą ir priversk juos pranykti. Rink 

taškus, bonusus ir stebėkis žaidimo tikroviškumu. PileUp! 

— naujas ir smagus žaidimas mobiliajam telefonui. 

Motorola L6, C380, C450, C550, C975, C980, E1000, PEBL U6, RAZR V3i, RAZR V3x, SLVR L7, V1050, V180, V220, V3, 
V300, V303, V330, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V600, V620, V635, V975, V980, Nokia 3100, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3510i, 3530, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6010, 6020, 6021, 6060, 6100, 6101, 
6111, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6270, 6280, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6670, 6680, 6800, 
6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7370, 7600, 7610, 7650, 7710, 8910i, 9300, N-Gage, N-Gage 
D, N70, N90, Samsung D500, D500E, 0600, E330, E338, E530, E620, E630, E635, E700, E710, E720, E730, E800, 
E820, E860, P510, X100, X450, X460, X480, X600, X640, X660, Z105, Z107, Z130, Z140, Z300, Z500, Z540, ZV10, 
ZV30, Siemens C65, C72, C75, CF75, CV65, CX65, CX70, CX75, CXV65, M65, 565, SX1, Sony Ericsson J300i, K300, 
K500i, K508i, K700i, K750i, P900, S700, T618, T630, V800, W550i, W800i, W900i, Z1010, Z500, Z520i, Z600, Z800 


Mobile Brain Trainer 


Siųsk sms: 


Mobile Brain Trainer yra mobilusis žaidimas, skirtas | 

tavo proto treniravimui. Treniruok savo smegenis po 

kelias minutes per dieną bet kur su profesoriaus Battlori 

testais, žaidimais ir iššūkiais. Tai ne vien proto žaidimai 

- tai žaidimai, kurie privers tavo smegenis dirbti. 

Alcatel OneTouch 556, C651. LG C1200, C3300. Motorola C380, C975, E1000, T720, V220, V3, V300, V360, V400, 
V500, V525, V550, V600, V80, V975. Nokia 2610, 3220, 3230, 3250, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6020, 6021, 
6030, 6230, 6235, 6235i, 6260, 6600, 6620, 6670, 6822, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD. Panasonic X200. 
Sagem MyV55, MyV65, MyX-4. Samsung D410, D500, D600, E100, E300, E310, E530, E600, E760, E770, Z105, 
Z107, Z110, Z130. Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, GX40. Siemens C65, C75, CF75, CV65, S65, SK65, 
SL65, SX1. Sony Ericsson J300, J300i, K300, K700i, K750i, T610, T616, T618, T630, W550, W550i, Z500, Z600. 


Pirates Sexy Poker 


Siųsk sms: 


Ar norėtum pažaisti naujausios p 

kartos pokerį su ypatingais prizais? 

Jei taip, Pirates Poker skirtas kaip 

tik tau! Tai ne tik žaidimas dėl 

pinigų, bet ir dėl seksualių merginų! 

Motorola C380, C975, C980, E1000, V220, V3, V300, V360, V400, V500, V525, V550, V600, V80, 
V975, Nokia 2610, 3220, 3230, 3250, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6020, 6021, 6030, 6230, 
6235, 6235i, 6260, 6600, 6620, 6650, 6670, 6822, 7260, 7610, 7650, E60, E61, N-Gage, N-Gage 


D, Samsung D500, D600, E100, E300, E310, E340, E530, E760, E770, Z110, Z130, Siemens C65, 
C75, CFX65, CV65, S65, SK65, SL65, SX1, Sony Ericsson J300, J300i, K300, K700i, Z500, Z600 


: Animacijos 


Bna [pa / LiBeToK  HOK 
[jnma Bunan / HeB03MOKHOe BO3MOXKHO 
[lnckoreka ABapys y 6pucke / Manunku 


Fopon 312 / bonapu 


Tina Turner / What's Love Got To.. - 
Celine Dion / My Heart Will Go On 
Michael Jackson / Billie Jean 
Gueen / We are the champions 
Bryan Adams / Summer of '69 
The Eagles / Hotel California 


Everybody 
Holly Dolly Song 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 


tsvetokv 
vozmozhno 
malinki 


x 


fonari 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 


gotiodo * 
Willgo Willgo m 
billieje 

champion 

summerof 


hotelcalif 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 
normal normal 


dolly dolly 


Laika 


siūlo! 
= 
Siųsk sms: 


Tik prisėdęs prie sportinio Subaru Impreza 
WRX mašinos vairo, tu žinai, kad šis 
pasivažinėjimas vertas gyvenimo. Tai ne tik 
karščiausia ralio mašina, tai pasaulinė ralio 
mašina laiminti daugybę tarptautinių varžybų. 
Užvesk variklį ir pajausk greitį prisėdęs prie 
Subaru Impreza WRX STI. 


Nokia 3152, 3155, 3155i, 3220, 3230, 3250, 3600, 3620, 
3650, 3660, 5140, 5140i, 5300, 6020, 6021, 6030, 6060, 
6061, 6070, 6080, 6101, 6102, 6103, 6111, 6125, 6126, 
6131, 6136, 6151, 6152, 6155, 6155i, 6170, 6230, 
6230i, 6233, 6234, 6235, 6235i, 6255, 6255i, 6260, 
6265, 6265i, 6270, 6275i, 6280, 6282, 6600, 6620, 
6630, 6670, 6680, 6681, 6682, 6822, 7260, 7270, 7360, 
7370, 7373, 7390, 7610, 8800, 8801, E50, E60, E62, 
E70, N-Gage, N-Gage GD, N70, N71, N72, N73, N80, 
N90, N91, N92, N93, N95, Samsung D307, D500, D500E, 
D600, D720, D730, D800, D820, E530, E610, E620, 
E720, E730, E750, P207, P700, X700, X800, Siemens 
C65, C66, C75, CF110, CF75, CFX65, CL75, CV65, 
CX65, CX70, CX75, CXV65, M65, M75, 565, SF65, SL65, 
Sony Ericsson J300, J300i, K300, K500i, K600i, K610i, 
K700i, K750i, K800i, S700, S710, W700i, W800i, W810i, 
W850i, W900, W900i, Z200, Z500, Z520, Z520i, Z530i 


Rašyk SMS: PCANI KODAS, siųsk numeriu 1328. Kaina 3 Lt. Pvz.: pcani shell 
Nusiųsk draugui: PCANI KODAS 37O0XXXXXXX 


Gausi žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarysi savo užsakymą. 


MAFiničikės 


PCI varoitus 
LEP | 


POl happens PCI dealh0? PCI gm2928 


"P 


PCI vip 


PCI fingero 


r 77 


PCI src3 PCI beach PClbi4291 PCI lavalamphoney 


Spalvoti paveiksliukai, JAVA žaidimai ir polifoninės melodijos tinka OMNITEL, BITĖS ir TELE2 abonentams, užsisakiusiems 
tinka visiems Nokia modeliams. 
(pasitikrinkite savo telefono specifikacijas). (8 -ženklu pažymėti kūriniai yra išgarsinti garsaus atlikėjo, bet neįdainuoti. 


Siemens ir SonyEricsson modelių, kurie groja polifonines melodijas. 


PCI ferrari2 


PCANI censored 


PCI car02 PCI playboy PCANI bi4708 


PCANI mobbush2  PCANI mobdollar 


m 


PCANI glowingstar PCANI mobsexy 


PCI persan PCI cutedog 


Jei siųnčiate žinutę draugui, mokėsite pats. 


PCANI voltage 


PCANI white 


užsakymui tinka dauguma žinomų Nokia, Motorola, Alcatel, LG, Samsung, 
tinka tiems NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS ir SONY ERICSSON telefonų modeliams, kurie atkuria mp3 formatą 
užsakymui tinka dauguma žinomų Nokia, Motorola, Alcatel, LG, Samsung, Siemens ir SonyEricsson modelių su spalvotu ekanu. 


užsklandos tinka tiems telefonų modeliams NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS ir SONY ERICSSON, kurie suderinti animuotiems paveiksliukams (pasitikrinkite savo telefono specifikacijas). Kilus klausimams: 


KZH 200707 PC Klubas 


IŠ GYVENIMO 


NARCHISTAI TURI KUO PIKTINTIS. ŽMONES ŠIAIS LAIKAIS VARŽO GAUSYBĖ DRAUDIMŲ IR ĮSIPAREIGOJIMŲ. BET ISTORIJA 


PAMOKĖ, KAD TAI YRA BŪTINA PREVENCIJA NUO KARINGO „HITLERINIO“ BŪDO VEIKĖJŲ BEI BEPROTIŠKŲ VIZIJŲ TURINČIŲ 
SVAJOTOJŲ. ŽINOMA, DĖL DRAUDIMŲ KARTAIS PRARANDAME GERŲ DALYKŲ, BET GERIAU NĖ NEBANDYTI ĮSIVAIZDUOTI, KIEK 


ISKO LEIDĘ TUOJ PAT NORĖTUME VĖL UŽDRAUSTI, NES DAŽNAI PAGALVOJAME TIK APIE VIENĄ VISO REIKALO PUSĘ. TAD ŠIO 


ĖNESIO RL KLUBO TEMA — ĮVAIRIAUSI DRAUDIMAI AR ATSISAKYMAI. 


Pasaulis prieš 
žmonių medžioklę 


„Take Two Interactive Software Inc.“ sprendimas sustabdyti skandalingojo 
žaidimo „Manhunt 2“ platinimą gali tik paskatinti pardavimus, nes laukimo 
nuotaikos didėja. Smalsūs žaidėjai laukia šių neramumų atomazgos ir tada 
su papildomu pagreičiu įsikibs į žiaurumu pagarsėjusią seriją, bent jau taip 
numato rinkos tyrėjai. 

„Manhunt 2“, pagal pradinį planą turėjęs pasirodyti liepos pradžioje „Nin- 
tendo Wii“ ir „PlayStation 2“ konsolėms, pasakoja apie amnezijos kamuojamo 
mokslininko ir psichopato pabėgimą iš beprotnamio ir žudynes, kurias jie 
sukelia iš ten ištrūkę. Toks siužetas — tai tik pieno puta turint omeny, kad 
pats žaidimo procesas yra dar žiauresnis ir žudymai ten rodomi su visomis 
smulkmenomis. Dar kūriniui nespėjus pasirodyti, jis jau uždraustas Didžiojoje 
Britanijoje ir Airijoje. 

„Mes tikime kūrybinės saviraiškos laisve, taip pat ir atsakingu marketingu, 
ir tiek viena, tiek kita yra būtina mūsų verslui, kad gimtų geros pramogos,“ — 
pasakojo kompanijos atstovas. Jo nekaltus žodžius palydėjo Amerikoje žada- 
mas suteikti Adults Only (tik suaugusiems) reitingas, kuris ne tik uždraudžia 


parduoti žaidimą jaunimui iki 18 metų, bet ir nėra platinamas didžiųjų konsolių 


gamintojų — jos pačiu griežčiausiu reitingu įvertintų žaidimų savo konsolėms 
atsisako. 

„Take Two“ telieka du įmanomi keliai: sutikti su reitingu ir tikėtis, kad sukel- 
tas chaosas pasitarnaus kaip gera reklama žaidimui, arba sumažinti žiaurumo 
lygį kūrinyje ir apeliuoti į kiek švelnesnį, Mature (17 +), reitingą. Tuo tarpu 
Rockstar atstovai piktinasi, teigdami, kad žaidime yra mažiau žiaurumo nei 
17+ reitingus turinčiuose filmuose „Pjūklas“ ar „Nakvynės namai“. 

Kol kas tragedijos niekas neįžvelgia. Akcijų vertė pakilo visu procentu, o 
analitikai teigia, kad po tokios kontroversijos paklausa „Manhunt 2“ žaidimui 
bus dar didesnė, nei būtų buvusi. Didelės rizikos kompanijai taip pat nėra, 
nes rudenį pasirodysianti šviežia GTA dalis naujos kartos konsolėms padengs 
visus įmanomus nuostolius, jei tokių iš viso bus. Dažną kompanijos žaidimą 
persekioja draudimai ir skandalai, tad pastarieji įvykiai tik parodo, kad „Take 


O Two“ tvirtai stovi ant žemės. Eš 


Google prieš pasaulinę 
internetinę cenzūrą 


Internetinės paieškos sistemų lyderė „Google“ stojo į kovą su internetine cenzūra. 
Tai aktualus klausimas ne vien jai, tad tokią iniciatyvą palaiko ir daug kitų kompanijų. 

Pirmasis „Google“ žengtas žingsnis — tai kreipimasis į JAV valdžią, kad ši imtų drau- 
dimus internetinėje erdvėje laikyti tapačiais tarptautiniams prekybos apribojimams. 

Sujudimas kilo smarkiai pakilus valdžios inicijuojamai internetinei cenzūrai Azijoje 
ir Viduriniuosiuose Rytuose. Tai kiša koją reklama paremtam „Google“ verslo modeliui, 
tad kompanijos atstovai iškėlė šią problemą tam, kad tokie draudimai būtų laikomi ne 
tik politiniais, bet ir ekonominiais žingsniais. 

„Cenzūra yra pati pagrindinė problema, su kuria susiduriame,“ — pasakojo 
„Google“ atstovas. Tam tikros valdžios institucijos sutinka su „Google“ ir su laiku 
žada įsitraukti į diskusijas, pradėti derybas su pagalius į ratus kišančiomis šalimis. 
Didžiąją kompaniją palaiko ir žmogaus teisių šalininkai, nors dar praėjusiais 
metais ją kritikavo sutikus leisti cenzūruoti „Google“ Kinijoje. „Google“ teisinasi, 
jog tai buvo valdžios iškelta sąlyga, kad žmonės iš viso galėtų naudotis „Google“ 
paieškos sistema. 

Po tyrimo paaiškėjo, kad 25 iš 41 tirtos valstybės kokiais nors būdais blokuoja ar 
filtruoja dalį informacijos. 2002-aisiais tokios tebuvo tik kelios. Dabar prie šių šalių 
yra Saudo Arabija, Vietnamas, Indija ar Singapūras. 

Labiausiai blokuojamas yra „Youtube“ tinklapis. Kovo mėnesį Turkijoje jis buvo visai 
užblokuotas, nes keli jame esantys vaizdo klipai tariamai įžeidė turkų Respublikos įkūrėją 
Mustafa Kemal Ataturk. 

Tailandas nuo balandžio iki į—1—————777— =— 
dabar blokuoja „Youtube“, ** -— ——— As mi 
nes keliuose vaizdo įrašuose | Teka : = 
buvo kritikuojamas šalies = == 
monarchas. Kita vertus, 

"TTT LT TS 
ne visuomet tokia cenzūra ———=2 


pasiteisina, nes griežtai Is ihai ika — = os 
cenzūruojamame Irane yra Iraairicikisi 0d —--—-- = 
beveik 100 000 blogerių. FREE £PEECH? = Ri 

„Google“ palietė aktualią “ - m 
žmogaus teisių temą, kuri yr P aeo 1 
ypač svarbi pačiai kompa- T z- m= 
nijai ir dėl verslo. Su tokia DSA ITS GIETA ——2A.Rr | E 
motyvacija galima pasiekti Ė ——=—=-—— 5; =—— == 
daug gražių tikslų. E3 ž E I 


Vietoje draudimų — viešumas 


Dėl savo dukros nepaklusnumo neapsikentusi motina Tenesyje, JAV, atsisakė 
įprastų bausmių ar draudimų. Ji įteikė dukrai plokštę su užrašu ir liepė stovėti 
prie judrios gatvės, kad žmonės atkreiptų dėmesį ir bent tokiu būdu paveiktų 
mergaitės sąžinę. 

Praeiviai galėjo pamatyti trylikametę su užrašu „Aš neklausau savo tėvų ir esu 
melagė. Vagiu iš jų. Esu blogo būdo.“ 

„Visos kitos priemonės nepasirodė efektyvios, tad buvau priversta savo dukrą 
viešai sugėdinti,“ — sakė motina. Žodis „viešai“ iš jos nuskambėjo labai taikliai, 
nes tai ji pasakojo apie įvykį susidomėjusiai televizijai. — „Tikiuosi, kad tai jai 
padės. Aš myliu savo vaiką. Galėčiau ją prikulti, bet juk taip nesielgiu.“ 

Nepaklusnioji dukrelė pati pripažino bausmės naudą: „Tai gali net ir suveikti. Aš 
pradėsiu geriau elgtis, nes tikrai nenoriu stovėti su ženklu ir matyti, kaip praeiviai 
mane laiko beprote.“ 

Motina teigė, jog tai dar nėra jos auklėjimo programos pabaiga. Po poros dienų 
dukra su ženklu turės eiti dar ir į bažnyčią. E3 


Iš GYVENIMO 


Užaraudė suteikti 
kūalkiui vard) 
Naujojoje Zelandijoje porelei nebuvo leista savo kūdikiui suteikti vardo 4Real 

remiantis tuo, kad jį sudaro skaičius. 

Pat ir Sheena Wheaton iš karto po tyrimų ultragarsu nusprendė būsimą 
naujagimį pavadinti ekscentrišku vardu 4Real. „Kai dauguma iš mūsų 
bandome išsiaiškinti savo vardo reikšmę, šios reikia ieškoti knygose ir dažnai 
nebūna tiesioginio ryšio tarp vardo ir jo prasmės,“ — televizijai pasakojo 
kūdikio tėvas. — „Turint tokį vardą, visi žinos, ką jis reiškia.“ 

Registruojant vardą vis dėlto kilo nesklandumų. Gimimo, mirties ir 
santuokos registro centras neleido sukurti vardo, prasidedančio skaičiumi. 
Pagal galiojančius įstatymus, institucija pradėjo derybas su tėvais, nes 
numatyta, kad kiekvienas netradicinis vardas turi būti atskirai išnagrinėtas. 

„Mes dar neatmetėme šio vardo,“ — teigia registro centro atstovas. — 
„Šiuo metu kaip tik kalbamės su tėvais, kad išsiaiškintume situaciją.“ 

Tokios taisyklės sukurtos tam, kad tėvų sugalvoti vardai žmogui 
nepridarytų problemų. Tuo vadovaujantis jau buvo atmesti vardai Adolfas 


Hitleris ar Sėtonas. 
Jei kompromisas nebus surastas, kūdikis bus pavadintas vardu Real. Eš 


milijono dėl mobiliojo 


Londono ekonomikos mokyklos ir Carphone Warehouse bendrai surengta ap- 
klausa parodė, kaip mobilieji telefonai yra įsismelkę į mūsų gyvenimą ir kiek 
svarbių dalykų jie galėtų pakeisti. Apklausa buvo atlikta Londone, bet žinant 
faktą, kad Lietuva užima taip pat labai aukštas pozicijas pagal mobiliųjų 
skaičių, vargu ar rezultatai smarkiai skirtųsi. 

Vienas iš trijų žmonių neatsisakytų naudotis mobiliuoju telefonu už milijoną 
svarų ar daugiau. Kaip apklausa parodė, dažniausiai telefoną iškeisti atsisaky- 
tų moterys. Jaunimas nuo 16 iki 24 metų vieną mėnesį verčiau atsisakytų 
kavos, arbatos, alkoholio ar net sekso nei mobiliojo telefono. Kita vertus, 
daugiau nei 40 procentų vyresniosios kartos — apklausos dalyvių virš 45 
metų — mobiliojo atsisakytų vien dėl savo mėgiamiausio karšto gėrimo. 

Apklausoje dalyvavo beveik pusantro tūkstančio įvairaus amžiaus žmonių. E 


6 kartus nuteistas 
vėl prisidirbo 
42 metų vyras jau buvo 46 kartus nuteistas. Dalį nusikaltimų sudarė api- 
plėšimų serija, nusitęsusi net per 10 apygardų. Dabar jį aptiko su neteisėtu 
ginklu, tad jau herojumi spėjusios tapti pavardės Waslaski savininkas dar 
kartą stos prieš teismą. 

Visus iki tol nusikaltimus jis įvykdė nuo 1984 iki 2000 metų. Matematika 
paprasta: įkliūti jis turėjo vidutiniškai 3 kartus per metus. Jis turi krimi- 
nalinių įrašų keliose skirtingose apygardose, o pavardę, matyt, atsimena 
kiekvienas teisėjas. 

Nuo gruodžio Waslaskis sėdėjo kalėjime už terorizavimą, blogą elgesį, daromą 
spaudimą liudininkams ir kitus nusižengimus. Dalis kaltinimų vėliau buvo paneigti. 
Praeitą mėnesį Waslaskio prašymas paleisti jį už užstatą nebuvo paten- 

kintas, nes su tokiu nuobaudų lauknešėliu jį nuspręsta laikyti pavojingu 
visuomenei. Net kalėdamas jis pagarsėjo bandymu užsakyti žmogžudystę. 

Waslaskis turi didelių bėdų dėl alkoholio ir dabar yra priverstas lankyti 
atsisakyti padedančius kursus. Taip pat jis buvo įnikęs ir į steroidus. 

Patys šviežiausi nusižengimai — tai neteisėtas 9 mm automatinio pistoleto 
Beretta, .22 kalibro šautuvo Remington ir .22 kalibro pusiau automatinio 
pistoleto Jennings laikymas. Negana to, Beretta ginklo serijos numeris buvo 
ištrintas, tad tai jau ketvirta nauja nuobauda. Iš viso — apvalus 50. Dabar 
piktadariui gresia maksimali bausmė kalėjime. Ed 


PC Klubas 


DATOS EUROPOJE 


Datos / Topai 


DATOS LIETUVOJE (PciR koNsoLĖms) 


13 Ship Simulator 2008 

13 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 
20 Civilization IV: Beyond the Sword 

20 Transformers: The Game 

20 Two Worlds 

27 Combat Mission: Shock Force 

31 Bounty Bay Online 


03 Surf's Up 

07 Two Worlds (Royal Edition) 
14 Madden NFL 08 

17 Premier Manager 08 

24 BioShoc 
24 Limbo of the Lost 
24 Loki 
24 World of Chaos 

31 European Street Racing 

31 Guild Wars: Eye of the North 

31 Medal of Honor: Airborne 

31 Medieval II: Total War Kingdoms 


EUROPOS TOP 


01 Command and Conguer 3: Tiberium Wars 
02 Football Manager 2007 

03 LOTR Online: Shadows of Angmar 

04 The Sims 2: Seasons 

05 World of Warcraft: The Burning Crusade 
06 S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Chernobyl 

07 The Sims 2 

08 Medieval 2: Total War 

09 The Sims 2: Pets 

10 The Sims: Life Stories 


SKAITYTOJŲ TOP 15 


1. (1) Need For Speed: Carbon (PCK 06/12, 9,5) 
2. (3) Counter Strike 1.6 


3. (2) Lineage II 


4. (4) Grand Theft Auto: San Andreas (PCK 05/6, 9,8) 
5. (5) World of Warcraft 

6. (6) NBA Live 07 (PCK 06/11, 5,2) 

7. (8) FIFA 07 (PCK 06/11, 8,9) 

8. (10) Resident Evil 4 (PCK 07/o5, 8,8) 

9. (8) Counter Strike Source 

10. (9) Gothic 3 (PCK 07/01, 7,5) 

11. (12) Runescape 

12. (N) S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl (PCK 07/05, 9,2) 
13. (11) The Elder Scrolls IV: Oblivion (PCK 06/o5, 8,9) 
14. (S) Warcraft III: Frozen Throne 

15. (S) Stronghold: Crusader 


Iškrito: 
Manhunt, Battlefield 2142, FlatOut 2. 
N- naujas tope; S - sugrįžęs į topą. 


PC Klubas 


simuliatorius 
taktinis FPS 
strategija 
veiksmo 
RPG 
strategija 
MMORPG 


sportas 
RPG 
sportas 
sportas 
EPS 
nuotykių 
RPG 
RPG 
lenktynės 
MMORPG 
FPS 
strategija 


06 diena 
PC Shadowrun 
PC Transformers: The Game 
X360 Project Sylpheed 
X260 Tenchu Z 
X360 Transformers: The Game 
X360 Vampire Rain 
PS3 Transformers: The Game 
PS2 Transformers: The Game 
PSP Transformers: The Game 
Wii Scarface 
Wii Transformers: The Game 
DS Transformers: Autobots 
DS Transformers: Decepticons 
13 diena 
PSP PaRappa the Rapper 
DS Elite Beat Agents 
DS Harry Potter and the Order of the Phoenix 
GBA Harry Potter and the Order of the Phoenix 
20 diena 
PC Rugby 08 
PS2 Rugby 08 
Wii Big Brain Academy 
27 diena 
PS2 Guitar Hero Encore: Rocks the 80s 
DS Pokėmon Diamond 
DS Pokėmon Pearl 


BALTIJOS TOP 10 (GyrePLATINAMŲ ŽAIDIMŲ) 


1 World of Warcraft 

2 World of Warcraft - Burning Crusade 
3 The Sims 2 

4 The Sims 2 Seasons 

5 Warcraft 3: Reign of Chaos 

6 The Sims 2 Pets 

7 Diablo 2 

8 Medal of Honor Pacific Assault 

9 Warcraft 3: The Frozen Throne 

10 The Sims 2 Nightlife 


XBOX 360 


1 Crackdow 

2 Gears of War 

3 Call of Duty 3 

4 NBA Live 07 

5 Need for Speed Carbon Collectors Edition 
6 Need for Speed Most Wanted Classic 

7 Pimp My Ride 

8 FIFA 07 

9 Kameo Classics 

10 Dead or Alive 4 


Resistance: Fall of Man 
BA Street Homecourt 
FEAR 
MotorStorm 
ormula One Championship Edition 
eed for Speed Carbon 

ony Hawk Project 8 

ght Night Round 3 

idge Racer 7 
10 Genji: Days 0 
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BAM =AT i La the Ordai of iha Phognix 
i Ž Gulld Wars: Eye ol the North | 
MUADIMA Ia S A 
"Kolin MeRae: DRT 1.49 p 
Tomb Raider: 16th Annniversary 
Guild 1: Pirates ol the Europsan Seas 
šurtiUp || |“2 . 
Planet (DirectX 4)“ 
Heil in Vietnam ||| 
Paris Chase y. 
Ka 


| 


Šį kartą mūsų didžiausia disko žvaigždė — kompanija „Codemasters“, vienu metu 


išleidusi dviejų savo labai laukiamų žaidimų demonstracines versijas. Galima kautis ir komandomis, be to, yra ir vieno žaidėjo režimas, kuriame kaunatės su 
kompiuteriu. 
AssaultCube 
Colin McRae: DiRT Anksčiau žinomas „ActionCube“ pavadinimu, šis žaidimas yra FPS žaidimo „Cube“ per- 
Apie „Colin McRae“ sugrįžimą į žaidimų pasaulį ir ralio žanro revoliuciją jau, ko gero, dirbinys. Naujausia versija turi tokius patobulinimus: žiemos žemėlapį, vidinį dokumentų 
perskaitėte, tad nėra čia ką daugiau pasakoti. Paminėsime, kad demonstracinėje yra dvi | Skaitymą, mini radarą, žemėlapių apžvalgą, komandinius pokalbius, vandens atspin- 


trasos: Crossover, kur lenktyniausite su pačiu Makrėjumi, ir Mounte di li Conchi, skirta džius, dinaminius šešėlius ir kitus elementus. 


masinėms lenktynėms. Warzone 2100 


Overlord 
Unikalus ir labai naujoviškas „blogio valdovo“ žaidimas leis jums tapti tikru niekšu ir 
valdyti daugybę savo pakalikų. Demonstracinė leidžia išbandyti vieną teritoriją, kur ir 


Grupė kūrėjų, pasivadinusi „Pumpkin-2“ sugebėjo išprašyti leidėjų „Eidos“ „atrakinti“ 
žaidimo programos kodą. Dabar žaidimas perkuriamas su įvairiomis naujomis savybėmis. 


išmoksite komanduoti savo gaujai. Conguest of Elysium II 

Dar vienas seno žaidimo perleidimas. Ši „fantasy“ ėjimų strategija pasirodė 1997-aisiais 
Tomb Raider: Anniversary metais ir pradėjo labai populiarią „Dominions“ seriją. Galima pasirinkti vieną iš aštuonių 
Sulaukėme dešimties metų jubiliejaus, o įspūdžiai apie šį perdirbinį — „Mėnesio žaidi- komandos veikėjų ir užkariauti teritorijas. 


mo“ rubrikoje. Savo įspūdį galite susidaryti pažaidę Peru lygio demonstracinę versiją. 


Paris Chase JetAudio 

Mažai girdėta lenktynių žaidimų serija, kurią kuriančios komandos „Team6“ tikslas — pa- ė Įvairias priemones jungiantis daugialypės terpės atkūrimo paketas. Gali ne tik atkurti 
rodyti kuo daugiau miestų. Lenktyniauta įvairiuose didmiesčiuose: Amsterdame, Niujor- įvairius formatus, bet ir rašyti CD ar konvertuoti į kitus failų formatus. Galima susikurti 
ke, Londone, Berlyne, o dabar veiksmas persikėlė į Paryžių. savo internetinę transliaciją. Yra net karaoke funkcija MIDI ir MP3 failams. 

Lost Planet Adobe Reader 

Atsiprašome dėl techninių nesklandumų, mat praėjusiame numeryje pavyko įdėti tik Naujausia „Adobe Printable Documnent File“, žinomų kaip PDF failai, skaitymo priemo- 
„Vistai“ skirtą „DirectX 10“ šio žaidimo versiją. Dabar — XP skirta, įprasta „DirectX9“. nė. Atnaujinta versija leidžia greičiau naviguoti tarp dokumentų, užpildyti įvairias formas, 
Na, o kas turite naujausios kartos vaizdo plokštę ir operacinę sistemą, dabar galite jau parodyti „Adobe Photoshop Album“ skaidres ir elektronines korteles. 


palyginti, kuo gi šios versijos skiriasi. 


CCleaner 

Anksčiau žinomas „Crap Cleaner“ pavadinimu, nemokamas sistemos optimizavimo įran- 
kis. Jis ištrina iš kompiuterio laikinus ir nenaudojamus failus, taip pagreitina „Windows“ 
ir suteikia daugiau vietos. Geriausia, kad jis greitas ir nemokamas! 


Surf's Up 
Žaidimukas pagal animacinį filmą apie pingvinus banglentininkus. Galite valdyti vieną iš 
dviejų veikėjų ir pralėkti Champion režime Pen Gu South vietovėje. 


The Hell in Vietnam DirectX 9c 
Ups, pamiršome įdėti šitą į disko meniu, tad susiraskite „Games“ kataloge. Dar viena Naujausia, birželio mėnesį išleista „DirectX 9c“ versija. 
eilinė šaudyklė apie Vietnamo kovas. Kurta Lenkijoje. 


Enemy Flag 


Tikslas yra išplėtoti ir apginti savo žemes. Galite naudotis ekonominėmis, gynybos ir puo- 
limo struktūromis. Gali žaisti iki 16 žaidėjų, taip pat žaidimą gali stebėti iki 10 „žiūrovų“. 


PC KLUBO KUPONAS NORĖČIAU SUŽINOTI APIE ŠĮ BŪSIMĄ ŽAIDIMĄ: Norėčiau šio žaidimo išsaugojimų bei „treinerių“ 


+ Kuponą galima užpildyti ir atsiųsti į redakciją LBS 

i adresu: 

: „PC Klubui“, UAB „UPG Baltic“, Jonavos g. 254a, 

+ 44132 K „arb šti į artimiausi pe x AS G 

lišnuos gaida lesa L kak NORECIAU SIŲ KODŲ (įrašykite TIK 1 žaidimo 

iBž į pavadinimą): Klausimai „Logitech ChillStream“ konkursui: 
: MANO KLAUSIMAS REDAKCIJAI: „Hardware club“ norėčiau paskaityti apie: 


„Console club“ norėčiau paskaityti apie: 


Klausimas i GAMEFAG: 


žaidimas: 
=—2 MANO VARDAS, PAVARDĖ, ADRESAS IR TELEFONAS 
lygis/misija: (būtina parašyti): 
problema 
Mūsų naujas el. paštas: 
pcklubas(Oupg.lt 
i MANO SKELBIMAS: Kupono informaciją galima siųsti ir 


SMS žinute 1656 įrašius PCK. 


Siųsk kuponą ir laimėk išskirtinį 


ATI suvernyrą: 
puodelį - termosą! 


ŠIUO METU ŽAIDŽIU(balsas skaitytojų TOP'ui): 


Prizą už praėjusio numerio kuponą laimėjo Justas 
Matiukas iš Rokiškio Prašome paskambinti į redakciją 
tel.: 8 37 763203 


72 200707 PC Klubas 
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